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News & Anteprime 

UNA FINESTRA SUL FUTURO DEI VIDEO- 
GIOCHI NEL MONDO. SPECIALE KICK 
OFF 3 E CORE DESIGN. 



TORNANO MARIO & 
COMPANY CON IL SEGUITO 
DI MARIO LAND 1&2I 
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GAME BOY, 
GRANDE E 
SUL 

NINTENDO. 
RISOLVERE 

E ALADDIN PER MEGA 

È LA 



RABBIT 

RAMPAGE 

TUTTO L'UMORISMO DEI 
CARTONI ANIMATI IN 
QUESTO ESILARANTE TITOLO 
PER SUPER NINTENDO. 
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APECAR... 

DA ROMA 
CON FURORE! 



CONTINUA LA GUERRA PER IL 
PRIMO POSTO: VOLANO 
CARTUCCE E CD COME SE 
PIOVESSE 


PAG. 32 



UN GIOCO ADATTO AGLI 
ASPIRANTI PILOTI DI CACCIA: 
IL PIÙ BEL SIMULATORE DI VOLO 
PER SUPER NINTENDO 




CHARLES BARKLEY, NBA 
SHOWDOWN E HYPERDUNK 
SFIDANO NBA JAM. MA QUALE 
SARA' IL MIGLIORE? 




PRIZE FIGHTER 


TOM ZITO E LA DIGITAL PICTURES 
PRESENTANO QUESTO GIOCO DI 
BOXE CON UN’ECCEZIONALE 
GRAFICA DIGITALIZZATA. 
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LA VITA È (più o meno) 
MERAVIGLIOSA 

Caro Àpecar, 

innanzitutto complimenti per la rivista stupen- 
da, le news aggiornate e le recensioni parziali e 
giuste. Sono un possessore di Sue* e GB ma 
non sono anti-Sega (in questo perìodo di prima- 
vera è particolarmente difficile. NdR). e vorrei 
farti alcune domande: 

1) Tu personalmente cosa preferisci . Parodi «*. 
Mccross o Pop F n TUrìntee? 

2) Il Project Reality sarà una console indipen- 
dente a andrà connessa al S N ES? 

3 ) È previsto Jungle 5 fruir per SNFS? 

Ringraziandoti anticipata niente, spero di non 
averti rotto troppo. 

Pietra Ricchi, intono 

Vabbé che ho stili' ed amarao un fat ino quantome- 
no intrigante, ma insamma, non soglio mitra met- 
tervi in ìmba razzo. Sono qui per rispondervi, sono 
gira apposta, quindi non abbiate paura di rompere , 
non fatevi proprio lo scrupolo: taralo lo sapete benis- 
simo che in effetti, per rompere, rompete ma sapete 
che io vi amo, e che non mi romper eie mai abba- 
stanza, anche se sarebbe molto meglio se belassi la 
grano il 27 del mese senza dover toccare manco 
una volUi k tastiere s uda ir e wrtte dell'ufficio, conw 
si sto bene a letto, come si sfa bene, 
ì} Parodius e Pop V Twìnbee sono piu 0 ntcno 
alio stesso livello, forse il primo è più vano e longe- 
vo, ma entrambi sono Konami ed en trambi prende- 
rebbero ancora intorno al 90% se recensiti in que- 
sti commisi utnpi modem* post -elettorali , Macross 
è un buon gioco, ma Vho visfo in giro a prezzi da 
scomunica pupak e probabilmente non vak tutti 
quei soldi neanche se puedate i Mech nella \n>stra 
tazza di caffellatte. 

2} fi Project Reality è, almeno per adesco, un pro- 
getto totalmente ìndipendente dai Super Nintendo * 
e non si sa, per ora, se la console a 64 bit sani com- 
patibile verso cori ii suo predecessore, 
j) Jungle Stiike por Snrs potrebbe comparire entro 
ranno quando meno ve Io aspettate, 

Aspettate con fede c state trangugi JV sojìhouse vi 
amano tome figli, siete voi che li fate rjivrv, 

TU CHIAMALE SE VUOI, EMOZIONI... 

Caro Apoca r, 

chi ti scrìve è un ragazzo di 13 anni di nome 
Claudio, Il motivo per cui ho deciso di scrivere 
è la lettera intitolata "Stufo di essere Stufo” di 
un tale Marco Sopra, su GP 25, li fatto è che vo- 
glio dire la miai 

Caro Marco, non trovo giuste le tue considera- 
zioni, dalle quali emerge un certo aleggiarne ri- 
to dì parte nei confronti della Nintendo. Occhio 
die chi ti parla non è uno sprovveduto, ho un 
Nes, un Snes, un Game-boy. un MD e un Ma- 
ster System e il mio fido PCI 
ij D'accordo, la pubblicità della Sega è pompata 
ma non più di tanto. La Sega usa questo tipo di 
pubblicità die non ha carattere offensivo, anche 
perché nessuno sta j bocca aperta a comprare 
ogni cosa reclamizzata. Come tu stesso dici hai 
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Leggete Game Power ^ _ 

da un vita e ancora |A^4Bftf iaa< 
nessuno vi ha ferma- V A p 

to per strada per dar- 1 1 
vi un bacìo in fronte? *1 1 

Tutto normale, non vi Jva 

preoccupate. Sappia* H 

ma per certo che i 1^^] 
lettori delle riviste 
concorrenti vincono 
regolarmente al To- B X 

tocafcio, imbroccano Ln-rM) 
la tris al Totip senza 
sistema e generalmente se la 
spassano alla grande, oltre a j&y 
inanellare conquiste su 
conquiste che a noi di- 
pendenti e a voi sosteni- 
tori di Gippì appaiono francamente 
troppo improbabili; è ormai inconfu- 
tabilmente appurato, Game Power 
porta iella. È questo giornale il re- 
sponsabile delle molteplici umiliazio- 
ni pubbliche che subite, è colpa di 
GP se ogni volta che andate in edico- 
la a prendere la vostra copia pestate 
senza colpo ferire la solita mina del 
solito maledetto botolo, è Gheim 
Pauà il motivo per cui ogni volta che 
qualcuno fa la mano morta alla tipi- 
ca bonazza da autobus affollato, tut- 
ti vi guardano male. Ma sappiamo 
che voi non ci abbandonerete per 
questo, fosse solo per spirito di soli- 
darietà, fosse solo perché siamo tut- 
ti una manica di poveri disgraziati 
che però almeno si vogliono bene, fi- 
niamola quindi di invidiare (noi e voi) 
chi scrive e legge le riviste concor- 
renti e lasciamoci travolgere da que^ 
sto nuovo, primaverile sbocco 
d'amore; se vedete per strada qual- 
cuno che legge la concorrenza, fer- 
matelo e dategli un bacio in fronte. 


Apecar 


L'APPOSTA 
I GAME POWER 


20155 Milano 
Pianeta Terra 


deciso di scegliere Nintendo come molti .litri. È 
vero, la pubbli citò della Nintendo è meno poi ri- 
puta. ma ognuno, è naturale, tende a svili ori zza- 
re la roba d'altri! 

2) Anch'io attendevo con trepidazione una nuo- 
va macchina Nintendo, anche perché con 3 DO, 
CD32 e Jaguar in giro, il Super Nes non ha tan- 
te possibilità dì sopravvivere! 

Per la questione Game Gear, anche io preferi- 
sco il GB, ma Sonic 1-2- j e M urtai Kòmbat sono 
giochi immensi! 

Sono d'accordo, il Snes è meglio del Megadrive, 
ma non per questo il Megadrive è brutto! Non 
ce I lio con la Nintendo, sto solo dicendo che an- 
che h Sega ha le sue buone qualità! 

Ho finito, saluto il mitico Àpecar e rutta la cric- 
ca di GP!! 

Claudio Mof abito, Roma 


Momento, La pubblicità ddfa Sega ira USA sarò pu- 
re JqgaJmtfiif comparatiti, ma in quanto a mfalft- 
genztt e gusto vale zero e forse pure meno, Oh re tutto 
c violenta r' gratuita, e quindi probabilmente molto 
più efficace dd dovalo, però uort è propriamente, uria 
mano santa per 1 osi mini una coerenza apprezzabi- 
le pcn he in quel modo la Sega w;rtde sì Ir sue. camo- 
le, ma k vende a que- 
gli stessi idioti 
ohe depreca nel 
“foin meritai “. 
Solo che giustamen- 
te fin quando i soìdi degli 
imbee ’iJJi JFianno lo stesso 
calore di quelli dei me- 
no cretini ogni logica 
può ftofiqifftta nitrato an- 
dare 0 farsi benedire* 

Conttnua a oaaina 6 
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GIOCHI PER VOI 


depcirtmen 


presents 


& & 


in diretta dallo spazio 


<. : 


Questi games li puoi trovare a Milano 
in via torenteggio 22 (sotto i portici) 


Tel. 02 - 42 300 10 
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RISERVATO Al 


SOLI 

DIVENTA ANCHE TU 

CONSOLLE (fS 
DEPARTMENT J 
POINT 

TELEFONA AL 
Y'r^ 02-4222684 
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Segue da pagina 4 

SCARDINIAMO DALL’INTERNO 
A COL RI DI ZOCCOLO DURO 

Caro Apecar. 

Inizio questa lettera chiedendoti scusa: ho scrit- 
to una mia un po' eli tempo fa dove rimpiange- 
va LE buon MBF., Ritiro dò che ho detto, tu vai 
benissimo. Ho davanti il numero 25 di GP e so- 
na felice. In un mondo refrattario a ogni diverti - 
mento sinuato e puro, a ogni motivazione di vi 
U sereiui (se non i soliti sporchi quattro soldi) 
(Ehi! come fin a sapere quanto d danno, NdR), 
fa piacere leggere risposte come quelle che hai 
dato ,1 Daniele M arietta di Bologna. Condivido 
olinì puntò da le esposto e non posso che ram- 
maricarmi di hu parte di questo sistema 
becero e mangi asoldi qual è diven- 
tato quello dei videogiochi. 

É un industria cattiva e fred- 
da che esprime quanto dì più 
basso può offrire il nostro siste- 
ma economico. Ma noi, vecchia 
guardia, resistiamo e ci brillano gli 
occhi se ira una grafica spetta- 
colare e un sonoro d'incan- 
to scopriamo un po' di 
giocati liti. Si, gio- 
ca bili là, quella di 
Poema il, Spacc In- 
rodere e ImpossiNe 
Migliori (toh* un 
progressista* 
kìdding. NdR)* 

Mondo barbaro 
e incivile: esce 
SF2 Turbo e non 
fai in tempo a com- 
prartelo che esce un sequel 
con qualche lottatore in più e più costoso. So 
che dire di no a un Meo Geo per un Super Nes 
può sembrare stupido, ma io lo farei, senza 
rimpianti. L*l Nintendo è forse Tunica casa pro- 
duttrice che dietro a capolavori grafici cela una 
giocabilità eccezionale {Super Mario Kart non 
ippartiene alla serie 100 Mega Shock, ma è fan- 
tasticai e le 1 ise produttrici continuano a spe- 
culare sulla nostra ignoranza e sul nostro por- 


COMUNICAZIONE 
DI DISSERVIZIO 



E&cluslvanicntff per Jean ^apriste Poquelirr 
e il EJaron Marco Vali arino: le vostre lettere, 
pur bellissime, e oggettivamente interessan- 
ti, non hanno trovato spazio su questo nu- 
mero ma lo troveranno sul prossimo a costo 
ì dì scava re fa carta con le unghie: FI fatto è 
che ai rischiava di rendere l' Apposta un po' 
troppo mono tematica e poi l'esiniFo Albini 
eh! lo sente, Insornma, mi capite, no? Non si 
vìve p I ù' quello comincia a pastrugnare, 

chiedo perdono In ginocchio ma se potete 
comprendetemi. 
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la foglio che troppo facilmente apriamo* Dove- 
re aiutare 1 videoplayer più giovani a capire 
esattamente quale sia il gioco da premiare 
con Tacqui sto: stroncate senza ritegno gio- 
chi precotti, scialbi e piatti che si na 
scondono dietro grafica e so- 
noro. in Italia tutto cambia 
e voi di GP T avete fatto, 
con nuovi recensori (molto 
bravi) e un generale migliora 
mento della rivista.. Ma ciò che balza subito 
agli occhi v quel piccolo e solitario articolo di 
pag. 29 intitolato "Videogames e Amicizia". 
Bella li’ (ehm, scusa Apecar, non volevo) 

E t£ Game Over contro F144? Cosi si fa! 

In questo modo (e solo in 
questo modo) noi video- 
player conquisteremo 
[a fiducia dell'opinione 
pubblica (ti interessa 
davvero? Vuoi la fi- 
ducia di quelTopinione 
pubblica che -ora posso 
dirlo- ha votato Ber- 
lusconi? lo, molto poco di- 
plomaticamente, farei 
una selezione, NdR). 
Prendiamo posizioni so- 
ciali e facciamo diventare 
ì videogiochi un tatto so- 
ciale* Siamo persone 
come le altre, con pari 
dignità. Divertiamoci 
finché questo mondo ce 
lo permette, finche le guerre 
saranno solo virtuali, finché a mo- 
rire saranno solo aprite nemici. Tutti 
assieme senza rancori* 

Ancora una volta vostro 

Emiliana truccai 

Paddy, il pizzaiolo, ringrazia per \ sompùrnentf 
devi vedere* come è con tenia. Abbiamo paria lo delio 
rua lettera camminando leggermente ubriachi da 
sonno per largo Arricci a Milano, cantando " Ma - 
lafcmmcntt* c. in generale, dando ampia dimostra- 
zione di indegnità morale, 

Più feria mente, Ho ^impressione disorientante che 
un u buona parte dei vid&Ogìccaton più giovani se 
ne freghi altamente delle recensioni come metro di 
giudizio, anche comparabile r quando decide più 0 
meno se comprare un gioca per il semplice fatto che 
con Ogn ì probabilità quel gioco, se Io voleva, se J V 

Master MJnd M, 


già comprufo tri gHelTintertalIo che 
passa tra un numero e Tultro ne/ qua- 
le 1 giochi m idd di test regolarmente 
escono: è solo un impressione, ma a 
me pare die, talvolta, la rivista e 
una fetta degù acquirenti siano 
totalmente fuori sin- 
crono, quasi come se 
si L’ompru.'ise Gl 5 per 
vedere quanto abbia- 
mo dato al gioco che si 
è appena acquistato , c che 
si sarebbe acquistato co- 
munque anche dopo una re- 
censione appena sufficiente, 
magari sopra il 59%. Questo 
perché probabilmente , e mi 
butto su una spiegazione filo- 
sociologica che da dove mi esca 
non si capisce, d fanciullo fhù 
pi!) vuole che la rivista parli 
del suo gioco, del gioco 




che ha appe- 
na comprato , 
magari per sentir- 
si soddisfatto dell'acquisto se c'è 
un buon voto o sputarci addosso injfamie venefiche 
se l abbiamo sfrontato " Vuole insamma sentirsi 
in gualche modo i n dipe'i dente e allo stesso tempo 
ali meato alTopinione di . ni nel fo ne 0 mi male, dà 
generalmente opinioni attendibili È un modo di- 
verso di aderire a un 'grappe" clic trova il suo 
punto di svolta quando è possibile far sentire la pro- 
pria voce, il proprio dissenso. Ed è probabilmente 
cosi, senza accennare nemmeno, irti virgole a pro- 
blemi c tematiche sodali, che \t lettore più giovane 
impara a ragionare con la propria capoccia e a 
romperci la salute per telefono, per posta e per fax. 
Che* nell ‘ipotesi più onirica, impara a reagire ar- 
rabbiandosi per il votacelo al gioco delia sua vita. 
Potremmo preferire lettori scemi che scassino di me- 
no, ma non lo fa remino mai. mica vi vogliamo be- 
rte solo perché tirate fuori U cinipi cui ila ogni mese,.. 
Se volete commentare . eventualmente, r questo già 
lo sapete „ telefono, fax e PPTT sono sempre u dispo- 
sizione. 
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POWER FAXXONE BELLO PASCIUTO 


Diffidate ddlé imitazioni* di Power Fa* ce n'è unp soie. Purtroppo per voi questo meie il PF oa!to, 
non c’è spazio, non o’h tefnpo H non abbiamo pagato la bolletta s ci hanno tolto la corrente, piove- 
va, ero senza benzina, SÌ è rotta la sveglia. Ma**, che succede? MI pars or ora di notare che, In ef- 
I fotti, il Power fax d eU, e anche beilo ciccio. addirittura con gii angoli inferiori del bo* '‘quadrati 
arrotondati. Come ei spiega questo misero? lo., io non lo se, ecco. Sempre queste figure mi 
tocca faro, Per tutti quelli ohe hanno chiesto se è prevista l'uscita su console dì Mortai Komkat 
il. la risposta è definitivamente Si, r non dovrebbe neppure mancare motto tempo alla rsleaee uf- 
ficiale (Settembre forse), probabilmente il tempo necessario affinché il praqueì esca (finalmen- 
te) dalla classifica df vendita, Quindi se volete MK 17 smettetela di comprare Mortai Koinburi* 1 
(TranilllL sto solo scherzando,) Per tutti quelli che hanno chiesto se il Megadrive 2 è compatibile 
al 100% con il Mdga drive 1, 3a risposta è deffn iti va mente SI le due macchine differiscono solo 
nell'estetica ma parere generale h che II primo fosse più belloccio e valesse quelle cinquemila in 
più che costava. Anzi, già che ci sbatti o comunico ufficialmente che il Meg 3 CD 2 può essere con- 
nesso ANCHE al Megadrlve 1 senza che per questo il livello qualitativo dei giochi stenda ulterior- 
mente ((c)!994 Facezie Gratuite Ma Caustiche, s.p.a,). 


Per finire in gloria, grazie per il supporto morale a tutti quelli (Marco Soldati. Peppe Volpe, Yak 
Sagone, Giovanne Pranzi, Pasta nadu* una sospetta Silvia 74 e* ehm, tanti altri) che hanno inviato 
complimenti per il lavoro de! sotto scritto, che poi «n realtà sono quelli che mi interessano perché 
mi rosico il gomito ogni volta che li fanno agli altri, soprattutto a Paddy il pizzettaro* che cono- 
sco da poco ma già mi Indispone. Appello finale e definitivo, non allegate francobolli; non possia- 
mo rispondervi se non sulla rivieta, piuttosto lasciate un recapito telefonico, ci piuctf pensare di 
potervi indurre al turpiloquio Farcito nel cuore della notte. Per ora. Saluti a tutto l'amato volgo, 
ma invece di scrivere veniteci a trovare che festeggiamo a pizza é birra. Finito. Che volevate, un 
quiz musicale, epura un allegro karaoke? 




Vìccnxo Maritile 


? o E L ' n$ 


INVITO A NOZZE 

Curiosa redazione di Game Power , 
sono uri ragazzo di iS anni possessore di un 
MD e di un MCD (quest 'ultimo rubato pochi 
giorni fa a un mio caro amico con la sua appro- 
vazione) (qualche maligno direbbe che laffare 
l abbia fatto il tuo amico, Ndape), Seguo la vo- 
stra, eroica missione di recensori eh molto tem- 
po, reputando la 
vostra rivista la 
pili completa e ag- 
giornata dello sta- 
to e reputando voi 
gli individui piu 
simpatici ed origi- 
nali de! mondo (a 
quando il film su Ape- 

car?), Ho deciso di scrivervi dopo mollo tempo 
questa bellissima lettera per lui semplice moti- 
vo: è mio desiderio quello di ri esuma re le salme 
delle antiche cartucce che furono. 

Ma perché mai scrivo questo? Sem- 
plicemente perché mentre tutti 
attendono una qualsiasi riedi 
v.rr- Mrgo Extra 
Turai’ Sf<rci Figger Due 
con Triple Filetto e Bocci- 
no di Sponda, ci sono dei 
bellissimi giochi die. so- 
lo perché esistiti prima 
della nascita di una ri- 
vista che ne parlasse 
o peggio, solo per- 
ché non sono più 
delle novità assolu- 


te, vengono ammucchiati nei magazzini per es- 
sere dimenticati o umiliati vem ndo dati in 
□maggio ,.i dii acquista due confezioni di pando- 
ro. Volete un paio di esempi? Che firn- ha fatto 
Hcrzog Zwa per MegaDrive, a mio giudìzio i: 
miglior gioco strategico pei quella console? E 
dove é andato a finire il simpaticissimo Dark 
Cosile con tutte le sue gag e animazioni? Potrei 
citare molti altri nomi ma non penso che sia 


compito mio, Voialtri piuttosto, che in quesb 
campo siete onnipotenti, fate il miracolo d; re- 
suscitare queste e altre cartucce povere vittimi - 
dd sistema, dedicando magari a loro poche p-- 
ziose righe della vostra sublime rivista n*t« 
ito c il signore delle cartucce vi dara ir r 
nelTotimpo dei videogiochi. Ora per :- 

re, una domanda al mitico Apecar c km r.t r- - 

si di 
Ange- 
o 

B r a n - 
duardj. vi- 
sto che lo 
nomini frequen- 
temente nei tuoi ca- 
polavori di recensioni? 
Spero- die quando Vi 

tra le mani quesia Jet- 



http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesÌta lia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 






itera ci sia sempre tu a curare la posta (troppo 

; buono. NdR). 

* 

Vostre affé iio natisi imo SiMONE RaVAGNI per gli Amici 

HAT AIE 

Sposiamo^ subito; non sarò una bellezza ma mi 
vare che a vada é accordo e quindi i puntigli esteti* 
ci lasciano il tempo che trovano. 

Videa ài una retrospettiva sm» Grandi Giochi Per- 
duti è ottima, e noi già lo facevamo sa K un paio 
di anni fa: GJtdmpawà soffre comunque di una 
cronica mancanza di spazio e tv non hai idea di 
quanto tavolo sia profondo il buco nel pavimento 
dove Jane samo tutte k vecchie cartucce. 

Se devo dirti la verità sono già sci mesi die Rari' 
dom e il sottoscritto mungono gli cipri menni eoli ai 
supremi direttori per ottenere una pagi netta di re* 
trosptfltiva, c soltonto ora sembra finalmente giunto 
il dolce tempo della raccolta: non so se già in questo 
numero trovi qualcosa, ma giara che cercheremo 
copi tutte le nostre forze di mettere a [ratto l'im- 
menso scibile di e lì portiamo nei patinai ini (fiieaf 
permettendo}. 

Perla rubrica ''Ego Corner" del mese, 
ti dirò che dì film 
s u Apecar 
ne esisto- 
no due, la 
prima e la 
seconda 
parte de "il 
Tagliaunghie 
- uno spacca 
to sulla realtà 
Reale ", che è 
stata una tera- 
pìa come un Bi- 
rra per guarire 
certi bernoccoli * 

Infine, Angelo 
Branda ardi; ci 
sEMiamo discreta- 
mente spesso e ci 
facciamo un sacco 
tii risate perché crepa 
sempre dopo dicci se- 
condi in Addams' Fa- 
mily sui Game Gear 
della figlia piccola . 

F per chi vuote [mai- 
ri \ ente la verità f si. è pro- 
prio così: Arigdo si pettina coi Minerve i ma rimane 
comunque un bravo ragazzo. 

IO SPERIAMO CHE MA FORSE 
PASSO IL LIVELLO PERÒ FORSE 
INSOMMA UMILMENTE ECCO 

Spett. Rivista 

Sono un Vostro appassionato lettori.' |a questo 
proposito chiedo informazioni circa l'abbona- 
mento |. mi chiamo Giacomo D'Orta (mio padre 
e l'autore di "Io speriamo che rnt la cavo"), ho 
io anni e frequento la V elementare (sufficiente 
come presentazione! Credo di sì)* Sono blocca- 
to in Death Volley Rally (Road Runrter] e avrei 

del 


http^/www.oldgamesita I ia .net/ 


IVRTÌ 


IcS WtX 


Appone*- 
Acs tot Z 

J ; H^ a ^O _ 


Rè yfoo Tò 

^tstrr tìWii-H n£? 




Paolo Ostelli 

primo set (quello della cata- 
pulta). 

Vorrei anche sapere se è pre- 
vista la versione SNFS di 
Body Blóws. 

Infine una curiosità: la 
Infogrames è francese? 

Un megagala ttico ringra- 
ziamento 

da Giacomo d'Orta, HapoH 

(WtfW) 

£ come faccio a non ri- 
spendere a uno che mi 
scrive nel giorno del 
mio compleanno? Ap - 
e ricordare 
tutti, l'anno prossi- 
mo, mica per niente, 
ma se non mi fac- 
ciano via pago da 
bere. Liscia o gassa - 
ta, fate voi, Per 
quanto ne so io in 
DVR devi cerca- 
re d ì fa r 
croi la re la 

catapulto beccando certi 
punti cardine, fino a quando ii coyote 
non si espugna da saio, ma vorrei co 
muneput ribadire, a rendere noto ai let- 
tori piu freschi, che l ‘Apposto non è 
una rubrica alfa quale richiedere tips o 
soluzioni, anche perché il sottoscritto è 
una capra dei jarypad: abbiamo n spo- 
sto in via piuttosto eccezionale solo 
perche sono andato abbastanza avanti 
in DVR, e poi sembra che ci sia una 
marea di gente lì fuori che non riesce a 
superare la catapulta in Road 
Runrter. Poi, Body Blows non è in 
uscirà su! Super Nin tendo e speriamo 
non b sta mai. è un giochilo un poco 
loffio ■: provocherebbe gli sussi effetti 




“3A 'H è 


gastrici della conversione dr Street Fighter II per 
Amiga (modi stanno ancora male,! se non reimpo- 
stato e riprogrammalo adeguatamente allo stan- 
dard dei pi echi ahoiu pn SNFS. In /Ine, La hifògra- 
mes è frani est come Dtipont mu per fortuna il mo- 
do dì lavorare di questa software house non assomi- 
glia a quello tiri nasone. 

Dice il direttore die in più le [R sono molto canne, 
ma lui r di bocca buona ed è sovente sceso molto in 
basso. 

QUASI DI STRISCIO 

Gemilo redazione di Game Power* 

mi chiamo Achille e ho 
18 anni* Prima di 
lutto vi faccio i 
complimenti 
per la rivista, in 
secondo luogo 
colgo questa 


- 


oiaqamesitana.ne 


Caramèlla da limo 










Prèndete un matitorte r o«&o e blu e «cavate nelle fosse biologiche delle vostre «tante alla ricerca 
del numero SCO rtìo di Game Power, apritelo alia pagine delì'Appoota e spulciatevi tutti gti errori 
dovuti all’incuria ed alla trascuratezza con cui quelli de? reparto grafico qui sotto svolgono il loro 
elementare lavoro- Moi qui a sputare sangue sui monitor per scrivere qualcosa di decente e loro | 
laggiù nel seminterrato a giocare con le figurine. Ce l’ho, ce l'ho, mi manca, mi manca, e intanto 
■ I 4 Apposta del mese scorso aveva la parte finale del Power Fa* troncata dì netto e I corsivi ogni 

* J M*', _ * 7 ; V> 

morte di Papa. In som ma. io ve l'Ho detto, sono dalla vostra parte e sono II primo a tritare le se a 
! tole se le cose vanno a schifici (tranne quando è colpa mia - e di Random perché mi porta sempre 
I il caffè dopo le riunioni in cui Rlcal parla per ore). CE si vede n Maggio, se non mi scagliano fuori 
prima. Che ingrati. Love love love, 



occasione' pei porgervi alcune domande ri R iar- 
do il Megadrive., 

]) Ho visto pubblicizzate su GP due t .amica 1 ri 
guardanti Terminator z, il primo della Arena, il 
secondo delta Flytng Edge. Oltre al prezzo, die 
differenze vi sono tra le due cartucce ? 

2. ) Mi consigliereste Fi della Domar!-, (il gioco 
automobilistico più veloce per Megadrivc) o di 
aspettala' Virtua ftnirmg? 

3) Robocop jo Robocop vs. Terminator} 

4) Usciranno giochi che possano dare un moti- 
vo in più per acquistare il Mcga CD? 

Distinti Saluti, Achille Bon figli, Rho (Milano) 

Occhio a cosa uumpmttf; il l’erminator z.ddtu 
Flying Edge è copi tutta probabili ni il pili nefando 
gioco su iiccma uscito per Mega Drive, e alterna se- 
zioni di piattaforme realizzate col Mòto editor 
C.O.T./ìotcn-go e assemblate probabilmente con un 
cartonino metodo casuale. Cosi su due piedi. 12%. lì 
titolo delia Arena è invece unti coniwnionr diretta 
ddl'hit (?) da sala giochi ma per apprezzarlo ap- 
pieno dovresti rimediare un Mcnaccr, Si è beccato 
7 1 % . tua .sì* ce n I c 1 u n gi oco di quel tipo. Le t h a I 
Fnfnrcers è due spanne e mezzo sopra, 
aj Ho visto quello che si poteva vedere di Virtuà 
Rad ri g t, oncttamente, il Monte dei Pegni ricor- 
derà il mese d'uscita del gioco come il suo migliore 
dui tempi d\ Street Fighter 11 per SNES. lo »: 
tolgo nulla a Fi, è Virfìia Racing i.fic lo annienta 
totalmente: fi paura e basta. 

5) Versus Terminator. Heidi lui gradito Robocop 

3. ma è una donna e tutti sappiamo comi ;J.u 
gnifichi. 

4) Decisamente. Sr profilanti all 'orizzonte unii 
rie di ddiziosi giachi, soprattutto quelli de Ha Core. 
ma non seno certo gli unici, Kcep Tur. ed u , a k : \t 
timo. 









HALL (D WEEN 

Via Galiucci, 16 - MODENA - Tel. e Fax (059) 242727 
Vendita al mi nulo e corrispondenza dì CONSOLE E VIDEOGAMES 


OFFERTE DEI MESE: 

5, N intendo +■ Bazooka 
S. Nintendo + Star Wing 
S. Nintendo + Pi i noe of Persia 
Mega Drive + 3 Game 
Adatt. x Megli Drive Euro/Jpn 
Game Boy Base 4 4 pile 
Game Boy - Spiderman 2 
Game Boy + S. Mandanti 
Game Boy + Jurassic Park 


L. 280,000 
L. 270.000 
L, 250.000 
L. 330.000 
L, 20.000 
L, 99.000 
L, 125.000 
L. 135.000 
L. 150.000 


Game x Mega Drive 
Game x S, Nintendo 
Game x Game Boy 
Game x Master Sistem 
Game x Nintendo 


da L. 35 ,000 
da L. 35,000 
da L, 35,000 
da L. 35,000 
da L. 35.000 


PERMUTA 

il li io usato con una strepitosa 
SUPERVALU I AZIONE 
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Ài lad in (ITA) L- 118.000 

Another world i ITA) L. 85,000 
Batman Returns (HA) L. 75.000 
Bob (ITA) L. 80.000 
Bussy (ITA) L, 80.000 
Gracula (ITA) L 119.000 
Dr. Robotink’s (ITA) L. 1 15 .000 
General Chaos (ITA) L, 105.000 
Global Gladiatore (ITA) L, 80.000 
Haunting (ITA) L 1 10.000 
James Pond HI (ITA) L. 130.000 
Jurassic Park (ITA) L 119 .000 
Lotus H (ITA) L. 110.000 
Mortai Kombat (ITA) L. 1 15.000 
Panie on funktron 0TA) L. 130.000 
Power Challange (ITA) L. 90.000 
Pelé Soccer (ITA) L. 100.000 
Sensìble Soccer (ITA) L i 09.000 
Sonic Pinball (ITA) L 120.000 
Spsderman (JAP) L. 50.000 
Superman (USA) L. 60.000 
Road Rush II (ITA) L. 80.000 
Tale Spin (ITA) L+ 70,000 
Taz Manìa (ITA) 1 . 70.000 
World of Illusion (nA) L. 80.000 
Royial Rumbie (ITA) L, 150.000 
Turile Turnament Figthing 
(ITA) L 135.000 
Zoo! (ITA) L. 115.000 
Zombie s (ITA) L 110.000 
Tyrans (USA) L. 80.000 
Back to tlie Future HI (USA) L 800)0 
Fatai Fury L 55.000 
Virtual Racing (disponibile/ tei.) 
Clifhanger L. 79.000 
Hook L+ 100.000 
Poosy L. 85.000 
Sensible Soccer L. 99.000 


Cool Spot L. 78.000 

Spiderman I ... 55.000 

Land of lllusion L. 75.000 

l^a Sirenetta L. 60.000 

Predator 2 L. 60.000 

Prince of Persia L, 60.000 

Sonic II L. 60.000 

George Foreman’s boxing L. 55.000 

Krusty’s fon House L, 55.000 

Superman L, 49.000 

Gioirai Gladiator L. 46.000 

Robocod (James Pond) L. 49.000 

Taz Mania L. 49,000 

Mortai Kombat L. 71.000 

Gracula L+ 49.000 

Hook L. 55.000 

Sensible Soccer L. 55.000 


CONSOLLE E ACCESSORI 


Joypad Megadrive "‘rock lire' 
L. 30,000 

Joypad Megadrive “speed 
pad" L. 30.000 
Joy pad Megadrive “turbo 
touch’" L 55,000 
Joy pad Megadri ve x Street 
Fighter (6 pulsanti) 

L. 50.000 


L« 50.1 


Aleinstorm 

Back to thè future II 

Crash Dummies (Gli Soc coniati) 

Dragon Crystal 

George Foreman’s Boxing 

Moon Walker 

Master of Darkness 

Pac mania 

Shinobi 

Wimbledon 

Tennis Ace 

Shadow Dancer 

Bai man Return 

Wimbledon 2 


mega cd 


Microcosm 

Puggsy 

Batman Return L, 130.000 
Ecco thè Dolphtn L, 120.000 
Silpheed L. 130.000 
Thunderhawk L, 120,000 
Lethal Bnforce L. 140.000 
Sonic L. 120,000 



S°^sonS*TL Ge T + Tu T,,r - 

L 390.000 n,a, °r<> rete 

Consolle Megadrive 11+2 iov- 
Pfà L. 235.000 ^ 

. SseI,Ii Meandri ve ÌVba Jam 
- Joy pad L. 140.000 
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Consegne in tutta Italia per corriere e/o posta 

Novità in anteprima 

Vastissimo assortimento di giochi, consolle e accessori 


Prezzi concorrenziali 


i prodotti sono originali 


Tutti i marchi sopra riportali appaMengono ai loro proprietari 
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SUPER NINJENUO 



t h r f n 


* ¥ f H 


( N ì [ R ì à I # ¥ f * f S < U l M 


GAME B0Y1 CNintendo' 


L, 75,000 

Addam s Family 
Caccia a ottobre rosso 
Chuk rock 
Duel test drive 
Air defence torce 
Harley's homongus 
Ka.blooy ooey 
King of monster 
Lethal weapon IO 
Mystical ninja 
Musya 
Ninja boy 
Qut lander 
Koad riot 
Strike gun 
Skuljagger 
Spanky quest 
Superspace mega force 
Street combat 
Wink’s II 
Warp speed 
Addam s family II 
Chester cheeta 
Goof troap 

Mkkey’s magica! quest 
Street fighi er II 
L, 05,000 

Final fìght 
Final fantasy quest 
F-zero 
Gun force 
Home a baie 
Hole in one golf 
Push over 
Ridden trad 
Super blazeon 
Smart ball 
Soccer u orìd league 
Cooì vt’orld 
Brince of Persia 
L 55.000 
D farce 
Gradius IH 
Iper zone 
Paper boy 1] 

Roketeer 
RPM racirig 
Wabderers op y$ III 


Aliadin (ITA) L. 138.000 
Aereo thè crobat (ITA) L 150.000 
Asterix (ITA) L 115.000 
Dracuta (ITA) L. 125.000 
First samuray (ITA) L, 105.000 
GPl (ITA) L, 120,000 
International tour (ITA) L 120.000 
Jurassic park (ITA) L. 140.000 
Last action hero (ITA: L. 125.000 
Ine redi bSe crush dummies (HA) 

L 90.000 

James Bond < ITA) L. 130.000 

Magica! adv. Topolino (ITA) 

L. 115.000 

Mortai kombat (ITA) L 140.000 
Road runner (ITA) L. 90.000 
Street fighterr II (ITA) L. 100.000 
Superstar wars (I FA) L, 120,000 
Troddlers {ITA) L 120.000 
We re back dinosauri 
story (ITA) i l.'ìó.OOO 
Wmter olympic '94 (ITA) L. 160.000 
SuperMano kart (ITA) L. 120,000 
Putty (ITA) L. 120.000 
VVìng commander (ITA) L 90,000 
Taz Mania (ITA) L. 130,000 
Euro football champ, (HA) L 105.000 
Spìde: man x man (ITA) L, 90,000 
Bob (ITA) L. 90,000 
World league basket (1 1A) L. 100,000 
Superbomber man (ITA) L. 140.000 
Addam’s family II (ITA) L. 90,000 
Best of thè best (ITA) L. 90.000 
Super kick off (ITA) L. 99.000 
Gracula L, 90,000 
Sensible soccer L. 115.000 
S, Bomber man L, 95,000 


Consolle Game Boy base (bli 
ster) + cassette Jetsom L 
100.000 


ConsdteGam® Boy base (bli- 

S u'ss 

Consolle Game Boy + Treiris 
auricolare f cavo 1„ 139.000 


Bionic Commando L. 35.000 

Alien li L 50.000 
Snoopy L, 38.000 
Batman L* 38.000 
Brince of Persia L, 38.000 
Addam’s family L. 50,000 
AHeway 1 38.000 
Buraì lìgi ber L. 38.000 
Boxxle 1 . 38.000 
TW hunt far red october L 38.000 
Dr Mario L 45.000 
Crush Dummies L, 50,000 
Doublé Dragon U. 38.000 
Dy nabla ster L, 38.000 
Fighting simulator L. 48,000 
Krusty (Simpson) L, 48.000 
Looney tunes L, 50,000 
Maglierie soccer L, 48.000 
Navy scal L. 38.000 
Ninja turtles 2 L. 49.000 
Othello L. 38,000 
Quix L, 38.000 
Radar Miss tori L, 38,000 
R-Type L. 38.000 
Simpson 2 L. 48.000 
Track meet (Olimpiadi) L, 48.000 
Yoshi Cookie L. 48.000 
Asterix L. 60.000 
Indiana Jones L. 62.000 
Jurassic park L. 62,000 
Last action hero L. 62.000 
Batman animate !.. 70.000 
Dennis L 68.000 
Hook L. 38.000 
SuperMarioIand 1 L 49.000 
SuperMarioIand 2 L, 59,000 
SuperMarioland 3 L. 65,000 
Super Re Proam L. 38.000 
Pinbalt dream L, 38,000 
Spiderman L. 45.000 
Wizard and Warriors L. 38,000 
Skate or Die L. 38.000 
Chase HQ ! 38.000 
Nemesis L. 38,000 
Clifhanger L. 40.000 
Dracub L. 40,000 
Pang L, 45,000 
Felix thè eat L. 40,000 
Adventure island 2 L. 45.000 J 


L. 55,000 

Addam.% family 
Adventure of Link 
Batman 
Bugs Bunny 
Castelmania III 
Capitan Piane! 
Dooble dragon II 
Donkey kong 
Ghostbuster s Jl 
Goal 

Highspeed (flipper) 
Legend of Zelda 
Mega man II 
Punch out 
Robocop I 
Red october 
Super Mario bros I 
Skie or Die 
The Flintstones 
Tale spin 

World cup soct +.-t 


CONSOLLE E ACCESSO! 


Game Boy: llluminator (lue 
notturna) L. L6.U00 
Amplrfer L, 11,000 
Handy Bov (lente, luce, jen 
stick, casse stereo) 

Super NcsiConverter uni ve 3 
sale (USA, Japan, Ita) 
er converte r 
Borsa porta cassette !.. 12.00 
Borsa porta consolle L. 39.00 
Joy pad infrarossi (2) L. 120.00 
Super turbo joystick L 
Joy pad Superai intendo “spt 
ed pad" L 35.000 
Joypad Supero intendo Toc 

fi re" L 35.000 

Sei 2 joypad raggi infrarossi l 
85,000 


F°nsoJfe S 

?? o -0OO “ Uuimn i 

g^ 0 S -~-n..nd.,BÌ 
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Questo mese negli Stati Univ^srmrwgsnmrrm&r^B^ima 
rete interattiva via cavo ài viàeogiochi eà altre amenità 
Mentre noi - come al solito - stiamo a guardare, i 
videogiocatori americani potranno giocare in 
anteprima titoli non ancora in commercio. 

Game Power indaga e grida all'ingiustizia! 
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SEGA CHANNUt 
PRONTI VIA! 


Dopo una seria di rinvìi, imamente ad aprirò partirà negli 
Siati Unni la fase di speri marnazione del Sega Charrnel 
la prima rete Interattiva via cavo. 

I risultali di questa fase sperimentale, che durerà tre 
mesi e sarà condona in 12 aree geografiche determine- 
ranno le modalità del ancia a Avello nazionale che 
avverrà il prossimo settembre 

Sega Chanrel, come abbiamo già scritto diverse volte, è 
ur .1 joint-venture tra he società leader nel loro rispettive 
campo d'azione. Sega of America, Telecom munlcations 
Ine (il più grande gestore di reti TV cavo negli USA) e 
lime Warner da più grande società siaiunitensà d 
comunicazione}, 

Sega Charme: sera il primo servizio interattivo via cavo 
che fornirà vrdeogiocm 24 or© su 24 per 365 
all'anno 0'fnrà un menu vanab e & circa 50 g ”:; f ai 
mese a un costo di circa 20/25 mila tire mensili compa- 
rabile a quello di /I a pagamento : ome HBO o 
Showtime. che offrono film e programmi vari, Gli abbona- 
ti dovranno inoltre acquistare * un po coma -iwiene per 
Tele+ - jnq speciaie cavo per col legare il loro Maga 
Drive ai de codificai ore TV II costo di queslo cavo sì 
aggira atterro a .le 85 DOG lire 

Dai punto di vista tecnico Sega Channei g li lizzerà 
l'attuale tecnologia dei sistemi vsa cavo e sì avvarrà di 
due canali e 2MHz invece del previsto canale a 6MHz 
c I io a vr ebbe reso r ec e ss arie a I cu ne costo se ■ modifiche 
alla catena di trasmissione del segnale 

II "palinsesto", cioè I orogrammi disporne 

smessi ai computer ceni ra le via CD-ROM attraverso 
satelliti di comunica*-: «zzati dafta Tetecommunica- 

tions Ine 

L'interesse per questa soenman razione e enorme non 
solo tra le tre società coinvolte nella j vint-venture. Il mer- 
cato dei videogiochi negli USA e infatti di dimensioni 
enormi - per il 1994 è previsto che si aggirerà attorno ai 
6 miliardi d dollari ■ 9 supera cf ghan lunga quatto dei 
libri [2 miliardi di dollari) e degli incassi cinematografici 
{4 milord' di dottar.). Sega e ormài, a detta ót qualunque 
operatore e/o analista etcì settore, il numero uno negli 
USA con una percentuale secondo ir prestigioso quoti- 
diano 1 1na nzi aria Watt Street Journet. de< 65% nel mere a- 
lodai 16 bit. 

Le Ire società si aspettano grossi ritorni economici fin 
lati Inizio, I dati, intatti, parlano chiaro. InnanzstutEb, 
secar do dei forniti aa Sega durante il Consumar Elee- 
ironie Show dà Las Vegas c- sono p.ù di 10 milioni di 
Genesi s i I nome in USA de Mega Drive) negli Stati Udii, 
e 7 )% di questi utenti sono già abbonata ai-a TV cavo. 
In seccriiQ luogo. Telecom muri ications Ine e rime War- 
ner detengono il 20% dei 60 milioni dj" abbonati amene a- 
n alla ‘v cavo Questo significa che non sarà necessa- 
ri ,-7 : e 1 e iemp lunghi solitamente richiesti por 
costiu "C / pare; di macchine installate, perchè c'è un 
mercato già preesistente di utenti 
L'altro glande vantaga : e ere- oalmseslo' dei Sega 
Channei e già evinte e - • è b sogno di alcun tipo di 
investimento: l iniera libreria dr circa 2500 titoli per Mega 
Drive è infetti 3 compre'. a a sposizione di coloro che 
dovranno scegliere i 50 lite!' mens 
fi mix del palinsesto sarà composto per il 30% da giochi 
sportivi per il 40% da giocb d azione e per i restante 
30% oa giochi vari qua/ rompicapo giochi ù strategia 
e/o simulazione e giochi educai v core Barnay £ 
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Per tutti bcotcìtl con e ecilullne grigie 
poco sviluppate spieghlam-: chi- in 
•■•-.•li i l intende ITndmzitì ddlt svi- 
luppai re .irl j -:c-, e ohe sita vor.e "np- 
c^uprT neri metteremo il npmg j£ì reaat- 
l oh c'r-t presta. 


Friends {vedi an- 
teprima m questo 
stesso numero dì 
Game Power) Se- 
ga Channei non 
offrirà soltanto 
giochi "vecchi', 
ma anche antepri- 
me di giochi non 
ancora in com- 
mercio (solo alcu- 
ni livelli e non H 
gioco intero) con 
un anticipo di un 
mese circa sulla 
data Oi lancio 

attraverso i tradizionali canali di vendita. Sega ha inoltre 
annunciato che adotterà un biack OUt di tre masi Ira il 
momento in cui offrirà le anteprime e il momento 
in cui renderà disponibile il gioco finito per gii 
abbonai» di Sega Channei, questo per non scon- 
tentare (Sarebbe meglio dire per non far infuriare] 
i rivenditori di videogtochi 
Infine, conscia del ruolo sociale che giJ compete 
e, soprattutto, per evitare polemi che di qualunque 
tipo, la Sega offrirà ai genitori, tramite un codice 
segreto, là possibilità di impedire ai loro figli 
l'accesso a gtoch -, derni e/o consigliati a utenl 
di età superiore a* 14 d a- 17 anni d età. 

Tur.: questo - c r ete .& - e motto beilo, ma come 
ai senio succede negli USA e non rn 
Italia Anche noi, come voi, ci chie- 
diamo quando potremo aobonarci al 
Sega Channei e ta risposta, purtrop- 
po, non c'è ancora, 

Il problema del nostro paese - ma 
un po' di tutto l'Europa - è che non 
esiste un infrastruttura per la TV 
cavo (da noi, ad esempio, la cosa 
più simile alla TV cavo è Tela* la 
quale trasmette via etere) e quindi 
sarebbero necessari investimenti 
colossali Piu probabilmente la Sega 
Europa dovrà trovare un sistema 
affidabile di trasmissione via satelli- 
te, ma al momento ciò presenta notevoli proble- 
ma innanzitutto, sembra che ci vorrebbe circa 
mezz ora per "downloadare un gioco su 
vostro Mega Drive via etere; in secondo 
luogo, la trasmissione è molto piu "delica- 
ta", ovvero basterebbe che un semplice 
piccione si posasse sull'antenna parabolica 
di casa vostra durante il "download' bei 
segnale per rovinare compleiarr-enie la 

ricezione dei dati. Ground Zero 

La conclusione quindi è che oer ora pos- 
siamo solo immaginare come sa -eoe e beilo se traiti ite «i 
decodificatore di Tele- p-oiess r r*c- ce /ere Sonic 3 inve- 
ce che l'Improbabile italiano di Biscanti, ma non dispera- 
te perché la Sega Europa è fermamente intenzionate a 
trovare una soluzione. 

Dop erutto c sono r. os ; ” ikvdi di possibili guadagni, 
e come cariava Uza Mor atti m Cabaret, "money makes 

ihe rtOfld go round' 


Vuoisi tosi colà ove 

SI RUOTE... 


^Ln 

iflrr 

dr.t 



gadget-madia, impazzar fult 
arrivato defla ma rei* di ùggetu 
dedicati a- personaggi de; videerg : - 
chi e un ciliegie), anzi uha sene di fti-cle-a 
dedicati a Sonic. Se amate cosi l r H , 

porcospino azzurro da 'T'' 
poterne fare a mimo, ne- 
vate a chiederlo ai tre 
importatore dì fi.i jc a lì 
-pr^TEO? inWmtì 

70.000 lire.., 


o 


H rrj«Gl(j da wi 
rrfScjJiit et destino 
netVazaurro nun 
d 1 Ago* fa'' 



Riservata jgfi 
appassirmi!’ ■ .in- 
genera oziore ,t. 
ventura alia Pr nce of 
ordi Vìe Tfl'kai è - 
di pubblicare a . - - - : ■ 
USA dei be ; s s imo *r : t j — - 
tnorr, titolo deiLt rt um.au 
perSNES- U giCCC rlJ— ^ 
naufragio di un tranaat j- 
tteo e il p^rétìrtig^.J da ve, 
comandato deve portare - 
oalvt? ì superstiti e iiw-a-f 
un messaggio di ricnieeta 
di soccorso, Si ricorda 'he 
film "L'awenturj, de' P$eei- 
don* avete si à u.n'dej s 
come sua il gioco, Mcii' 
States D titolo dello 
cartucciu nne-à S.O.S. e dovreuvr fa re i.t 
sua comparsa Antro un paio di mesi. 

D Ennesima apparizio- 
ne di supereroi nel 
mondo dei videoga- 
me*. Stavolta è il turno d 
Ground Zero, prdtag ornata 
di Mat™ Prime, urt gioco 
d'azione della Accoladr 
attualmente in vii* di svilup- 
po sia pér 5NE5 ch e per 
Vi eg a Drive. Come al salito, 
programmatori giura ng c-- 
il loro lavoro sarà spettacolare, opiers.de 
e tutti gii altri aggettivi positivi eha riusci- 
te a immaginars. Ma noi siamo troppo 
scaltri per casca rei corno fringteKi, 
et crederemo fìriehi non l'avremo visto co~ 
le nostre benemerite pupiEie. 



apriteli GAME POWER 13 
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SNES. 24 MBIT 


OFT 


AZIONE/GPB 


1 GIOCATORE 


LUGLIO 


Capfcok» ùjfFisurt. t£j? th* 

vi aspettata r^nncflimj notiziari 
in cut sì parla de ! Tu t' imo taglia dii 
9c«f>a violènta d j parta d'ai puritani- 
satrsrnfetì di casa Kln Landa vero# 5ba- 
gl iato, perché stavolta nei panni dal par- 
rucconi c’è Sega. Ecco la eteri j l!a Sega 
Esperta, la società iberica che distrihjl&ea 
i prodotti Sega nel caldo Paese della cor- 
rida e delia sansjrSa. ha decise di non 
importa re !.a versLone ufficiale di Mprtaf 
Kom òat, giudicato troppo violento. 
Evidente mente* In Spagna non vogliono 
polemiche. 

Si parla tanto di case di software 
In crisi, ma visti | titoli che vengo- 
no pubblicati d al chiede coni 'è 
che alcune non hanno già chiuso I batten- 
ti- Pensate, ad esemplo, a Super So^taire, 
una cartuccia di solitari 
di carte per il vostro fido 
SNES. A chi può venire 
in mente che qualcuno 
sia disposto a spendere 
120. ODO lire per fare dei 
solitari in video, quando 
un mazzo di carte co*ta 
solo IO. 000 lire? in ogni 
caso, è il primo gioco di 
solita ri di carte (e #ps- 
riame anche l'ultimo) ed 
era nostro dovere farve- 
lo sapere. 


Arrivano ì Power Ranger* (ds cui 
potete seguire Se avventura ogni 
giorno su Italia 1), sorta di eroi 
mascherati sotto le cui tuta avveniristi 
che e coloratissima non 
si celano Ra ndom, Bear- 
Est, Apecar, Log e 
Vordak, come il noma del 
team suggerirebbe, ma 
cinque scagnozzi molto 
più brutti e stupidi del 
miei cottogli! (ora puoi 
togliermi quel coltello 
dalla gola Randam, gra- 
zie). Il gioco^ program* 
mate? dalla Bandai sarà 
un titolo tutto d'azione 
che vi vedrà Impegnati In un epico scontro 
contro una masnada di alleni capitanata 
da una carta Rita Repulsa. Por SNES, 
entro agosto. 



Avete vieto che grafico propóne Final 
Fentety a? 


mNAl 

FANTASY 6 

Gioco di ruolo in arrivo! È l'ennesi- 
mo lo so, ma cosa posso fard se le 
case giapponesi in queste mesi sem- 
brano non proporre altro'* La 
Square Soft, una delle case leader 
in questo genere, sta ultimando 
Fina fantasy 6, un cartucaone da 
24 bit, il primo GdR di questo peso, 
se la memoria non ci inganna, con 
sprtte più alti dì Don torio a gran- 
dezza naturale e una trama più 
complessa di un film tratto da un 
romanzo di Kafka. Comunque, 
questo rischia di essere il piu bel 
gioco di ruolo su console deli 1994. 
lo vi ho avvertiti... 





Bollono fante cose, tutte appetitoso e fragranti, 
più gustose della zuppa dì spinaci* gorgonzola e 
bietola di zìa Marisa, di cui Random e Scartai si ; 
ingozzano regolami ente all'ora di pranzo. Comin- 
ciamo con Sonic Oriti , fa risposta Sega a Super 
Mario Kart, Ma come? Il porcospino più veloce 
dei mondo corre in macchina? Non c'è più 
religione... si esco un’ora prima! Cominciate a 
richiederà nei negozi, il titolo non dovrebbe 
essere assolutamente malvagio. Ovviamente, 
garantisce mamma Sega. Sword Lagend Yaibv è 
un gioco che sta a meta tra Womiat Boy e Shìrtt 
bi„ e quindi non può che piacermi: dalla Sega, 
entro aprile sul vostro piccolo portatile ciucci; 
pile, Bastarti fighi è invece un pi echi ad u ro all; 
SF ft, con tanti personaggi, tanta grafica, 
botte e tanti cerotti. Per compra rio 
tanti sordi fé io sarò licenziato In pochi leeoni 
se continuo a scrivere dì queste sciocchezze...] 
Uscita ormai imminente, così comò è dawei 
prossima fusoria in versione GG di Me Donai 
Treasure Land, versione & bit portatile del sim- 
patico platlorm che ha per protagonista un 
clown molto beota. Dalla Sega, of course* 


! Power Henger* 


Ritorna Spot] Il puntino 
roaeo meglio animalo dì tutta la 
storia dal vldoagicchl 
ricotti parirà sul vostri (e 
anche sui nostri, per dirla 
tutta) odiarmi prima eh# 
ìì prossimo autunno ci 
abbandoni, E così, mentre 
voi folteg genita su wind- 
surf, pedalò e carri II lo 
coccodrillo gonfiabi- 
le, 3 programmatori 
dalla Virgin daranno 
gli ultimi ritocchi a 
Spot Ocre To Ho/fjrwood- Certo, aenea 
David Pony sarà durisslffla... 

La feccia che vedete (nella colonna 
della pagina opposta) a l'aspra#- 
" r _ V olone con la quale zìo Rondoni mi 
accoglie quando Sono In ritardo con lj 
consegna dei tasti. In realtà non è 


OGRE 

BATTLE 


a 1 


I ?! 

« 

ir 

**■ 


SUPER FAMICOM 


IMAGINEER 


STRATEGIA 


1 GfOCAT 


MAGGIO? 




Orcfrotti c guerrieri ai preparano a UIM 
jeonfre marfàfe. 


Di Ogre Baule si era vista qualche 
foto più di un anno fa, ma da allo- 
ra si erano perse le tracce di questo 
giòco* una sorta di ws r game 
ambientato in un inondo decisa- 
mente fantasy. Il giocatore si trova 
al comando di un'armata di draghi, 
scheletri, maghi e, come suggerisce 
il titolo, orchi e deve sconfiggere 
l'imperatrice E n dora e il suo alleato 
Rashidi e restaurare la pace nei 
Paese Certo, vedere orchi e draghi 
dalla parte dei buoni è quanto 
meno originale, ma questo non ci 
disturba assolutamente. I comandi 
vengono impartiti attraverso una 
serie di icone, e le scene di batta- 
glia sono rappresentate con scher- 
mate isometriche tridimensionali 
con 1 personaggi animatr molto 
oene Gli appassionati del genere 
d o vre bbe ro d arg li un' occh i at i na . , , 



DI COSTI 

tf passaggio di numerosi 
sistemi da cartuccia a CD 
è molto auspicato dalla 
gran parte dei produttori 
di titoli Nintendo. Il 
perché è molto semplice. 
La Nintendo pretende che 
le cartucce per ì suoi 
sistemi vengano 
acquistate direttamente 
da lei a un prezzo intorno 
ai 28 dollari, mentre a tei 
costa solo 2 dollaruccL Il 
che toglie gran parte del 
guadagno alle case che 
producono giochi. Il prez* 
*0 di un CD e di circa 45 
centesimi. Capite dove 
sta il problema? 
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Pioviamo a immaginare un po' cosa 
poirebbé accadere 1 ■ rosse approvata 
una legge che pfO»r isse te scene d* vio 
lenza gratula nei videcgioclu Innanzi- 
tolto, proviamo a peri&a j e et come la 
legge sarebbe emanato un groppo di 
podici, supportati da pediatri, psicologi 
e sluctos: de! comparianttflio e da 
esperii dei sonore si riunisce per deci- 
dere £ capfsaldi efesia legge Le propo- 
ste vagliate sono due ta pntki ncltótìe 
la totale etmunazono della viùterua dai 
videogtocLt. mentre la seconda Si 
acoonlenla di una loro rigida regola 
mediazione l bacchettoni puritani 
sarebbero propensi per un próvvo- 
dimenio che segua criteri piu restrittivi 
masonocpstreEii a cedere di fronte ulte 
prosi Jet ! i va f atta m ieffen te da il c l ir it p re - 
duflnn se si cimino del lutto fa wcrteri 
za. I mercato perdi r ■ 1 mi io dal mn.' Pli- 
co adulto di Fallo restringendosi c prò 
‘vacando una riduzione di occupazione 
ne! setioie.il posto di lavoro, si m i 
sacro.. Si decido allora che la legga 

preveder à la ui eli rlpitei vio 

lenza gratella Cibò non necessari i i 
fini del gioco e dovrò In ogni caso 
riportare sulla conte/: one i nsàtte 
descrizione celle ecent jr po' torli 
schermo n cu- avviene, particolari 
ècons g isii a un i:ubb ico gì ivano {cosi 
enfi ; genitori, leggendo sulla scatola 
che Tizk> abbatto Caio ma .1 liquido che 
fuoriesce e blu quinci non pud essere 
sangue- OK. adatto anche pei i più pic- 
cini 1 * e cosi vis L a legge ù approv ata e 
i mass- me pia prudono alla ventata di 
sanria morato che ha investilo 1 1 tosti i 
taf&zz il pr imo i r oca che sego d i de ? 
Lami de--- a legge è un pecchtaduro mti te- 
lato A te*at Korrte lottalofi dHgitetevaJi 
si picchiano di santa ragion* ma quan- 
do si colpiscano del liquido azzurrino 
sgorga dalie toro fonie Inoltre aito Irne 
iti ogni combattimento r vinaio** inlhg 
un cctpo pfttioobre jraw^sano 
Cariato stacca la testo «ti Pippo II Catti 
vVMie solo che la Tosta staccala tei rivela 
esser * 11 una maschera di carnevale, e 
Sdito ai essa . e ■m alu.r c.iuovì '.. 


P ppo si arrende dicendo ‘Sei più torte 
d me mi arrendo. Andiamo a berci un 
thè beddo' 7 " Ènnesimi applausi delia 
critica, genitori tranquilli, ragazzi die 
LCqyiS'nnc il gnxto, perché, ormai, que- 
sto passa i! convento. Soto che, un paio 
d» giorni dopo, sul giornale appaiono 
rwte'ie mcredtoiH ‘Adolescente acco- 
tona il cuginetto voleva vedere se 
nuche lui aveva il sangue azzumnoT; 
Ragazzo stecca la testa C arneo cre- 
dendo che sono ne avesse un altea 
uguale! ' C- usiamo; sa etìlica spara di 
nuovo a zero sulta bestia- videogucfa 
accusando i politica ó avere intascato 
lanqerzi traile software house e* di avere 
emanalo una legge troppo permissiva 
Ma la prossima tuonano i moralisti piu 
miramigénii - sara molto più severa’ 
Presto tolto: vra suite le scene di vtofen 
za dai vioeog lochi ! picchiadura si. ira- 
• i'. ic ario in comuattimenii simulali, con 
i colpi che non vengono portati 
li sic ama 1 ite- si r l'avversario Gli sparatut- 
to scorri paiono quasi del tutto e sono 
rimpiazzai da strani giochi nei quali si 
spam a delio strane ligure geometriche, 
tutte uguali, I giochi sportivi, privar, 
della possibili là di commettere falli, per- 
dono di ogni somiglianza con la realtà. 
Cosi puio i giochi ti' guide iradizicnali. 
ri it'ssi a i -rì-ioe pei che ritentisi respon- 
sah ii di numerosi moderni stradali, al 
loro posi o c omp<> ! ■ : -prti mci onsltohe 
dove la v. -ocjU'i si riduce automa- 
ticamente ili' ingresso di ciascuna 
curva Le to per i salvatori delia 
ijiovemù si sprecano e passano in 
secondo piane ie mglraia ai lavoratori 
licenziar' la crisi del settore Tutto 
corre liscio lino a quando sui giornali 
non $* leggo iti un aumento dei la et «to- 
mo fi la rrsiponk? e delia violenza generate- 
li inondò è sconvolto Gii pstootegi 
tetuii/roio «i caso, giungono a una con- 
ditone reiirrwTazione detta violenza 
la vHteopiM h i el/ T . rute’ una valve; a 
di 1- 1 chi * peimelieva ? ciascuno di 
picchiare. sparare, correre sul oscher 
iihv srvKtei mi, .vere a chicchessia 
Senza videogame non c'è futuro 


MANSION 

OF 

HIDDEN 

SOULS 



Cresta mese le novità per il Mega 
12 sono davvero parecchie! Man- 
ir o 4 - óden 5o uh è una sorta di 
/•a 3D realizzato total- 

— e ~iè Mation Video, con 

_"e ce- à grai ca davvero 

recete in una casa 
? è ? cerca □ oggetti preziosi e 
sass-egg segrec e, "a^do nemici e 
-sic e asso^ te =,r op F o come nel 
. ■=- . . : .. : -i' -’-f ' 3Z pove: e spostarvi in ogni direzione possibile e 
: : r - t -■ te -e ì:ì e Jn gioco davvero promettente' Forza Vie 

:e' ruc-.o -iraco o g^apc-onese 



- : ip 

■ 

tlrk« la pepp/t cht ^ntllCA *JiHp#licj 


mfo 
Inglese 
Insegna 

La percemuale d vendita di cartuc- 
ce nei Regno Unito dovrebbe essere 
o spacchio dì quanto accaoe nei 
F esto d'Europa e anche se questo 
può non sempre essere vero, è Sicu^ 
-annerite uno dei moo più immediai i 
per capire come funziona il me/caio 
□6: videogame Ecco ósufiaii 
comunicati da Gallup in coitobora- 
zione ca^ E'psa i Assoc azione 
Europea ce* Produtlor Sem.-, a- e. per 
il mese di tepore o. 


CONSOLE 

Sega Megadrive 
Super Nintendo 
Game boy 
Master System 
Nes 

Game Gear 


% VENDUTO 

38. r 
22; r 
13-8* 
9.8* 
8.9* 
7.1* 


Percentuale d cartucce vendute 


JflrH 

#4 


L'MPEG 
IL CD-32 


Finaimsnte 1 Dopo un oc di » 'tardo, la 
CDrr-inoowe ha messo m commercio ia 
cartuccia MPEG peni suo CC 32 A te- 
si rezze ci circa 460 OQC ’i r e pctieie per 
larvi a casa questa cartuccia che 
permette ai vostro CO 32 di 0 .venire 
compatto e con io s rancato MPEG 
Motìon Picture Group} e d poter 
dumc- egg&te CO Tom: conte- and 
firn concem e mette altro ancora, reaiz- 
zìr òot. questa tecnologia Particolate 
noe seconda^ c a sfruttare il Furi Motton 
, dee: offèrto d.a';c standard MPEG, d 
saranno anche gicc/ Sper amo scP 
che non siano tutti sparatutto -Oè. genere 
Mad Dog Me Cree che a beilo d'accor- 
do, ma ne bastano u r paio mica voglia- 
mo una softeoa fatta -di prendMa-mlra-e- 
spa. r a! Le notizie sull'ultimo nato di caca 
Commodore non finiscono qui Recente 
mente in Gran Bretagna il CD 32 è stato 
posto in vendita nella confezione Streets 
A nsaci che comprenda non due non tre 
ma beri quattro giochi {olire ai già noti 
Oscar e Diggers, ci sona D&nQQrous 
Streetse Wing GommarKt&f) al solito 
prezzo di 300 sterline Sarebbe mo li - 
bai lo veder è questa conlezi or ia s 
un altra simile nel conierai anche qui 
in Italia. Commodore se ci sei Pati un 
colpo.,, 
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jS,g!Fl30rti,i fflii Tha in , erediblà HufJL ma 
rtspr^eùì<?«tf è quella. Guaito th$ cartibis s 
chu sncro brevi#»lme tompu {are? minu- 
ti?) I,i US Ga\d fancEunà per SNES. MD. 

Gii me Gemr e Master Sys-tem II fitoso del 
verdotone mimeecjO.The /rf^rpdl^to Hufk 
oarà un ni tote tra un plcchtodure a scorri- 
rr tfnto tf uri pMtform me, con cinque 
lunghi livelli da espio rare e tanti fert^ntoni 
da prendere a bastonate eulJ'ocelpIte 
destro, In particolare, le versioni per Se 
due gofiéioIb a 16 bit saranno ds t6 mbit 
di memoria e vanteranno una flnsfTra suc- 
culenta e pure ouc cu rapida, 

Nintendo of Japan ha diffuso i 
dati retativi alle previsioni 
dell'andamento delle vendite (e ite 
profìtU) per ranno In coreo. Punque, le 
vendite dovrebbero atteetarsE sul 7500 
mltiardi di lire e il profitto dovreobe aggi- 
rane sui 1920 miliardi. E pensate eh? que- 
sti dati tengono conto di un calo delle 
vendite pari all*11% e dì una riduzione m 
profitti stimato interno a! 26X1 Foro* 
non lo «ape te, ma Nintendo è tra te pr : *-s 
5 impreseci lappone#!! Jn termini di prtrffte 
elaecun, dipendente della Sig "N* fe ma 
come stavolta questa def i ssec- 

cata) procura circa 2,1 mi' 3 -di d ut Oc 
,il l'impresa, a in cambio rice , *e «r sera 
{#J fa per dire) Oaillrto d> pocb- m or, 
mensili, pro^rttm madori esclusi, ov> amp- 
fe. Mane si rivolterebbe nella tórrra 

Restando In tema di soldt (tenti; 
guadagnati dalle software bove? 
parliamo ora della Electronic Arts 
I genia Ioidi fliriericani Hanno avuto nea 
ultimi tre mesi del 1963 un fatturato di 
circa ir>0 milioni di dollari, oltre £50 
miliardi di lire, con un profitto pari a 22 
miliardlnl, Niente mal®, vero? 

Ancora dalla US Gold arriva uri 
altro titolo per Mp„ SNES, GG e 
MS, 61 tratta di Horricwatìfl, un 
^jloco di piattaforme basato sulltomonims 
serie animata trasmessa dalla televisione 
scoscese (*#U£iJ?l Hai detto niente!}. Ne> 
gioco dovrete condurre una squadra dì 
calcio, gli Hurrlcanes, appunto, a giocarsi 
una sfida decisiva contro I Gòrgon #. Ma 
sulla toro strada Incontreranno -una sere 
di Insidie che potranno essere superate 
rendendole a pallonate- sul faccione, 
hm, non vi ricorda niente tutto ciò? M» 
sentito parlare di Marito'# Magic 
Football? o 6ocoer Kid7 A discolpa oei a 
U6 Gold, dobbiamo dire che HurricMre s 
potrà essere giocato In due simultanea- 
mente, e dà può fare la differenza 

iggll II gioco Wlnter Qtympics. fmogracr.- 
meto dalla Tìertex e puirbltoato 
dalla U,5, Gold, è stato censura- 
to, ,. dagli organizsa tori deile Olimpiadi 
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BUBSY’S BACK 




GRACULA 

UNLEASHED 


Sverna fi rii UfltfhBmmeri! Prtfpno coal: il 

comitato erga rslzzj cere ha irci peste ù\ 
programmatori & camb-iare il tipo rii alberi 
dei paesaggio, che r?cm etìrrlftpó^dflvaiio a 
quelli rcatment» preteriti nell# telone rii 
Lillefiammer. A.- istece la 
Ninteoriol 

Cnpcom come 
Wa ft DJsnfly: la 
software 

houtìc Famosa per un 
picchlariuro rii Scar- 
se?" successo di coi vi 
risparmio il nome, Sia 
risei bu rii finanziare la 
produzione df una serie 
animata ehtf avrà 
C£>m£ protagonista il 
caro MeggMart. Il car- 
tone animato dovrebbe fjrp il suo debut- 
to sui teleschermi americani entro 
l'autunno rii quest'anno. Chissà che non 
arrivi anche da noi prima o poi... 

In Giappone, ormai, il calcio he 
sfondato deffnlt iva mente. La con- 
fermo dell'elevatissimo livello di 
popolarità raggiunto dallo sport di Codino 
e rii Penna Bianca viene dal nome delle 
imprese che sponsorizzane ie e quadre, 
Hitar hi ? Panasonic, sole .per citarne um 
paio, Dall'anno prossimo., anche Capcom. 
rfintendo. Sega e Bandai compariranno 
sulie maglie indossate da Zito, Littbar- 
sk.% Miufs. ? icmpagnia bella. La Nintendo 
non è nuova a questo ti podi sponsorizza- 
zFoni visto ohe in Bpagna aveva messo H 
suo nome sulla bianca Cam lesta dei Sivi* 
qlia ìn occasione dat ritorno si calcio di un 
signore "grasso e lento giunto al viale del 
tramonto." (Copyright Elio e Le Storie 
Tese), 

TOP SECRETI Mesa Aggio riservato- 
agli amanti dei supereroi della QC 
Co mi col la SunSoft starebbe, 
notate II condizionale, preparando un pit- 
ch la duro leggermente spettacoloso con I 
suddetti personaggi. CI sarebbero U) lot- 
tatori. tra buoni s cattivi, mosse speciali 
incredibili e animazioni sviluppato con la 
tecnica del rotoecape... Be le notizie fos- 
sero confermate la SunSoft avrebbe per le 
mani un carico da undici, È Invece confer- 
mata la notizia che la Bunsoft lancierà In 
tempo per II Nàta la Taz Manta 2 per 
SNES. SÌ, lo so che II primo episodio non è 
stato eccezionale (ma non era neanche 
malvagio), ma il seguito dovrebbe avere 
una prospettiva Isometrica tridimensio- 
nale tanto invitanto da meritarsi una 
denuncia dalla Buoncostume per a ria ga- 
nnente di minori! 

Poeeessori di PC 
Engine, gioito! In 
arrivo entro la 
fine rii maggio cè niente- 
pe podi meno ebr Btrideri 
Già previeto per il Super 
Orar* oltre due armi fa, il 
dn&lds più atletico della 
e toria compare final- 
mente su una macchila 
NEC, s sembra più bello 
che mal,.. La sorpresa è 
che, forse, sarà disponibile eia in versione 
SCD che su una Card da ben 10 Mbit. 



La lince in maglietta bianca ritorna 

sulle vostre console più agguerrita sis*w Ateo ri **f cambiato ia mmgiimttai 
che mai ? Ginker Spartirci è uno scor- To ™ *“ b|,|a ' * casa, lavati • mattina 

una puitta... 

fano che ha deciso di aprire un 

parco di diverti menti la cui attrazione principale è la macchina che ripro- 
duce la realtà Inventata dallo scienziato Virgil fleality. Cè però un proble- 
mino piccino piedò: fa macchina non riproduce la realtà, ma la ruba dal 
presente e dal passato, creando scompensi nel continuum temporale 
(ricordate "Ritorno al Futuro"?). Toccherà a @ubsy cercare di distruggere 
il malefico marchingegno nascosto all'Interno del mostruoso Luna Park, 
l'Amaza-toriurn. La spina dorsale del gioco consiste in azio- 
* ne platform abbastanza convenzionale, condita da sezioni 
un po' più pepate, come abbordare una nave pirata o vola- 
re su un vecchio biplano. Considerando anche che il primo episodio 
non era malvagio, questo é un gioco la cui uscita è sicuramente 
da tenere d'occhiol 


4.1 

■r 

« 


MEGA CD 


SEGA 


AZIONE/FILM INTERAT. 


1 GIOCATORE 


IMMINENTE 


Un altro gioco ispirato al Principe delle 
Tenèbre. Draculé! Quésta volta, il gioco 
non e un banale platform. ma vi propo- 
ne un'investigazione da condurre nella 
Londra della fine del secolo scorso, un 
po' come i vecchi titoli ispirati a Sher- 
lock Holmes sul PC Engine CD ftom. 
Vagonate di sequenze in Full Madori 
Video e una ricerca che si preannuncia 
lunga e faticosa aspettano chi vorrà 
provare a fermare il vampiro succhia- 
sangue. Noi Vordak non siamo ancora 
riusciti a fermarlo... 




3 Al miO NI! 

Proprio così! La Codemasters ha menzione di mettete in vendita prossimamer te 
jn -ned-, a 1 : jccione immare, intitolato Eccellerti D/^ cor ben cinque g ocozz 
dedicali al loto personaggio più rappresentativo, l’ovetto Kinder, cioè no l ovatto 
Dizzy II tizio in questione vi farà scervellare m un arcade-ad venture, sarà impe- 
gnato in una sirena corse alterno di un tafcdinto e vi sfiderà in ben tre dive*® 
puzzle-game Tutto queste a prezzò C una caracca norma-? .?*: a“3'* 
Entro maggio, per MegaDrive, Game Geer e Master System Solo per i 
due ? s:e^ 8 c : ! Pe le Sega sempre a Coderras'ecs appron- 
tato anche a con-, e rs- ora dsl fantastico Dropzo^e. più Dei-io 
spa'atuito ma concepito, e se non ; a pensate come me avete 
'Emmentai Sv, traviarti ne-a calotta cranica. Per cr. nc r ricor- 
dasse la meravigliosa versione per CBM 64 vi riassumerò il 
concetto di gioco in due parole- Deterger e Stangate e se non 
conoscete neanche Quest beh. allora senvetev alia scuoia recu 
pero anni perduti A quando Fa versione per : là dir 7 invece ■scio per 
MD, ancora a Codemastsre sia dando g u tim tocch a Tern.s A. ■ 

Star . un'o'tima, almeno a giudicare dalie immagini, simulazione d 
tennis con tante opzioni quanti sono : peli di Lucio Dalla e a Psycho 
Pi nbaK g-oco di iope r dove ; creta genita è un arma dillo. Sei dii li- 
re nt piani di gioco vi dovrebbero garantire un bel po' di divertimento 
almeno s spora li tenne uscirà prima dell estate mentre per il flip- 
per dovrete aspettare fino a settemere inoltrato. 




SUPER BOMBERMAN 2 

li bombardo folle is back! Eccolo, è lui, il nanerottolo dinamitardo, il 
principe dei labirinti, il re del divertimento. Ho esaurito le definizioni, 

quindi posso 




Stridir torna a vp 4- 
t aggi ara, atawp Ha 
*ur glori a ito PCI 

ftwhtlB 


E tomaia-' R nenorot+oie tombarolo è ritor- 
nato sui vostri schermii 


passare a de- 
scrivervi la 
novità in 

questione. Sfi 2 è il seguito del famosissimo gioco 
dei labirinti e delle bombe, la cui caratteristica prin- 
cipale è di potersi divertire come matti anche ih S. 
Nuove armi, nuovi personaggi, nuovi nemici e lo 
stesso, immutato, gigantesco divertimento rende- 
ranno questo gioco un vero classico Ho una sola 
parola per voi: cominciate a risparmiare... 
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MAN ¥* 
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Tft# tmwnmow*t Wtmn *uf d®. A qua leu- 
no di voi int«n»u7 


E il Tagliaerbe arrivo anche sul 
Game boy, e fu cosa buona e giusta perche non sarebbe stato equo che 
solo i 16 bittarasi potessero goderne I programmatori, che sono quei sim- 
paticoni della Sales Curve, devono aver lavorato parecchio su questo tito- 
lo, e i risultati, almeno stando alle immagini statiche che vi proponiamo, 
non sembrano essere deludenti II gioco si presenta come una conversione 
dell'omonimo titolo SMES, con ri susseguirsi di sequenze platform a strol- 
ling orizzontale, inseguimenti in auto visti dall'alto e sezioni sparatutto in 
pseudo-realtà virtuale. Però, chi r avrebbe ma» detto! la realtà virtuale sul 
piccolo Game Boy.., 



I II CAVOLO 

COMBINI? 


Comincio subito con io scusarmi per io digestioni rovinata cori lo 
squallidissimo càl&mòour dell 'in testaz ione, ma la turnazione era troppo 
forte..* Allora, diventiamo seri e dioamo innanzitutto chi è la Koel. A'-iora, la 
K.oe? è la casa di software) giapponese numero un > ne! campo de- giochi 
strategici su console. Dopo a vet fun /regi italo par a nn s il NE 3 e di 'cesa- 
le passata ai 16 mi. davo ha %\ nr a: , :-rh •= p'ss m ■■ = : . :e- 

esspfe setgna'àto ii terna s’ico Pactfa Tné Orerai pe* V" e SNES 
gioco che ricostruiva molto toóeliiiente diversi $ce: pnda 

Guerra Mondiale I pressimi arrivi di questa < : ■ sorte due inoli ambientati 
in epoca precederne il primo, Rohiance of thè Thrùe Kingdoms 3 , si svol- 
ge nella Dna medie va le. e vi affida il compilo di conquistare il potere su un 
tendono il più vasto possibile. Pai 
5NES, tra breve Per MegaOnve. 
invece, arriva il più lampso tra i 
condottieri delle tripe mongole 
Qengis Khan 2. che vr permetterà 
di attroncare tre delle innumerevoli 
campagne dt conquista .nirapre- 
se. e vinte, dal feroce condottiero 
La cartuccia, ene peserà a mb t 
dovrebbe gsa essere ne* re gir * 
momento in cui il vostro sg tarai- 
sarà giuntò &u queste paro, e 
quindi, date le indubbie capacita 
della Koei, se vi piacciono ■ giocar 
dove dovete Osare un bel po’ rii 
materia grigia, andate puri/ a lare 


una capatma In negozio. 




mmmmr 

2000 


JAGUAR, 1&MBIT 




LAMASOFT 


fr 

w- 


SPARATUTTO 


1 GIOCATORE 


MAGGIO 


^JV/v 


V 


là leggenda ritorna* Fcmpesf, ‘.Oara 
tutto oramai divenuto leggendario, 
torna, ed e più bello e cattivo che -ridi 1 
Se la notizia non vi esatta, la spiegazio- 
ne è semplice: non avete ma i giocato a 
Temperi. OK, proviamo a descriverlo 
sparatutto velocissimo con grafica poli- 
gonale e un livello di coin volgimento 
semplicemente 


imo possiamo- 
motori hanno fatto 
, ma sarà sufficiente a 
neretto che II tempo e le 
v.t riandò intorpidito? Spe- 
riamo dii s"«, perché 1 ji macchina Io 
rne-rita... 


incredibile, La 
macch na, su cui 
girerà la versione 
aggiornata del 
gioco da saia risa- 
lente a una doz- 
zina di anni fa, è 
I 1 Atari Jaguar 
Oltre a compren- 
dere una conversione pixel pertect del 
gioco arcade, nella cartuccia sarà inclu- 
sa una versione graficamente abba- 
gliante che dovrebbe sfruttare al 
meglio potente hardware del giagua- 
ro. Sarò un nostalgico, ma io sto già 
contando i minuti che mi separano 
dali'usdta di T200Q 



Per cercare di porre un freno ai 
- salo stelle vendite, Imputato prinei- 
pilmnnts- al fatto che il NES, 

ormai, si vende tariti 

guanto ì ghiaccioli al Fola 
Nord, Nintendo aveva pre- 
parato un restyfing del 
suo fi bit. con contempo- 
raneo landò di Tetris 
Fin sh- Il riouttJrto? Tetris 
Fk ledi, pur offerto a un 
prezzo sensibilmente infe- 
riore a quello rii un norma- 
le gioco,, ha venduto in 
quattro mesi meno del 
£51t di quanto stimato, 
ossia circo 240.000 unità invece rie! 
milione epcrriito- 


. Pa Vie Tokoi per Cteme Geargiun- 
. gè ora Sònttch Golf, cartuccia 



dedicata allo sport del prati e 
delle palline da mandare In buca. &eh, se vi 
aceon tentate di prati dì&e^nati e di gio- 
care MI» tranquilla atmosfera di casa 
vostra, potete tranquillamente rii ridervi 
su questo tìtolo thè promette un accana- 
tetta della simulazione davvero assoluta, 
E non dovete neppure pagare il caridyl 



Terrrpest 2000;: fa fpggondji ntcrrUt piu 
bella che mail 


VOCI DI 
CORRIDOIO 


Un palo di annetti fa in discoteca 
I impazzava la musichetta dì Tetrìm. 
In versione Game &oy, se la 
memoria non mi gioca un brutto schs-^c 
La Virgin ha deciso di riprovar; , 
pubblicando 11 rii mo (anz: il ££} ccr - 
officiai SOUrtdtCAOk di Marta K&rti'pJ?- 
band che si occuperà della Insolita 
conversione à {leggere con tono ire r „ co r 
fc^ermerlte Sarcastico) la notissima tee 
Immortale, Sara musica Teseo o Under- 
ground? Staremo a vedere, pardon, a Ber- 
tire. .. 


Sembra, e dico sembra che Ima 
gmeer dopo avre prodotto i accla- 
mato Wotfen&tein 3D per Snas stia 
progettando la realizzazione di un 
altro mega titolo delia ID Software 
Boom, infa’ li, verrà d stnbuiro e 
convertito da loro 
Per quale 


D ia software house inglese Hybritì 
sta attualmente Savorando alle 
versioni 6ME& di due tra 1 più bei 
fiochi msl usciti su Amiga: Virus cd t'ft-e 
Pel colpo, vero? Nessuno risi due giochi 
UUerà II famigerate, é costosissimo, chip 
5FX ma ciononostante I programmatori 
eorttì riusciti ù far muovere Efrtea una 
velocità dì ben 25 quadri al seconde. Il 
costo del g4o&H grazie alla mancanza 
dell'SFX, non sarà tale da costringervi a 
vendere la bicicletta della sorellina per 
acquistarlo,,, 


sistema 9 
Udite, udite il 
fantomatico & 
a quanto s 
dice ser:C f e 
più prossimo 
al -aneto. 

Sa rii-- Seqa r 




Vjì Geoffi il mondo 
delle conmolm 1/ 
aspt^lfji 


L'octhio delta 
testa. Invece, lo 
perderete oe 
acquieterete le versione 
Mega Prive di GeoFFCr&w 
mond'e Formo fa f Grsrd 
Fnm, ohe nv^te^gerà con 
VlrtH* Kacìng grazie a' 

Chip SVF. che sta per 
Sega Virtual Processor, la 
Mioropro&e giura che il 
risultato sarà incredibile, 
ma In ogni caso non porremo ammirare il 
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Novità Atari 
Jaguar ~0fmui3 
T Grand Rrix e 
Stani Car fLsccr, veri 
capòLivon firmati Geoff 
CrammanJ. arriveranno 
e^ommari^fo sul &4 (?) 
brt ridi’ Atilri, | prdg ram- 
ni atorì detta Miereprosa 
che stanno lavorando alle convergi onL 
giurano che J3 Jaguiir £ la macchina 
perfetta per giochi con grafica poligoni a le 
(e sarà aggiunto anche un mucchio di te#- 
tura mappinq, mì eijesurrariò-,.). Tutto 
quanto scorrerà con urtjj velocità tale da 
far sembrare II buon F j Zeno veloce quA^to 
un Ciao in salita, centro vento « condotto 
da un elefante sovrappeso. 

Chi mi e a dire II nome del piu 
potente chip in terni lui di g catione 
di grafica- poligonale? 5FX7 No, 
riprovate. OSTI Siete fuori strada* Si 
chiama 3GA. ed r prodotto dalla Artiat, 
una società produttrice di software di 
Minneapolis. Pensate: può gestire qualcc? 
sa come 12 milioni di polìgoni (per rea Ut' 
lare Yktua Fighfer ne sono "basta tr 
5C0.000) oppure oltre $0.000 polìgoni 
usando li terturs mapplng. Il prezzo e d 
ottee 8-00 dotta ri per la versione più 
petente, mentre quella meno potente ne 
costa poco più dì 300 e quindi non 
potrebbero essere Inclusi in una cartuccia 
pe r f| «»tro &NES o MI), Certo che oe 
queste c-faìp fosse inserito in ori* nuova 
macchie 3 QUELLA sarebbe la macchi ria 
definitiva. 


$.1uwv v'-rS*T-, -J'/uCl? 


Attenzione: la lettura di questo box è sconsigliata a chi ha lo 
scatole piene di sho-ryu-ken T dragort punch, mosse segrete e 
sanguinolente, ossia a chi non ne può più di picchiaduro. So 
credevate che nel f 993 fosse stato raggiunto 
il livello di saturazione del genere , think 
agaiti, ossia ricredetevi. La serie di picchia* 
picchia in uscita éntro la fine dell'anno è 
molto più lunga e impressionante di quella 
dell'anno passato. Allóra, cominciamo con 
l'ennesima versione dei re dei beatem tip: 
Super Street Fighter II uscirà prima che giun- 
ga l'autunno per SNES, e sul Mega Drive 
— J5 m seguirà entro poche settimane (date di uscita 
: non ancora ufficiali)! e sarà su una cartuccia 
da 24 o 32 mbit- Deve aggiungere anche che è un titolo Cap- 
to rrt? Anche per Mortai Kombat 2 si prea rinuncia r uscita In 
versione homo (SNES e MD) a cavallo tra settembre e 
ottobre, e anche MK 2 peserà tra i 24 e i 32 mbit. Uhm, 
secondo me Acclaim e Capcom faranno in modo di non usci- 
re in contemporanea con i loro gìoconi: gli appassionati pos- 
sono comprare due picchiaduro a breve distanza l'uno 
dairaltro, ma difficilmente li acquisteranno in 
contemporanea. Staremo a vedere quale tra i due uscirà per 
primo.- Sempre in doppia versione arriva Power isfinct, delia 
Atlus: “solo" 24 mbit per questa creaturina denutrita... La 
Takara ha non uno, non due ma ben tre conversioni di titoli 
Neo Geo, e che tìtoli... Il primo è Samurai Shodown per lo 
SNES, e aspettatevi di trovare tutto lo zoom della versione 
SNK. Poi c'è World Heroe s 
2, per SNES e MD e, 
sempre in doppia versione, 

Fatai Fury Special. Tutti i 
titoli Takara saranno delle 
cartucce da 24 megabit. 

Fatti i debiti contictnì, se li 
vorrete avere tutti dovrete 
inventarvi qualche 
compleanno extra per raci- 
molare i soldi necessari. 


La ftcean ha raggiunto un accord Ei- 
con la- Interp^y per Ejt dlacribuzlcj- 
ne dei prodotti di queetuitima sul 
Slitto europeo. Giochi tome lo steamitico 
Rock Vi 1 Roti Raclng e il godìbili Ciay- 
fà^fiter porteranno sullo stato-lino 11 mar- 
ch ietto bEdrieo e blu anziché l.i scritte 
rossa della eoH house USA. 

Avote un Meqa- 
Orìve,, amate 
V TL-'’ Topolino e avete 
giocato Ca&tie of 
Itttsàfon a World of 
IflLrs-lmj eosì tante volte 
che la cartuccia ormai vi 
chiama per nome? Zia 
Capcom ha una bella 
sorpresa in serbò per 
voli The Manicai Quest 
Starrìng Mlckey Mouse, 
gioco che tributò trionfi 
ir» serie al programmate- 
ri nella versione SNES, sta por giungere 
sui 16 bit Sega, La ccmversiono sembra 
fedelissima, *«fl per quante 
concerne la grafica ohe la gioca b II ltà„ 
quindi potrete andare a colpo sicuro. 5pr 
riamo sole che il gioco sia un pochettino 
più difficile... 


“t Un altra conversione alle quale 

J guarderemo tetti con Le bave elle 
bocca e il portafoglio e Ila mano è 
Jmpossfbfe Mlssfon 2023: The Special Edi ■ 
tion. a cura del Dipartimento Scuole 
tduc. ... ehm, e cura delle MióroprosH-. 


MARTIAL CHAMPION 

Se avete un PC Engine SCD e annate i pitch induro, fa scelta di un buon 
gioco del vostro genere preferito noni è poi tanto vasta: Street Fìghter H, 
Flash Hivers e pochissimo altro. Per fortuna la Konami arriva in soccorso 

dei maniaci delle mazzate elettroniche con la convergo 
ne del suo bel 
titolo arcade, 

Maritai Cham- 
pion Sul PO SCD 
il gioco sembra 
motto promet- 
tente, grafica- 
mente curato e 
molto colorato, e 
anche fa giocabi- 
ìita sembra la stes- 
sa del far cade, fi sonoro, essendo il 
gioco su CD. dovrebbe essere 
ugualmente impressionante Conti- 
nuate a leggere Gip pi. potreste tro- 
vare una r prensione molto presto. 


FìinaJm*nt# un Altre pJttMJrfuri) p*t il 
PC Èttqift*! Marti al Champion, Haiti* 

K ertami iu Super CD Remi. 




Capcom t Sega; 
( accordo funzio- 
ne! 



MEGA 

RACE 


i 

01 


ir 

! M> 


300 


SOFTWARE TOOLWORKS 


GUIDA 


I GIOCATORE 


IMMINENTE 





Mega HaC* per 300: anni luce riaventi a 
Cra*b H‘ Suntr 


Al diavolo Crash Tv" Burnì Ho tro- 
vato quel gioco leggermente nolo- 
“.etto e tecnicamente imperfetto 
(non subito, fai con calma, ma 
curati 1 NdDupont), e il suo pregio 
maggiore e che non vi costa nulla, 
datn chf 5 viene regalato con la con- 
sole Se volete veramente vedere 
cosa può fare una 3DQ dovrete 
popparvi Mtga riace, l'esperienza 
automobilistica definitiva, gentil- 
mente offerta dalla Software 
Toolworks. Scrolline ultrafluido, 
percorsi dettagliatissimi, veicoli ani- 
mati alla perfezione e una marea 
li colori L'azione non stop vi terrà 
incollati alla poltrona e il sonoro 
promette eh mandare in estasi !e 
vostre orecchie. Tutto questo, natu- 
ralmente, se credete alle parole dei 
programmatori,,. 


trr occasione del prossimo ECTS 
primaverile, verranno assegnati gii 
ECTS Awards una sorta di oscar 
nel campo dei vldeogiochi Le 
"nomination" sono stato assegna- 
lo da 75 riviste di (.ulto il mondo, e 
i premi verranno suddivisi in 
numerose categorie. Qui di segui- 
lo alcuni dei potenziali vincitóri e 
la categoria in cui gareggiano, 

VIDEOG lOCO DELL’ANNO 

Streit Fighter 2 Turbo Aladdin, 
Affino All Stars, Mortai Kombat e 
FIFA Soccer 

HARDWARE DELL'ANNO 

Jaguar, 300. CD32 ; Re&IMagic e 
Mega CD, 

MIGLIOR GIOCO PORTATILE 

Zetda ìV. Mot tal Kombat. D&serf 
Sri Super Mario Land 2 e 
Jufassic Park, 

SuJ prossimo numero i nomi di lutti 
i vincilo! i e quelli degli sconfìtti. 
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SUPER 
ADVENTURE 
ISLAND 2 



# 

» 






Ritorna remulo di tVcnder Boy 1 . 
Master Higgins fa il Suo rientro 
sullo 5NES con la più lunga avven- 
tura tra quelle sinora affrontate. 
Come e tradizione di questo gene- 
re di gioco, dovrete percorrere 
qualche decina di livelli in variega- 
te ambientazioni prima di giunge- 
re allo scontro finale con H cattivo 
di turno che, generalmente, ha 
rapito la vostra bella, Comunque, 
questo platform, perché di 
platform si tratta, rischia di essere 
uno dei più interessanti dell'anno, 
speriamo solo che i programmatori 
abbiano usato un po' di originalità 
e ebequesto titolo mantenga la 
giocata il ita del predecessore 



fi earaggjflso Mas tot Higgms «tornili* J* 
ueiv dall'alto di una nuvoia In Swp*r 
Ad venture l«l*r d 2- 


JURASSIC 

PARK 

; dinosauri continuano a impazzare 
e fanno la loro comparsa anche sul 
3D0, e che comparsa! Un gioco 
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NON m vcku 
MA CI CREDO... 

In questa rubrica vi riferiremo tutte, o quasi, le news che ancora 
non hanno avuto conferma ufficiale, ma che, in non pochi casi, si 
riveleranno esatte- Vediamo un po' che notizie mi hanno portato 
stavolta i mìei tacchini viaggiatori*.* 

1 11 nuovo gioco di calcio delia Cap corri, Soccer Shootout, di cui vi 
abbiamo parlato il mese scorso, dovrebbe essere riservato ai 
noleggio, e non ■sarà posto in vendita, un po' come accadde con 
Lladden Champion Edition della EA Panno scorso. 

2 La Sega al Japan sta rifiutando tutti t progetti di sviluppo di 
nuovo software per il suo Mega CD. Tutti gli sforzi delle teste 
d'uovo giapponesi sembrano rivolti verso il futuro Saturo. Questo 
- nonostante II buon successo di pubblico che il lettore CD ha ingon- 
» trato in America. Alla Sega negano disperatamente*.* 

| sci uno slakanovista dello scoop! Ce l'ho sempre con II tàC- 

; Occhino Sega, che mi riporta un "includo 1 - spettacoloso? Sonic The 
► Arcade Game sarebbe in fase da sviluppo per H Saturo* £ noi atteri- 
; diamo fiduciosi- 

h Jg SivK: j prossimi tìtoli annunciati per il Neo Geo (ma la conferma 
► *FufficiaIo e ancora latrtantej hanno i seguenti nomi* World Heroes 
; Jet, con piu personaggi che in un libro del bravissimo Dermi, e 
Samurai Shodown 2, che dovrebbe essere molto più spia Itero so e 
► sanguinolento del primo, 

5 Doublé Drpgon per T Atari Jaguar esiste, è sembra che possa 
diventare la nuova pietra di paragone, insieme ad Alien Vs. Pre 
I datar, per lo stato do I l'arte deita grafica* Cosi giurano quel pochi 
; fortunati cho l'hanno ( intra J vi sto a Las Vegas, 

6 Volete giocare con Indiana Jones And The Fate Of Attenti* ma 
avete solo un MegaDrive? Sappiate che la JVC ha mostralo 
dulia foto e ha loro abbinato la didascalia “Genesis Version". Noi ci 
erodiamo, tanto non costa nulla. E non costa nulla credere alla 
prossima uscita di Syndrcafe e C annoti Fodder per i vostri affamati 
5NES, courtesy ol Dufffrog. Entrambi compatìbili con il mouse. 

7 ' Un famoso programmatore, notissimo per l'incredibile qualità 
delle animazioni dei personaggi da lui curati, sta partorendo la 
nuova mascotte delta Sega, che affiancherà Sonic ai momento del 
lancio del Sàturo. Voi dite che dobbiamo crederci? 

8 Street Fiyhter fi; The Legend, potrebbe apparire sut 3DO prima 
dolio fino dei prossimi Mondiali, leggi metà luglio 1994* Vi sapre- 
mo dire :>o questo rumour è fondato o meno solo tra qualche 
mesetto* Datemi un po' dì tempo, che diamine! j 

£|Bandai sta lavorando a una versione per la rin 

ìE# nuova console Sony PS-X di Drago/» Bali Z 2. ~ « •■iB 

Sarebbero inclusi intermezzi animati come mai se 
ne sono visti su un sistema homo-* 
dlÀAnccira SNK: la nuova console di questa 
IV inciela sì potrebbe chiamare Neo Star e sarà 
basata su un processore ad architettura RISC da 14 
.MHz* U software sarà su cartuccia e CD. Presto 
potrebbero comparire accessori qua!» occhialini tri- 
dimensionalf e pistole a raggi. Intanto, tornano a 
galla voci di un possibile lettore CD pér Neo Geo,** 

J J Ultima ma notevole* il picchiaduro definitivo 
I 1 jicr Neo Geo si dovrebbe chiamare Battìe ot Destiny e 
compre» do /ebbe lottatori da Fatai Fury, Art of Ffg/if/rtg, Samurai 
Sho down e Wortd Heroes. Non oso dirvi il prezzo,** 


r ■ i ■ ■ » ri'i 




un MegàDrìve, que- 


ll tti- 

to Li versione We^3 CD & 
mdiJJ, arcade adventurc con 
'Monti tipici del Giochi di Ruolo. 

, .p..,*.. «irner it* uscite lì lì Amiga. Per chi 
'■'sn lo sapesse, il .gioco ha ambientazione 
r.mi.iay e mette il giocatore nel bel mezze 
o tra le varie divinità scandi- 
#1 tt'if'pc in cui i vichinghi 
do minava no quel luoghi. Potrete formare 
/anturieri, nella migliore tra- 
dizione CMR, prr tentare di riportare 
tordi ne in quelle lande. Il lo vero di conver- 
sione oombrà perfettamente riuscito, e at 

più presto vi forniremo notizie £ull*J data 

di uscita* 

E mentre la Microprosà al getta 
■ «ul Jaguar, la Fsygncsls ota sco- 
razza uri o per le verdi e Inesplorate 
praterie del Sony FS-X. Là compagnia 
Frtflle&ff. acquietata Tanno scorso proprie 
ricevuto ordine dalla 
società ocquirrnte di sviluppare qualcosa 
la prossima meravìglia nri 
campo di macchine da gioco* Gua’e 
potrebbe essere II primo gioco ad _ e 
convertito? lo azzardo un nome: trtiers- 
cesm... 

Chi di voi non 
- conosce la Debbi- 
ne Soft *va re 2 Se 
siete tra coloro ohe mai 
hanno sentito- nominare ia 
suddetta società, farete 
bene a seguire un cene 
interi 9 ivo di recupero ac- 
gendo numeri jrrptrst- d 
K e (5-ame Power. Cc~ 
quo, pei* stavolta pass, a 
Delphi ne è una soft baise 
francese responsabile di gicchìn da quat- 
tro soldi quali FLmhàwtk e Austri** Wcru i 
Ebbene, sappiate ohe cotanta compagnia 
sta preparando le versioni Mega CD e 3PC 
di Chaos Control, uno Spara tutto che 
mSxfl la grafica poligonale di £rfpheed con 
la velocità di Gonbed. $e la cose andranno 
per II verso giusto, avremo un gioco più 
Invita rito della torta di cozze e carciofi 


apparentemente alla 
Opera tion Woìf, con 
voi nei panni dello sfi- 
gato di turno che 
affronta orde di vatte- 
apescasauri famelici 
armato solo di fucile 
stordente, qualche gra- 
nata e un rosario per le 
preghiere. 

Grafica ricredi bilménte 
bel a, sonoro troppo 
gasante e ambientazio- 
ni c- atmosfera, rendo- 
no questo uno de titoli 
pe r 3DO piu imeresian- 
t; n uscita pressi ma - 
— ente 






HsccMlp trm i# itortde un esc- 

cMfluun mtimnó» li ìuj 



LE FRASI CELEBRI 

t vàtea^rochi sono un argomento i rfi 
rilevanza mondiate. È qualcosa che ai 
rivolge alITntoro pianeta; coin- 
volge Americani, Europei e 
Giapponesi. " 

Philippe Ulrich, fondatore 
delia softhOuSé Cryo. 

"Prima di accordarci con la 
Nintendo, abbiamo offerto il 
P/o>ecf Reatity site Sega. Po». 
ci siamo resi conto che la 
Nintendo é più grande, e prò da- 
bit mente venderà ptu unite della 
console " 

Jim Cl^rh presibecite della Silicon 


Serto molto Imsiatentl Is voci che 
vorrebbero di prossima uscita una 
nuova versione di Sonic 3. fedia- 
mole Insieme. Allora, la prime nerrà di una 
versione speciale con ben £4o 3£ 
m bit di memoria, con un paio di 
livelli extra e le grafica miglio- 
rate. La seconda racconta dì 
una versione bis, con memo- 
rila 16 Mbit e livelli rinnovati, e 
questa sinceramente, ci 
sembra poco attendibile. La 
terza, Invece, favoleggia di 
una cartuccia da & megabrt 
che si inserirebbe T£A il MD e la 
cartuccia “normale'' di Sonic. 3, 
ir som-ma una specie di ■'data-ca^ 
tridge’* con cettuaJm ente simile s 
'data -disk" contenenti scenari 
aggiunti™ per simulatori dì volo o 
giochi alla iommirtgo, diviste 
francesi e inglesi stanno cer- 
cando conferme a queste 


pi noia tl di zia Marisa. 
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ne MegsDrive di Ytrtu? Ksclna* 
saranno rùr-30t' £ 0 nfu»i fatto 
shs alcune rivtet» parte no dtilla preoenz» 
di un chip D9P, mentre altre riparta no 
della presenza di un chip SVF. IrtfrcmmJi, 
ctìmé' sì chiama questo benedetto proces- 
sore aggi untavo? L'erigmj è pacato rteof- 
to: D9P (Digitai Slrjmat ProceeeorJ è li 
gèneri c -0 nome dtìÉ processor® che pertnnt- 
-te di effettuare un gran numero di càlcoli 
3 uno velocità impressionante,, e il chip 
D&P sviluppato appo altamente dalla èegà 
s ohe sqiHpa^Sa ^ » E 9 WP {Sega 

Virtua Froces-sor), Anzi, la sua Aiqte com- 
pieta e 5 VP ? e permette di ottenete 
risti Itati davvero Incredibili. Mr, Doug 
{■Sten, uno del responsabili dello ^viluppo di 
nuove tecnologie della "Dig conferma 
La realizzazione di nn,ì cartuccia 
contenente Ef chip 5 VP che uapta 

irtsEema ai giochi che utilizzeranno questa 
partic-oLare tecnologia. In tal modo. Il 
prezzo dei prosarmi giochi cappati sarà 
identico al prezzo delle cartucce norma ih 
mentre tunica spesa extra sarà quella 
della cartuccia contenente 11 chip, Questa 
notizia vi e stata offerta dal Diparti men- 
to ovu-ela Educazione di Ghsìm Fau»* 
diretto dal Frof. fng. Pott, Grand Uff . 
rom?né Fózz d i Scienz' Eand-om. che é 
tanto una brj t .-i persona. Peccato che si» 
interista^. 

La versione europea ,Jel &rqj CD*, 
MegaDrive+Mega CD+lettorc CP 
A-^dio portatile si chiamerà Mu(tr- 
Megs, e dovrebbe cose j ■ 
re - - secondo i nostri j, r ' 

esperti d cambi valutari 
- poco piìj d' 7QG.O0O 

lire. Purtroppo, nessuno 
al momento può dire 
quando arriverà in itali», 
quindi restate sin t-on Iz- 
za tr su Gb mi? Power per 
saperla, 

È già uscito In 
• siate giochi, ed 
entro un mesetto o gru di li 
dovrebbe essere disponibile anche m ver- 
sione hews. Sto parlando di Art ofFigh- 
tin§ 2, l'ultlmj fatica de\ìa SNK per il Neo 
Geo. Il gioco, abbastanza sorp rende nta- 
mente, vista l'estrema varietà di generi 
dal giochi usciti per la bestia nera della 
SNK, è un piceli tediare {nota informativa 1 : 
il periodo precedente va letto con un tono 
di voce Ironico: sono consigliate anche 
venature sarcastiche). Podici personaggi 
che si sbizzarriscono In mosse spettaco- 
lari e letali, una difficoltà molto piu eleva- 
ta che nel primo episodio e sfondi nuovi. 

D II bellissimo FIFA Soccer à elio 

Electronic Arts è stato convertito 
por £ 16 bit Nintendo, m» non 
dovrebbe uscire tanto presto. Aspettata- 
vi la stessa ricchézia di animazione dei 
giocatori e, forse, un più elevato livello dì 
difficolta... Chissà perché I» EÀ non ffjj 
ancora pubblicato? Ch« abbia problemi 

con te Nintendo? Chi vìvrà,.. 


MARIO 
ANDRETTI 
RACING 


ELECTRONIC ARTS 


GUìD- 


1.2 GIOCATORI 


GIUGNO 








V.Z>' 


DRThOBOTN IK’S 

^^Hmean 


0 


GAME GEAR, 2 MBIT 


SEGA 


PUZZLE 


1/2 GIOCATORI 


USCITO 


BEAN 

MACHINE 


É arriva anche tu! GG il puzzle 
game che ha fatto impazzire lutti 
gli appassì onati del generei Accop- 
piate (uhm, veramente dovete 
costruire almeno gruppi di tre) 
fagioli delio stesso colore per farli 
sparire dallo schermo, Semplice e 
banale, vero? Si, certo, ma anche 
incredìbilmente divertente, sopret 

tutto se viene giocato da due persone contemporaneamente! Come nella 
versione MegaDrive si può giocare anche con uno story mode, affrontan- 
do tutta una serie dì avversari Attenzione, questo gioco provoca una 
profonda assuefazione! 


r « 


i t 


FigipJf tfprfti ? U Irigortìeto delta mensa 
detta Sogjt dot* fiitrr guasto... 


Mario Andre Mi per JHegaDrive. 

Sembra mollo Interessante, nrà t' appa- 

renza può essere tpMtO foriera. 

Sognate di sfrecciare su rombanti 
vetture a velocita folle ma l'urico 
veicolo che vi potete permettere è 
il tram che vi porta a scuola? Allora 
potrebbe interessarvi la prossima 
opera dell' Electronic Arts; Mario 
Andretti Ractng. Gioco simultaneo 
per due giocatori, grafica molto 
dettagliata e azione rapida o velo- 
ce, rendono questo titolo estrema- 
mente interessante In più avete la 
possibilità di gareggiare con vettu- 
re di f ormiti. u-ì Indy, Stock e Sprint 
Certo. Costa un po' d; piu del 
biglietto del tram, ma è anche 
molto più divertente... 


A1U JJ JJ-A v-\:V J J UZJJZJ A 

“Niente di nuovo dai Fronte Occidentale”; ma dal fronte 
Psygnosis te novità si sprecano. Andiamo con ordine. 
Innanzitutto cominciamo con Gasile Game, un'avventura 
Isometrica attraverso dei mondi sviluppati a tema. Svilup- 
pato dalla l-5pace. A poca distanza segue ftescue, un 
gioco in cui dovrete recuperare dei minatori rimasti 
intrappolati nello miniere delle nove lune che circondano 
il vostro pianeta. Il passaggio tra le varie lune ricorda da 
vicino il metodo di volo utilizzato in Sfarwrng. Flirtk è 
un’avventura a piattaforme programmata da uno degli svi- 
luppatore che hanno realizzato Lionheart della Thalion. 
Tutti questi titoli per il vostro simpaticissimo Megadrive. 
Super Drapzone è La conversione per Snes del titolo che 
tutti ricorderanno, guai a voi se non sapete di cosa sto 
parlando, ma la grafica è stata addirittura migliorata e 
promette molto bene. Inoltre, anche se non abbiamo 
immagini da mostrare, il progetto di Sensible Soccer per 
Mega CO sta proseguendo spedito, anche se sembra 

11£ , _ _ molto simile 

Jbi ' * flf * J alla versione 

già uscita per 
Megadrive. 

^ That’s all 

** * i Folks! 


Co»» Ci f& *tna 
zennn <f‘ vietante 
noi boi ni r.Mg 
cfolla fristo rii im Caatfo 

fpcrop rtrtpf * 


Fìttiti 


y U y u y u « j y J y y y 


- - * _ 


* I r tm , . 


W» 




Supff Orepzone 
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Prego, reggere con molta attenzione In Franerà,, a pari ire da' primo aprile si svolgerà »ì torneo nazionale di Street 
Ftghter IL Sponsorizzalo dalla casa distributrice per la Francia dei prodotti Nintendo, la Bandai, a organizzalo 
dalla Omnium ConCOurs. il tornèo si svolgerà su tutta te piattaforme possibili: Super Nintendo. Mega Drive, Amiga, 
PC e versione arcade. I premi song davvero succulenti il vincitore di ciascuna categoria si Aguzzerà’ un 3D0 eoo 
tutti i giochi disponibili a: momento, piu la bellezza di circa 5 milioni di lire, li vincitore iTtièrcatègoria si aggiudi- 
cherà invece un viaggio per due persone della durata dì 2 sanimane in 
f ur Qualsiasi Paese compreso tra quelli dove si 5 voi g oro « combat* 

limanti in Super Street Fighter il, oltre a una sessantina di milioni di 
lire Aitri premi sono scooter. cqjh °P cfr SSFtf, flipper, computer, e 
altri premi m denaro decisamente consistenti Se sete interessati a 
partecipare, provate a telefonare al numero 0033 1 39320500 e fatevi 
spiegare le modalità dell'iscrizione. Le finali si svolgeranno a Parigi 
l'ultimo week-end di maggio, e se riuscirete ad arrivarci, il viaggio sarà 
pagato dall'organizzatore Quando Gig 0 Giochi Preziosi organizzeran- 
no una competizione di Questo tipo a casa foro, che pò- sarebbe 
anche casa nostra? 




GRIND 

STORMER 


Dovrete farvi trttiitltnrO Un pUfllcu (finni- 
co por * #/i£tonjre miro it votam o d i 
fuoco dal quale avrei» bisogne por 
trionfare In Crlnd Slormnr.,, 


Era presente a Las Vegas, e ora 
possiamo anche mostrarvi una 
beila foto: Grind Stormer della 
Tengtm promette di rinverdire sul 
MD i fasti di titoloni quali Raìden e 
Tatwjin, Uno sparatutto a. scrolli ng 
verticale con tutte quelle cosucce 
che non possono assolutamente 
mancare in uno shoot'em-up di 


qualità (e cioè power up, mostronl calaci tematici. colonna sonora rockeg- 
giante e frustrazione incalvante) in più v può giocare anche in due con- 
temporaneamente. Decisamente I gioco che fa per me... 


Eccoci aks ruDnos noii Qus / *t Li ’ 1 ^ -j »-1j ’0 j»lS fo pi sa?ufe delie maccntfie 

da gteco pr^sime v&ìm e Poca car ne ai fuoco quoste mese nessun comunica- 


ite'C «JUd 


anto riguarda specifiche tecniche 6 software m dotazione con ia 


macchina, rra qualche novità f abbiamo scovata k) stesso. . dedurne in po', uno 
per uno k) sigio da avanzamento cjj ct&scun progetto 

Com ricado <xt' Project fteaiiiir . anrt: 


torso. del sterna nefas verdona da sd&, sono sempre più insistenti e 1 


an che Queste che confermar» ri lancio ito sstona nome anso ottobre U6 No 
news per quanto rigLardale specifiche tecniche Parlando di software £ dice 
: e a >3 ru Mr/amora stia lavorando al prossimi Mano e lette, ma torse non gire- 
ranno su; q SMES re nemmeno sii' GsmiBoy \ Invece anno ottobre 1994 in 
Giappone gioche* « .• yn ■< Sega titoli - itile viste a' CHS di gemsi'a su 
un gigantesco video-virali à stato sufficiente per scaldare I cuori dei giocatoti più 
freddi. La macchina e pressoché ultimala, e cuci anche 1 pumi due* giochi, e 
rtiardwate permetterà di giocare ,j r&pWcho perfetta d Vtrtua Bacino q Vtffua Fia- 
tar spaparaniaii sulla pei 1 or .a di camera vostra II responsabile di (fusalo mirato- 
lo sono 1 processori principali, due HltàoN SU- 2 32 bit -RISC che corrono -a 27 
MHz Pei buona misure eliti A processori atNsnpano le coppia d< n lesiti appena 
ostata video procèSGptè, D$P 0 24 bit. Un \ f il SH 1 , un 66EC00D e un immar- 
cestini^ 60OOG, rutto questo permetterà di grette le oe le, za di §00 Otti poligoni 
su schermo, di ottenere roia/ipnl è zoomali ■ lonòrdii. sfradlng, fhotjpfrlng e féx- 
ture mappmg La merrtorie RAM il 1 . paniOU© està ctirTiplescJViimanie Cfl ,32 flribit, ai 
cui 4 per ii soiiuro ►: 15 ? per te gestione del yid&o. In piu come già anticipato v 
saranno preste disponibili un gioco con te spinoso Suino, uno spaiatene tentasti - 
co. al 99% Daflofìti c* un litote di cafclol OuestteHima, vtete a Las Vegas, è semp'i 
cc- 1 -.c- 1 - :m. : L.-onanje a 1 rette? gre* op, t w breoon© a telo iwdìe giocate te. tt 
S^um avrà ìf ttlolp che lo trainerà verso il $ticois$so! Capitolo N£C il progetto FX 
già Tafeur», già trpn Man, t pn . v 1 ~ r* r r tutelato, 0 cosi anche te prima s€* r -e ri- 

Peci moti (due platì'prm due shootor. due tìppitr/i/guida. tre GdR:e ina sorpresa) 
che saranno disponibili m ctertorrgxjrones al lancio delta macchina, previste in 
Giappone entro te tv* otri anno A La' Vegas te Sony ha moscate a pone chiuse 
un. paio d* demo dei suoPGJL echino' te di scommetter anche 

Gemo patì ce c^zra sul successa paia macchina il primo gioco dispgrutste 
ooweboe Roge Race* deha Manco, con trtot Capcom (ito domando con 
qua*e gioco .X Konarm (lorse uno «bootbm up de$à serie di G*ao/us. secondo 
é&aijwija una sona Oj oomprettenf e P^ygnosrv 
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SPARATUTTO 
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1/2 GIOCATORI 


1* 


MAGGIO 


FIRST 

QUEEN 



SNES t B MBIT 



‘i'di'liUlJ, 


tiiLUidt 




Guidato t f p**ai\q dei vostri uomini 
lungo questa scafinata! Cmric»d4tmUÌ 


Avete mai sognato di comandare 
un vìto esercito? Con Fi rii Queen 
le vostre ambizioni militaresche più 
sfrenate divengono realtà! Impèi* 
sonate il conte Richmond . capeg 
giate le truppe del re fìeleeze con- 
tro quelle dell usurpatrice Kathrìn 
É quando dico esercito, intendo 
un'armata di ben 256 guerrieri, 
altro che gli smunti gruppetti di tri' 
b cinque avventurieri di un norma- 
le GdR. Il gioco però non è solo 
strategia, dato che l'ambientazio- 
ne fantastica e ?a presenza di per- 
sonaggi dotati di poteri magici 
fanno ceri sperare anche per gli 
appassionati delle avventure alla 
Ultima. Siete pronti a difendere il 
re da Kathrin? 



del 

ijftenrttlvo prtr 
n Wary Lam- 
ette Cùrrff-trn? 

tif p s*q di video di 
neutre eh* Volilo Srùtcb 


ijKsIììì^i l.i icpnt&a Clrupak che pemn^t-te dì 

Full 


attenere ^c^ucnzi in FkII r<fotp&n Vide*? in 
utm flnsot-m g r,ifi c ;j di drsnffn'Sioni 
madori di t\ur\\$ viat.i r nd ns^mpla, In 
Night T r&p. 


C hi di Vói h A gi&Giìtù i tiwlt 
dnirint irrrplay p«?r (Tfia 

Rock ‘n'i^tiJi Racìnge Cìsy 
Fightrr) nPM puà nen ;iver apprcriato 
rtfCCfltttìntcr Fattura dd muoto. Rfiaponaa- 
Lrl I 0 di cotanti rifluitati b 11 «te terna ASCI 
(Advidntnd Ktfalfclitftì Pynamic Intsfptay) 
che ptfntttfltta di cofteflirs, tramite wtàr* 
fac-cla MlPF nlritctizziitóH professionali 
dir et, td mente .1 Ilo 5NES, In queste mode. 
In muoiirhe composte Autta sono 

unnifi^s diritte diritte ndlo SNES, c&n 
rifluitati ottimi e un cospicuo rfepsrmiddj 
memoria. Che gemaloldt... 


Ancora piattaforme Sega, etgvoli- 
Ui Master System, è in arrivo una 
splendida c.0rtV£rfli 0 rt£ di uno dei 
m«ql^ri piechìadure mai uscito eul Me^a- 
Prìve: Str cete of Kxge IL Lo spet'ta&EHoflO 
titolo, che ha purtroppo peno la pcwflitri- 
lltà di giocare in due. promette *«firgvi£?:e 
e, graflcamenTe, è molto vTcfno a ] fratello 
maggiora, $e cercate enateriaLe decente 
per il vp 0 ti*o &-Ht Sega, beh, -"s^ete tre- 
vate.,. 


Sapete cofla &i Ottier# 3 -- 

do Fazione p re storico -pistisr^- 
mic4 di Chue^ Rock con una *lrru- 
lazione rallyaticaf Chuck ftsify, ecco cos3 
Proprio questo dovrebbe ee&ere il trtolo 
del prò nari ma gioco della Core Design» 
Disponibile per Mega CD e, probabilmente, 
iinphe per MegaPrive, Li trama ò* gioco h 
tremenda mente origine tei arrivare al tra- 
guardo prima detta concorrenza Come In 
KoaJ Kaoh, potrete fare del ma's ai corri- 
dori avversari, ma attensìone a vari o uo- 
sa uri che incontrerete sul percorso, Igno- 
ta Li diit.4 di ufldta 1 ma appena rre eapi'S' 
ino di più ve lo comunicheremo. 


J \ E Star Trek sbarca anche sul 

> MegaPrlvef Dalla Seg3 r arriva Star 
ffl Tnsfcr ffie Neict Seneratiion, un 
miscuglio di azione arcade e e-trategte nei 
rispetto della tradizione della famosa 
serie televisiva, ^reggerete per gaìassie 
lontane, esplorerete mondi sconosciuti e 
Incontrerete razze aliene. Ecumenico, radi- 
cale e appaiv-iionante. Tra breve sul vostro 
MD, 



Ecco due belle novità per i posse*- 
l#Oit di Mega CD appassionati di 
giochi 111 qualche modo ifflparerl^- 
tl con |t mondò dei ma«ga e degli 0AV f 
{anime distribuiti per il mercato dette 
videocassette). La prima è Formai prce-r - 
n.i uscita di Cyborg 0Q9 r giòco datole a 
scorri mento orizzontate molto bello grafi- 
camente, anche se non sembra utiiicra-e 
ai meglio te possibilità di rotazione e 
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saom ^el Maga CD. Dalla Tdéttet, éntro 
La fréCOf-OS nOvIlù A (MU’>|C4 

npeiizion ') la sjsccmd.ì puntata J 
più .rnLgtfert GdR mal usciti. Lun.tr 2 • E Tor- 
nai Curata dàlia Game Arts, la 
nuova avventura dovrebbe arrivare fryijlf 
scaffali g: oppone*: entro U fini» da msg- 


THE 

DEATH 

AND 

RETURN 


OF SUPERMAN 



U Sunsoft sembra essere stata morsa da urta tarantola: non riesce a star 
ferma un attimo! Dopo quanto sus- 


as£J, 


Siete un po' perplessi percome 
stanno andando' te cesie per II 
3D07 Avete fbUfirnfrrttfr AncolcA&o 
le in votatiti e suadenti paiole di Trip 
HUwfcms e avete acquietato Li rrracchJrifi 
appetta uscita, -mà ora non ne pot-nT-fi più 
dE Mad Dog Me Cw? Foar no mora: erntro 
pochi mesi in Giappone usciranno ben 17 
titoli per j? denutrita crea turine dei 
signor Hawklne e, tra un GdR e un Ma- 
Jotig d sarà pure qualche bel giocone 
dazione. E voi. come Hawkln», empete 
bene come lavorino I gì^pponeeL 


Surratovì nelle colonne laterali, 
ecco che torna con un altro titolo 
più intrigante di una cena con Giu- 
liana Ferrara. Superman, l'Uomo 
d' Acciaio, sta per volare fin dentro 
i vostri SNES m un'avventura che si 
preannuncio radicale. La grafica, la 
vedete nella foto, sembra presa 
pari pari da un fumetto del tizio in 
tutina blu e mantello rosso, e non 



Non fate arrabbiare li tizio in fOifO' We, 
oppure fJijranno cavoiate! uos tri... 


sarà certo l'azione a mancare... Siete preoccupati per la g inabilità? Fra 
tedi, preghiera e digiuno vi saranno d'aiuto per ottenere la grazia rlchie 
sta. Quindi, pregate, digiunate e sperate che i vostri desideri vengano 
esauditi dai programmatori,.. 


Ragazzi. oqq i interrotti lame. Vieni 
Dupont, sentiamo se bui studiato; 
dimmi Jer.$A ratte ri stirili 0 del chip 
&FSt 2 della Nintendo. Come sarebbe m d-rt 
Boh| 2, tJ mettol Apecar, rispondimi tifi 
velocita di ZI ,477 MHz, pmibriltà di 
gestire fino ai 1 O.0Ù0 polloni al ooconda 
oppure fino a 32.000 tri angoli che forma- 
no figure geo metrici; e eornp]*&*<3. In più li 
crocea eore può funzionare a 4. 16 e 23& 
colori, oan una velocita di angioma manto 
ééRo i schermo di circa 15 
frame per secondo, 

H Aun qufrrrt’è bravo "sto 

Aps&ar*.* 


SPEEDY GONZALES 


» 

* 

ir 

ir- 


SUNSOFT 



Sa avete I soldi 
che vi escono 
dalle orecchie, 
potreste già aver praso 
In con siderazione 
l'acquisto della più 
costosa base da gioco 
In commercio 
sttua-linersttì, il Laser 
Active della Pioneer, Cento, non si può dire 
che fi software per questa macchina sfa 
abbondante o particolarmente divertente,, 
ma le cose stanno oa melando anche In 
questo senso. Infatti senio In arrivo due 
giochili! abbastanza inlorcsstìttti, t Wllk 
Ths Story of London n Manfuitt.jrt 
Requiem. In j WW eco. sarete trasportati 
nella nebbiosa Londra per uri gira turisti- 
co che potrebbe riservarvi qualche sorpre- 
sa, come misteri da risolvere e persone 
scomparse da ritrovare. L'altro titolo, 
invece, e ambientato a Manhattan (ma 
V»HI), e vi ^ede coinvolti nella caccia a uno 
spietato killer. Scene .-mi mete A tutto 
schermo e attori che recitano nel gioco 
aumentano il grado di realismo. Forse 
potremmo anche recensirli, chissà . . . 



Sempre Sunsoft, sempre azione, 
sempre con una grafica troppo 
bella! Dopo Road Runner, Bugs 
Bunny, Taz e Daffy Dudc arriva a 
velocità supersonica Speedy Gon- 
zafes. Dopo Mickey Mouse, ecco un 
altro sorcio che preferisce il vostro 

5NÉS alle fogne 


e alle discariche 
a foro piu con- 
geniali: se la 
cosa non vi va a 
genio, non per- 
dete tempo a 
chiamare i de- 
ratti z zatori, 
basta non com- 
prare il gioco. 
Del quale, co- 
munque, poco 0 

niente si sa, se non die dovrebbe essere un platform davvero positivo 
Beccatevi la beila foto e... a proposito, sapete cosa hanno fatto rii re a 
Speedy al momento dello scatto? Cheese.,. Che Dio me la perdoni, 


ManhiiHim 
R fi qui erri latti' fi 

Pioneer laser 

A alfe# 


Àrriba arribé! Andato andate! Un altro 
ratto ti insinua sui vostro SNESf 


RANMA SUPER FINAL 
BATTLE 


. Sapete perché la prosBim* conco- 
le Segjs oi chiamerà Satum? Ffrr- 




che I masfrtri del flwriwtlnj) hanno 
fatto un parallelo tra il nostro sistema 
solare e ia produziore Sega. E co*'* Satur- 
no c il acato pianéta dì questa galassia a 
la nuova console è tl sesto pezzo dì 
hardware sfornato dalla cafra di Solite, 

Ho n ci crvd«C4? Fate un po' l conti e lo 
scoprirete: S G 1000, Master System, 
MegaDrfve, Mega CD, Game Gedr e. come 
voievaai dimostra k, Satyrn. 


I beoti tornano a picchiarsi come 
tamburi! Ri ecco i personaggi di 
flanma, con tanto di panda, sui 
vostri schermi con una voglia di 
farsi e farvi del male. Grafica umo- 
ristico fumettosa estremamente 




SNESt 1 6 MB! 




HOS 


$ 

« fs 

l LÌ/ 

ir- 


PICCHI A DURO 


1/2 GIOCATORI 


GIUGNO 


dettaglia" j. giocabiiità ottima e sonoro di uguale livello. Stavolta i perso- 
naggi Sono ben 14, tutti selezionabili, e le sedi dei combattimenti sono 
sparse un po' ovunque per il mondo: in Italia si combatte davanti alla fon- 
tana di Trevi! Sono previsti gli ormai classici modi di gioco Story. Sartie e 
Tournament. Se vi sono piaciuti i precedenti, vi piacerà anche questo. 
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Continua la sfilata della collezione 
GdR $tNE$ per la stagione 1994 
Questo e il modello Feda, disegna- 
to dalla Yanoman, sulla falsariga 
del bellissimo Shming Force per 
MD. La gràfica è di ottima qualità e 
la giocabiiità eccellente, ma quello 
che sembra essere davvero fuori 
dal comune e ia possibilità di gioca- 
re ben nove avventure differenti, 
con nove finali da vedere, a secon- 
da delle scelte fatte durante lo 
svolgimento dell'avven- 
tura. Ecco un buon 
modo di prolungare la 
longevità! 



Fuori ritti itpw urto tniMi torroni della 
mttlfir *. 1 Mé rovinate ir hjeesrto di vena 
Mi pistacchio! 



BIANCO 


D.i! io al i { aprile si terrà a Londra 
il tradizionale TOT5 (Furopean 
( ioniputtr T rade Show) primaveri- 
li' f ulle le novità, che ci terranno 
piacevolmente Impegnali nei mesi 
;i venire, troveranno il loro spazio 
in quella che può essere IraiupuJJhe 
mente ritenuta La fiera uffiriale dei 
vidrogiochs m Europa. Keeptuned 
tn Know more! 



Rjmwui Super Pina! Salite, ovvero come 
picchierai ed essere conienti- 
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ED ORA UN VELOCE GIRO 
DEI CAMPI... 


I MAGGIO 
AMBIANO 
E REGOLE 


La Europoa.fi Loisur-a Soltwofft Publishefs Associatior- 
(ELSPAji introdurrà a partirò dal Fumo Maggio un Eiste?ra 
di valutazione do» giochi, li sistema consiste semoi leeone ' - 
te neit’ajaplicazione sulla corrione dal gioco di 
un’etjq betta sulla duale saranno indicale le diverse catego- 
rie ili eia allo qual) il gioco e consigliato una V verde . 
dirache il gioco è indicato per la fascia d'età sulla quale è 
apposta, mentre una X rossa indica che il gioco non & 
addice a quella particolare fetta di pubblico. Le fasce c e t 
nrevisle sono 4 0-10 anni 1 1 1 A anni, 15-17 anni e cto 18 
anni in su. Ma questo sistema di rating non prevede l'inter- 
vento ili un organismo governativo per M determinazione 
dello caratteristiche che ciascun gioco deve possedere 
per non essere "vietato - a ciascuna fascia dela. e Nndica- 
^one dell'audience consigliata vieni; fatta dai produttore 
stesso, senza coni rotll esterni Basterà a calmare ronda 
moralista che rnccmlje sul nostri amati videogame?.? Ne 
dufrmaitra, sinché perche in America una recente riunione 
della Software Producers Assowalion ha proposta una 
regola marnazione analoga per tutto il software 'giOCOSt 
cor. la diKercr^a che il tutto dovrebbe essere posto sotto 
controllo governativo E c’è di più. i senatori Ueberman é 
Kpni nanne “suggenio alfe software house di sbrigarsi a 
regolarsi da sole puma che et pensi il governo con una 
be : tà legge fatta apposta da una commissione di esoe^ 


ffa*uFn? Nlnj*r 
dstr Altri con turo- 


Pulels in hi insta, 
carne dicevano gli 
antichi e fuetti che 
mettono moFt-ci succhsrc 
mai caffè: starpatevi que- 
sta ini mastri e di Kseumì 
Nìnjii per I! Jagunr e eominciflte pure a 
sognare. Mouea pereto tanta spetta co- 
lart e oangumarie che i lottatori di Marta? 
K&tnfrA t, ni confronto-, oi ourccJeJ'snno per 
la vergogna, ppettacoiosi foncfffSF animati 
c ìncfadihile figgiti del movimenti fanno 
ài queato (liete uno dei piu accreditati 
rivali par àtrappare » Street Frghter II la 
poltrona d- plcchiaduro dei seeota. 


AX tOt 


Kapaxri, non Jateùife fi 9M* aecaae. 
Vedete poi Ohe UUA ài riiapriaa... 


Dopo tanti titoli controversi, per- 
ché impressionanti da vedere ma 
tiepidi da grecare, il Mega CD 
comincia a fare un po’ più sul 
serio 1 Ecco AX 1 0h sparatutto in 
soggettiva della Sega die promet- 
te mari, monti v anche qualcosa in più. Ai comando 
deh "unità da 


battaglia deno- 
minata appunto 

AX 10 7, dovrete respingere i perfidi alieni che hanno 
invaso la Terra alio scopo di lobotomizzare ■ game 
designer che non riescono a trovare una trama più 
interessante per i loro fiochini. La realizzazione grafi- 
ca sembra abbastanza sconvolgente e il sonoro non 
dovrebbe essere da meno. Aggiungete un ambienta- 
zione alla "'Biade Runner" e potremmo avere uno tra i 
migliori giochi per il Mega CD. 


AX iOt firn no be F po' di sopuomo ìnlro- 
Unti rise motto iteti**.. 




EA Soccer per JUO 


EccÙ un? rcrtìlis 
che manderà fri 
fibrillazione ifrever- 
ofriift r fruscoli oardiaot dei 
■tùà flppassiooiStì'di 
calcio. S apdto cosa -stia 
per uretre pur i( ear& (In 
tutti i frgnei) 3PO? Un pie- 
CtJfcr giochiìlo eli coltro, uno 
dì ^LMlll che passano dei 
tutto inosservati, li suo 
ne me? Uhm, aspettate un attimi no, ora 
non ricordo bene, rn.q mi sembra che -ai 
Intitoli Electr-oriìo Arts 
Soccer, se non mi sbaglio, 
E se non ri credete, ecco 
là feto, A proposito, Ape- 
car, ehecriaF un m IJonee ni- 
ni ezzo- eia prestammo? 




MFC- A 


SEGA 


SPARATUTTO 


1 giocatore 


MAGGIO 


Li., t* t 


Slum Udil«n SMt S 


. % rK *■ , t . bui Capcom, il risultato è immutato, ma la 

|M | - . squadro di casa si prepara a mandare in 

campo Slam Masters, versione SNE 5, redu- 
ce da una splendida stagione in sala giochi. 
É in splendida forma, con grafica e sonoro 
*/ al top della condizione, e la gioc abilità non 

^ ■ % dovrebbe essere da meno. 

.[“I — A voi Elee tre Brain.., 

/\ ' tmf , Grazio, qui Electro Brain: solo per 

* * 1 confermarvi che Cffadef» del quale vi ho 

^ r — fiTÉi 1 '/ accennato npll'uftìinQ collegamento, è Stato 

$ldffl Udiiwi SEfS . * * t*. , , „ 

riscontrato positivo al controllo 5FX. Non si 
riusciva a capire da dove potessero saltar fuori prestazioni grafiche di simile 
livello, e quindi si è proceduto a un'analisi della cartuccia SNES. Il risultato 
è che un chìppuccio aggiuntivo dopo Cifadef, gioco su robot trasformabili, e 
rende le sue caratteristiche davvero impressionanti» Maggiori particolari in 
future, A te JVC, 

Ringrazio il collega e vi informo che La JVC sta portandosi in attacco con 
Jaguar XJ 220 SNES* È velocissimo, supera gli avversari con una grafica 
molto curata e colorata e, come già accaduto quando giocava per il Mega 
CD, la sua estrema giocabilila lo rende un compagno di squadra davvero 
appetìbile.,» Scusa JVC, qui Interplay! Doppio vantaggio della squadra dì 
casa con reti di Bfèficktftornc e Ctay Fìqhier ft! Il primo raggiunto con un 
gioco d’azione splendida graficamente e tutta da gustare, sul genere di quel- 
le Che hanno reso famoso un certo Shmobf. Glmy Fighi e* r fi ha insaccato 
sfruttando una grafica eccellente, un'ottima giocabilitè e la simpatia che 
aveva reso celebre 11 suo prede cossero. Da notare il fatte che entrambi gio- 
cheranno la prossima stagione sullo SNES. Restituisco la linea alla JVC... 

Grazie, ma 

'* ij | avevo terminato, 

quindi la cedo 
I- alla LJN. Alla 

LJN sta muoven- 

r'àÉd* 0 » * dosi molto bene 

LJ * i Spider-Man And 

S., Venom: 

Maximum Carrta- 
ge» L'azione 
svolta e velocis- 
sima e lo stile 
_ grafico è spetta- 
colare: anche 
questo prossimo 
acquisto dello 

^ ¥1^ — SNES dovrebbe 

rÉ-wirl BM SMF3L- wofj im durti-n «Cf< StudiO... 


4 ^ |^|| ‘ 


$rx‘ 
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II tOdùhio vólìflte afte apatie di YmtÈta non 
prém#U0 ruiHr) dì fruttnO, 


Irl diretta dii P^FSC d.i JfilJyStOflr 

TI ritrae (Mitsbitej rifnmerceflcihir. 
firjcwdatnFe YogL Già annunzialo 
quàkhfi fiww fu quest# stcs#*- pagine, 
il gioco di II' oraci piu affamato del In terra 
amver.ì *ulle vostre console il mese proé- 
3 ima. Prepari! tevF 3 Far# una eseorpacr: latri 
d. es#tin! della merendai 



YAIBA 
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SMES, 16 MBIT 


BANPRE 5 TO 


AZlONf/GDR 


1 GIOCATORE 


IMMINENTE 


KEEPER 

Allora, c'e un recinto e ci sono dei 
quadratini di diverso colore da far 
combaciare perchè scompaiano. 
Che cos'è? Un puzzle game, rna 
bravi, siete preparatissimi oggi,.. 



Questo mese siete 
costretti a sorbirvi 
una megaquantità 
assurda di GdR coazi- 
one, ma cosa ci posso 
fare se in Giappone 
hanno deciso di pub- 
blicare in contempo- 
ranea o quasi, deci- 
ne di giochi di questo 
genere? Comunque. 
Yaìba dovrebbe esse- 
re tra i più interes- 
santi, dato che il pro- 
tagonista fuoriesce 
diritto diritto da un manga e da 
una serie animata, e che l'azione di 
gioco sembra ricalcare da •, scino 
quella deirottimo Afcehest, recerv 
sito proprio questo mese In attesa 
di una prossima recensione, accon- 
tentatevi di sapere che ci sono 
decine di oggetti, armature, spade, 
mostri, magie e tutte quelle coset- 
te che servono pe r fare un GdR cosi 
come la tanna serve pe- fare 
pane con le Qlk-e 



Spostate I pezzi all'interno dello 
schermo per farne combaciare 
almeno ire di diverso colore e farli 
sparire dalla circolatone Certo, di 
puzzie game in giro ce ne sono 
davvero tanti, ina se questo qui è 
buono, sicuramente lo spazio per 
lui non mancherà 


La grafici • * e it gioco a 

car/nliiJma, e noi siamo simpaticissimi, 
• «AH# Lenissimi, r 

TROLLS 

Il gioco richiama i piccoli Troll 
porta fortuna tanto in voga nei 
paesi scandinavi. Questi piccoli ani- 
ma letti, frutto della fantasia popo- 
lare, dovranno vedersela contro i 




quattro elementari del Fuoco. 
dell'Aria, della Terrai e deTAcqua 
per riportare la pace nella loro pic- 
cosa isola. Tutto si risolve in uno del 
più classici giochi a piattaforme che 
abbiamo già visto e rivisto, ma 
forse questa volta c'è qualcosina in 
più. Keep thè Fai t h ! 


I fiiCCftlI Troll alt attacco delio Snes* 


D«JJ’|jTO*0lrMH»f. Vojr I tue lur 

L'Elertrenie Art# ha defeco di 
tua liana la testa si toro. TnovÀnndo- 
difficile un accorda Cù* là Wirtt-pr»- 
do, Ut software house americana ha desi* 
so di affidarsi alla Qcean per quel che 
riguarda fu distribuzione e la commercia- 
lizza Glorie del euoF titoli relativi Al SNFS, 
L'accordo h valido per l'Europa e l'Austra- 
lia. a le prima uscita dovrebbe essere, a 
c'era d 'aspetta ree le, FIFA SoGcer. F^rse il 
ritardo delFusctta del gioco, anrujnctato 
qualche pagina fa, rien- 
trerà in termini più 
decenti. Altri titoli che 
rientrano In Questo 
accòrdo sono; Michael 
Jordan, Mario Andret- 
tt'o lr\dy Car Raclng* 

N&A Shonvtlme, §yrjB- 
dacate, NHL Hockey 
'9S e Mutane Le&gue 
Hockey, 

D II 3P0. In occa- 
sione del suo lancio ufficiale In 
Inghilterra, subirà dei ritocchi per 
quel che riguarda II prezzo al pubblico. Gtl 
si pària ira di un'everrtuale rrduiJcir,r- per 
quel che riguardava il mercato americano, 
probabilmente En dotto da Fio scarso sue- 
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Ecco un altro tizio che arriva e dice “Salve, 
sono mister X e vi porte ia console dei tutu 
| ro". Se poi M Mr. X in questione e Wyn Noe 
i loway, colui che per un anno e mezzo ha 
! rubato spazio sulle riviste europee dì tutto II 
j mondo con H suo Konix Multi System, beh, 
bisogna proprio essere molto buoni per dar- 
gli ascolto, Questa volta* però, il signor Mol- 
lo way sembra faro davvero sul serio, Ha 
fondato una con^pagnla, la MSU» con la 
quale, e con l'aiuto di una impresa taiwane- 
se, ha pressoché completato lo sviluppo di 
un ai sterna multimediale, Il sistema! che si 

chiama TXE Multi System, 
fungerà da lettore CD, 
CD-tCt, Karaoke e sarà 
MPEG compatibile, trami- 
te cartuccia apposita* Ah. 




fi pre xìq tr po ele- 
vato pregiudica ft 
successo del 3DQ7 


dimenticavo; sarà anche una console da gioco, altrimenti questa notizia 
non ('avreste letta su questa rivista* ÀI momento, le uniche specifiche tec- 
niche che possiamo fornirvi riguardano (a CPU principale (un 366 da 25 
MHz con Slip Stream RISC da 32 bit} e un chip custom da 32 bit per la grafi' 
ca. I colori dovrebbero essere appena 65.536, una miseria se paragonati ai 
numeri di Sony, Sega, 3DO, Jaguar e compagnia bella, ma il fatto che al 
momento' dell'uscita dovrebbero essere disponibili già otto titoli depone a 
favore dei nascituro. 1 titoli? Cito scio Team Suzuki, conversione di un vec- 
chio, ma splendido, titolo Amiga, e io spettacolare sparatutto Interloe. 

Mah, chi vivrà vedrà.** 


> 
i 
i 
i 

i 
F 

1 
1 
t 
I 
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ir BfNncilo p Wpnantm trtotna sul GB. 


‘Calimero" Game Boy sembra non 
averne mai abbastanza! Stiamo 
parlando di platform game, natu- 
ralmente .. L'ultimo arrivato è il 
quinto episodio delle avventure di 
Topoimo, anche questa volta impe- 
gnato in una ricerca attraverso 
livelli intricati e pericolosi, Non 
sappiamo ancora chi sia il disperso, 
mentre posiamo anticiparvi che 
Paperano, Minnie e altri esponenti 
della gang del sorcio faranno la 
loro comparsa. Gii episodi prece- 
denti non erano assolutamente 
malvagi, quindi potrete tranquilla- 
mente gettare un'occhiata su que- 
sto qui. sempre se cerchiate un 
altro gioco a piattaforme 


BARNEY & FRIENDS 

Chi ha ordinato un gioco carino, non violento, pieno di creaturine simpa- 
tiche e assolutamente inoffensive? Come sarebbe a dire nessuno* Ma 
come, siete ancor. i dietro a quei giocanti dove si triturano ossa e s» spara 


no laserate cosi come sì lanciano 
coriandoli a carnevale* Dedicatevi 
invece alla ricerca di tanti piccoli, 
vispi, cari bambinetti che si sono 
smarriti E chi sarete mai per anda- 
re in soccorso dei car. frugoletti, 
Mary Poppins o il Mago Zurii? Nos- 
signori, siete un omosauro viola 
con una parua grossa e l'espressio- 
ne beatamente beota Comunque, 
il gioco potrebbe essere molto più 
intrippante di quanto le vostre 
menti offuscate da picchiaduro e 
sparatutto possano mai immagina 
re, quindi non battezzatelo prima 
di sa per ne qualcosad piu 


MEGADRIVE, Q MEI 


$ 

» 


SEGA 


azione 


MAGGIO 


£fìi Jfupjrfo p*manm viola, imotUI* di 
abbracciarmi c ti iptir» FA t«W. r 


DRIFT 
KING 
HIGH BATTLE ‘94 




SU ES, 12 MBIT 



Dm il King per SWFS. Spmbrì dav¥*ro 
i^enre malti 


La Bullet Proof Software pubbli- 
cherà una simulazione rallystica con 
i fiocchi e i controfiocchi! Drjft 
King, questo il suo nome, sarà il 
gioco di guida definitivo, almeno 
secondo i programmatori, che forse 
dimenticano l'ormai presuma uscita 
di grocucci squattitiini qual' Virata 
Racing e FX Tra * Comunque Sa 
presenza di Un chip D$P e di una 
batteria tampone per Sahare la 
partita in corso e riprenderla suc- 
cessivamente, nonché !a possibilità 
di giocare in due, oltre alla grafica 
di tutto risposto fanno di questo 
gioco uno di quelli a cui guardare 
con fiducia. Tanto se è brutto non 
lo compriamo! Ve ne riparleremo,, 
potete scommetterci 


STAR TREK: 
THE NEXT 
GE NERATION 

? 

* 


,PF CT Et lì M MO'LOOYTE. 


AZIO NE. STRATEGIA 


ÌOCATORE 


IMMINENTE 


i possessori di SNES appassionati df 
Star Trek saranno Leti d< apprendere 
che è in arrivo*per la loro console il 
gioco che propone le avventure dei 
loro idoli televisivi; Star Trek The 
Next Generation. Al comando 
dell'Enterprisé dovrete gironzolare 
per le galassie e contattare amiche- 
volmente, quando è possibile, o 
fronteggiare con la forza, quando e 
necessario, le numerose razze aliene 
che incontrerete Azione, strategia e 
tanta riflessione fanno di questa car- 
tuccia un vero must per tutti gli Star 
Trekkers. Presto, anz> prestissimo, sui 
vostri morr tor, 

SPACE ACE 

Ancora una conversione dì uno dei 
laser games che oltre dieci anni fa 
rivoluziono, anche se solo per poco 
tempo, il mondo dei videogiochi. 
Guidate Dexter al salvataggio delta 
sua splendida ragazza rapita dal mal 
vagÌQ Sorf Infanto Ray, sequenze di 
guira sulle astrò-mOtó e tutti gli 
schermii delToriginale da casa sono 
stati trasferita su un dischetto per il 
vostro Mega CD Se vi piace muovere 
il joypad ogn SO ùO secondi e, nel 
frattempo, guadare delle belle 
sequenze animate, questo e il gioco 
che fa per voi Speriamo solo che non 
sia uguale al "flop" per 5NE5 


5 1 

è 

È 


MICA 


READYSOFT 


AZIONE 


1 GIOCATORE 


IMMINENTE 



oaxtat affiniamo dalla tua utilitaria, ir 
biondo eroe mi ditpard pamhé non fifl 
rinnovato rassicuratone..,. 



Slaf Trek. Errlsfr J tiroidi e »«H( df afrrJ- 
parvi con ouel terminale tu item votole par* 
darvi It finale di coppa In TV, 


cesso di vendite, Il prezzo InglcBd dai 3 DO 
dovrebbe cedere di 4BB sterline, in base 
alla ormai t tedi alenale equazione - 
nlesnt'affatto matematica - che trasfor- 
ma il prezzo En dollari niiri^tlfri lenta 
prezzo In sterline (fi nuovo prezzo della 
macchi ns della Panasenle in America sarà 
infatti dì 499 dollari], Mistèri d-H!o meliti 
che curano la parte co ruma relais di qua- 
sto magico mondo 


La Code ma stero si prepari* a lan- 
ciare una cartuccia che risolverà i 
prosterni causati dai aio te mi per 
quattro giocatóri non compatibili tra loro, 
Tramiti la J-Cant.‘ Infatti, tutti I problemi 
(saranno risolti, poiché l'adatta toro per 
quattro giocatori è installato nella 
cartuccia. Due joypad vengono collegati 
□ Ile normali uscite della console, mentre 
gli altri due vengono Inseriti nello cari 
eia. 13 primo gioco a utilizzare onesto 



_ 


La d-Cart della Cocfemaetare risolverà 
molti problemi? 

intelligente metodo di '"ad d -player" sarà 
Tennis All Stara, ma non c'à dubbio che 
saranno molti l titoli che lo seguiranno. 

s |) mese scorso vi abbiamo pariate 
Idi Val d’fsere ChamplonahSp, il 
gioco di sci della Lerielel. La casa 
francese, non avendo raggiunto nessun 
accordo con gli importatori italiani non 
distribuirà direttamente II gioco ne! 
nostro paese, tua. tramite rimportazsone 
parallela dovrebbe essere nel negozi men- 
tre state leggendo queste righe, 

P& lo stesso gioco è distribuito in Ameri- 
ca con II nome di Mnter Estreme. 
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CORRIAMO A 
VEDERE LE 
SUPER 
OFFERTE ! 


Gameboy offertissime: 
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Tutti i titoli in 
offèrta sono 
originali!!! 


Game Gear offertissime: 
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L’Anco, giustamente, ci ritenta. Il terzo 
appuntamento con Kick Off si rivela però 
differente rispetto agli approcci preceden 
ti. Sarà un nuovo successo? 


L a preservatone di K'.ck Off 3 sembrava un Capitolò già visto e già 
spenmentato II nome che fa età preteso al numero dovrebbe essere 
beri noto a tutti : nostri lettori o, conoscendo predecessori, chiunque 
s aspetterebbe l ennesime g co n calcio con vista dall'alto e con qualche 
opzione in piu Era quello che mi aspettavo anch'io, e devo dire che mai 
delusione poteva essere più piacevole. È difficile, e senza dubbio corag- 
gioso, cambiare qualcosa, qualsiasi cosa, che ha reso un gioco un succes- 
so mondiale E un po come «i più vecchio proverbio che è stato legato al 
gioco del calcio: "Squadra che vince non si cambia! ' ma è anche vero che 
quando : mercato è saturo, so c idee non accompagnano un progetto il 
risultato può non essere quello desiderato 

Come ci ha spiegato Gary Williams, PR della Imaqineer, "Uscire con un 
titolo con vista dall'alto non avrebbe avuto senso, Sens b e Soccer fra. già 
raggiunto il massimo e mettere de e opz-on m p u non avrebbe agg unto 
nulla al gioco, e in questo ci troviamo pienamente d'accordo con Gary, 
■Abbiamo perciò deciso di orodurre un g oco di calcio con vista laterale, 
ma che permetta ai giocatori di avere numerose dossi bill a di azione, e che 
permetta a ragazzini di tutte i mondo di sbizzar? rsi scoprendo nuovi moc 
di fare gei £ anche pei questo che ab b amo aggiunte- la possibilità d- sal- 
vare te migliori azioni cosa mai realizzala per un gioco su consoie ’Uun 
gioco facile da grecare ma difficile da gesiire' 

Con questa frase, che è po- to slogan ufficiate di K c L - 2 a liragmee' 
. nteno e col pire : me re ai c d tutti ma g g or * o r m a 1 : : ; n so e ce' 

18 maggio verranno commercializzate le versioni per $N£$ (di Cui vedete 
le immagmi in questa pagina! Vaga Dove Game Boy Am-ga e PC. in 
seguirò saranno a so ar che e versioni per Jaguar Arroga CD^ 2 e PC 
CD-ROM. 

Un colpo che intende permettere a tutti i videogiocaion di avere la foro 
brava copia dr Ktck Off 3. e un ottimo metodo per avere l'attenzione di tutte 
te riviste de! settore Come mossa di marketing non è davvero niente male, 
ma è ch-aro che se lo iosa non sono supportate da un gioco che sia più 
che giocabile, il discorso non :egge. Com'è dunque questo terzo capitolo 
o, quantomeno, cosa ci è stato mostrato alla presentazione ufficiate italia- 
na? 

Risposta semplice ma piuttosto complessa Dunque, come dicevamo il 
punto di vista del giocatore è stato cambialo, dall’abituale vista dai! alto a 




in atto, 1 menu elio iccompitgnìnO II 
gioca sono numerosi e lutti d*dwm(n- 
le funzionali. Questi due esempi rappre- 
sentano i sei gruppi del Campioni io dèi 
Mondo 9 le squadre disponibili tu-ì gioca. 
Come potete noi are. al campionato del 
mondo è possibile far parteC ipore, ingiu- 
stamente, Francie e Inghilterre. 

4 d*9trm, alcune alieni di gioco, l a >Ione 
è villa di Iato, il che neri * certo innova- 
tivo come punto dì vili* Certo poro, eh* 
Li profondità dot campo rendi molta 
ben# l'azione e sembra proprio di trovar- 
si sui rettangolo dì gioco, li comporta- 
mento dei giocatori tenia palla, inoltra, 
è Utile alla manovra cotale, ed • un par- 
ticolare che potranno decidere I giocato- 
ri a seconda delia tattica che verrà «cel- 
ta prima della partita. 
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Quei a laterale Questo porta a uri gioco che riprende l'effetto grafico d« Fifa 
tntmnatioml Soccer portando comunque delle innovazion pi rilievo Prima 
fra tutte la uossibilita di effettuare cross che risultino più che efficaci, sia oer 
quanto riguarda l'intervento ai calciatori all'interno dell area che per quel 
che concerne dei veri e propri tiri In porta li campo di gioco è abbastanza 
amp*o per permettere azioni degne det miglior Milan, anche se i contrasti 
tra giocatori appaiono a volte piuttosto semplicistici e poco veritieri, la com- 
binazione dei tasti permette una volta appreso m maniera p u che valida il 
sistema di gioco, colpi d. gran classe, anche se esiste un particolare piutto- 
sto pesante, almeno nella versione che ci è stata mostrata II comportamen- 
to dei porgeri r-corda le peggiori prestazioni di Vatoir Peres (portiere brasi- 
liano in quel di Spagna '82 che non deve essere dimenticato dalle genera- 
zioni piu giovani perché è stato il miglior comico della porta che abbia mai 
avuto una piatea mondiale}. La versione finale comunque, non è ancora 
stata portata a termine, per cui questo può essere semplicemente un difetto 
Ci lavorazione quindi vi rimandiamo alia recensione per maggiori informa- 
zior, Quei che resta dei gioco e decisamente canno e sicuramente diver- 
so da quel che si è visto 
fino a oggi Ottimo coinvol- 
gi mento di tutti i giocato^ 
all'azione corale delta 
squadra, possibilità di stu- 
diare le punizioni e i calci 
d'angolo memorizzando 
deg-i schemi pre-detmiti, 
allenamento sui cross 
dalle linee laterali e via 
dicendo Irrottre. per poter 
apprendere come padro- 
neggiare la sfera, c'è lo 
slamon Ira ' birilli che vi 
costringe a una sens?b ; ;tà canicolare per evrtare d> perdere la palla in 
seguito a esagerai eziosism* Anche l'aspetto tattico è stato curato nel 
m rumi particolàri ccr. giocato" rendono megi-c in determinale posizto- 
ni del campo piuttosto che la reale caratter sica che rende una razionale 
particolarmente Incline a un tipo o; g oco piuttosto che a ur altro. parlo di 
nazionali perché questa versione presenta esclusivamente le formazioni 
maggiori di circa 32 paesi tralasciando, almeno per ora le formazioni d? 
club Le opzioni di gioco comprendono la possibilità di effettuare il luongio- 
co e, cosa che rispecchia i dettami della Ria. ii portiere non può toccare la 
calta con k- mani se pa ssaia da un compagno di s Quadra Poi rete scegliere 
se giocare u:-’ campionato formato aa otto squadre oppure se affrontare 
l'intero campionato cìet monco con una qualsiasi oe:.s formaz.orn dispor ti - 



tl portiate al mi funga in rtìitaxionm amila pai}#. Ptebabtlmmnte n giocatore sui dischetto è 
indafo a scuoia da Mancini. Sbagliare un rigore è umano, par am ve raro t Sampdorianot 




fi i me !ijjp latmrafm. Ógni qujlvdld un «iìdiw fallosa, un corner o, cauli) rei quella coso, 
un tallo laterale, viene commesso, apparo uno finestra con l'arbitro o il ^uaraftlinee. 
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La c^Miroriafiche di ogni giocatore eha aeentte in campo, panchina («mpriM r vengo* 
no visualizzata M/Jj cCFMmuU che p * rurali e di impostare ia iitti» de Ha partita. 



U replay non poteva mancare. lo "$ " indica la possibilità di registrare le migliori azioni 
oppure puoiie erte rientrano nella serie lutare lo segnavo aneti io' 


li, il che permette anche a ingenera e Francia dr entrare tra .1 novero de 0 
24 elette. Esitò po< ia possibilità, denominata "Chaltenge" ót affrontare tutte 
ie formazioni presentì nel gioco in jna sene di sfide dalla difficoltà crescen- 
te. Tutte queste opportunità possono essere mantenute grazie a un sistema 
di password, 1 ruoti di ogni giocatore sono stati ripresi in modo piuttosto 
veritiero. Oltre ai difensori, ai centrocampisti e agli atta canti di ruolo, avrete 
a disposizione, a seconda della squadra scelta, dei veri e propri '■costrutto- 
ri" di gioco [per la squadra italiana c’è Saggio, oer esempio) che permette- 
ranno di costruire : azione nei modo er e più e congeniale U r gioco che s> 
preannunci decisamente ca-ao ir. nolo che. a prima vista non coceste 
farvi sfugga ma come suol dirsi e meglio aspettare la versione definitiva, 
per pronunciare un giudizio finale, tenendo inoltre in considerazione • ince- 
di Dile invasione dì titoli calcistici che ci aspetta da qui all'inizio dell'edizione 
americana del campionato del mondo. Kick Off 3 promette decisamente 
bene, e si posiziona tra gli acquisti obbligato? dei prossimo mesi Seguiteci 
sui prossimi numeri per sapere se II gioco vale la candela, anche se, per 
quei che ci è stato dato di vedere, sembrerebbe proprio di si. 

» Giorgio Baratto 



Le tei potaiMilt* disponibili per impuntar* i calci d'angolo. Eiste lo fttrpie rtm-p _ 
possibilità anche per le punizioni, e pemutlMd di sorprendere la difesa. 
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In arrivo due eccezionali 
sparatutto per Mega CD: 
tutti i segreti 
di Battleeorps e di 
Souìstar della Core Design. 



In pagina vadimma dm Ha immagini (rjlft dai damo dì battile dtp* che ibbiamo 

ntÌMiilo. I (re scenari ditpwìibiii iOrtO motti? intarmanti. 




Battlecorps 

L e Megacorporaziom. organizzazior e.;onomrche intemazionali o talvolta, interplanetarie cor 
effettivo potere postico e militare sono apparse sulla scena delta letteratura fantascientifica 
con (avvento della nev,- wave cyberpunk. sulle pagine di autori ajai Gibson, Sterfing o Shir- 
ley. Le abbiamo trovate in giochi come Shadowrw' Syntficate e Microcosm. e ora le ritroviamo oer 
l'ennesima volta anche nel background di questo ultimo sforzo della Core Design 
Si tratta di che megacorporazion che si contendono il potere cu un nuovo tipo d reattore a “super 
fissone" nucleare, in un lontano sistema pianeta rio (quello di C i pelle) a otto anni luce calla Terra, e 

più precisamente sui mondo di Mandlebroi La Interplanetary Mining Cor- 
poration (IMO) scopre un nuovo materiale, il Meridtum che e alla base del 
procedimento di super fissione Le sue installazioni vengono attaccate da 
alcuni mezzi insetto. d- automatizzati lanciati dalla BloMechanical incorpo- 
rateti (BioMegh;-, la compagnia rivale in basi primarie del reattore vengo- 
no rase ai sudo e. ■ ; ont e mpora risami >nte simili attacchi vengono scatena- 
ti su ognuna de e cinque lune del pianeta Vegra Cygni Drako. Calibane 
Moebius 

Per contrastare l'avanzata militare sempre piu decisa e aggressiva della 
BioMech la IMG prepara una squadra di combattenti super addestrati, 
veterani d molte battaglie risalenti all'epoca delle Guerre Corporative, 
chiamata Battlecorps che, a bordo di Macchine d Attacco Bipedi {BAM} di 
classe Liberator. devono riconquistare le basi della corporazione sulle cin- 
que lune liberandole Halle infiltrazioni nemiche 

Il vostro mezzo mor ta numerose a*m mie dia 1 , doppi cannoni laser, a 
desfa e a = n stra ce a •. . • ‘v- Y.'tr- one cerò perché 

si surriscaldano moto fac tmente) *1 mortaio ohe : anqa de'e bombe con 
un angolo di t^rca 45 in grado di distruggere tutto quello che trovano 
entro una certa area dirupano. i missili teleguidati, particolarmente utili 
contro te sonde che vij ronzano attorno tempestandovi di colpi e il lancia- 
fiamme. efficacissimo su obiettivi ravvicinati 

Voi dovrete controllare ire piloti con altrettanti watker" di classo Liberator, 
comunemente detti 'Annodino il vostro scopo, inutile dirlo, sarà fare fuori 
tutti 1 catti voni con .e vostre tsrnoil armi e riconsegnare alla IMG le miniere 

tanto preziose 

L azione di gioco è molto simile a quella già vista in Thundethawk, in 30 
con visuale prospettica in soggettiva dall'Interno della cabina di pilotaggio 
dell' Afnnod Ilio Dopo una sequenza animata in furi motìon video d'introdu- 
zionen, vi troverete ed affrontare ì pericoli ins diasi delia prima luna del 
sistema Vegra. con serpentoni meccanici, torri laser, fiumi di lava, sonde 
anticarro e mine. 





r * 
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Soulstar 
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A vete mai desiderato intraprendere un viàggio intergalattico ibernati 
in una camera criogenica all'Interno di un'astronave generazionale 
grande come una città che sfreccia da un capo ali altro dell'unw- 
so conosciuto (e sconosciuto)? 

Non avete mai sognato di lanciarvi all attacco , detl esercito avversario a 
bordo di un caccia stellare a velocita sub-luce nei cunicoli dr una base stel- 
lare ostile? 

Se seguire le orme dei piloti a a guerra dei fi n-Jcfi "anta se lenza è sempre 
staio ii vostro sogno allora Scostar e decisamente il gioco che fa per voi! 
Per millenni i pianati dei sistema Souisiar avevano ruotato lentamente e 
silenziosamente attorno ai loro soie. Imo all'arrivo dei Myrkoids, fino ad 

Il vostro corpo i Cryo-Com- 
mandOS. ha inseguito per 
secoli questi orrendi esseri 
che si nutrono di pianeti 
senza lasciare dietro di loro 
nient 'altro che desolazione, 
morte e distruzione totale. 

Finalmente la battaglia infu- 
ria e i vostri mortali nemici 
hanno deciso di rispondere 
all’attacco piuttosto che 
scappare vilmente come 
hanno sempre fatto. È torà 
della verità. 

Soulstar è uno sparatutto tat- 
tico in 3D. con visuale soggettiva o em. a re. celia da voi controllata, ma 
con il contorno dei monitor che opro; ■ lettura interna def l'abitacolo 

di pilotaggio 

Nell'introduzione in lui rootion v.deo potrete ammirare . arrivo dei Myfkoids 
net sistema di Soulstar, a bordo di una nave enorme che vomita caccia 
Sbrike I piloti controdati dal giocatore potranno attaccare a bordo di ira 
diversi tipi di mezzi gì Stnke Grafi a velocità subloco, à cafra rinati d'attacco 



Comm abbiamo già avuto modo di far notare, uno dei 
(Motti fondamentali dt Seminar fu fmeno quelto c ho 
sembra ammara uno del suoi difetti, dato ohe riOrt 
abbiamo provato una versione 1 definitiva) è proprio 
unoccasslva «Jificind.iFur.-i dt particolari e ho, sul 
monllor dal Maga CO, iolvoltn tendono a confondere 
l'njmticr di flfoeo mniH In realtà dare una vara O pro- 
pria sensazione di realismo. Per (f resi?, come potè. 
lo vedere da 9 ispido immagini, moie lo visuale (per la 
verità non dal folle ordinale, anche se FnconaUefaJ 
lo caretta finn da un normale sparatutto. 





I primi fi valli che abbiamo potuto provara corto molto interessanti! le Quantità 
di nomici * di Aprite sudo schermo é davvero nota volo o l'azione è tre nei ics a 
velocissima' come dsVMtara In uno sparatutto che ai rispetti 


e ; Turbo-corteri Tutti i veicoli sono armati pesantemen- 
te (all inizio avrete dei missili o delle armi a raqg 
media potenza, che potrete ulteriormente potenziare 
raccogliendo bonus nei corse de gioco} Pcv-r~ 9 ^ri- 
lanciare delle 'smart bomb nc r v'-.u ■ - -sve 

madre, la Avatar 

Un’opzione motte nteressarte e quei a di geco a due 
contemporaneo, m cu pr rr t ) 3 oc alare pilota la nave 
e spara con le a r rr,i standard mentre II secondo (a 
seconda dei 1 velli e del mezzo usato) si occupa delie 
armi speciali o della divisione aall'energie ira gli scudi, 1 
motori o le armi. 

li gioco comprende tre differenti livelli di difficoltà, stra- 
de diverse con scenari diversi che 'I giocatore può sce- 
gliere. ventitré scenari esterni diciassette Interni e ben 
quaranta missioni diverse da portare a termine 
Ogni scenario sarà composto dà un modello 30 mollo 
dettagliato e compie lamento ricoperto da testure map- 
ping accuratissimo 

Una curiosità i art-director © il grafico che ha curato 
Soulstar (nonché il creatore della storia che v> sta che- 
iro) è un italiano di nome Roberto Cirillo. 

Non vedete l'ora di avere sono mano questi due giochi? 
Non preoccupatevi fa recensione sarà su uno dei pros- 
simi numeri d< G^eim Pauà E sai cosa leggi 1 



Ecco un irtimaginsj tratto da UO livello Tri a fino* fora '7 là vostra astronave sfreccera Velocissima sulla 
superficie di un pianeta aliena e ostiti-, pio no di installazioni ir Hit uri a di CnColo dà pattuglia che vr 
bombarderanno senza sosta. I missili teleguidati sono Aie tirar* onte l‘*rmn j»lù offltaft» con irò le iMWf 
te nemiche, mentre il laser è melfo fonifonflfo canteo io installazioni , 
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Bene ragazzi, ridendo e scherzando siamo 
riusciti a tirare Pasqua. Ancora un po’ 
d’attesa e le tanto sospirate vacanze esti- 
ve, oltre che i relativi compiti, 
giungeranno a rinfrancarci la vita. Per 
unire l’utile al dilettevole abbiamo 
pensato, a pochi mesi dall’entrata in vigo- 
re del "Nuovo Prontuario Farmaceutico ”, 
di fare cosa gradita ai farmacisti videogio- 
catori elencando i “Dieci Farmaci” più get- 
tonati dai malati italiani, Si ringrazia, per 
questo, la cortese e competente 
collaborazione della farmacia “Da Ciro ‘o 
Criminale”. Nel rinnovarvi dunque il mio 
invito a spedirci ie vostre classifiche e le 
vostre proposte, colgo l’occasione per un 
fugace ma affettuoso morso sulla giugula 
re! E ricordate Game Power, la rivista 
che fa buon sangue!”fYuhm!f. Con 
simpatìa, il vostro Vordak. 



■ GAME BOY 


1 

Kirby's Dream Land 

(Nintendo) 

NEW! 

2 

Super Mario Land 

(Nintendo) + 

(3) 

3 

Mortai Kombat 

(Acclaim) + 

(5) 

4 

The Le g end of Zeida 

(Nintendo) 

Hi 

5 

Super Mario Land 2 

(Nintendo) 

W 

€ 

Tetris 

(Nintendo) 

NEW! 

7 

Fi Fantasy Legend 3 

(Square Soft) 

NEW! 

8 

Golf 

(Nintendo) = 

(8) 

9 

NBA All S. C. 2 

(Ac daini) 

NEW! 

10 

YoshVs Cookie 

(Nintendo) 

NEW! 




SUPER NINTENDO 



MEGA DRIVE 


1 

Super Mario All Star s 

(Nintendo) = 

tu 

1 

F/F4 fri ter. Soccer 

{EA) 

NEW! 

2 

Street Fighter 2 Turbo (Capcom) - 

m 

2 

Aladdin 

f Virgin) 

m 

3 

Niget ManseIPs W. C. 

(Nintendo) 

NEW! 

3 

Sonic Spinbalf 

{Saga) + 

(S) 

4 

Ataddin 

(Capcom) - 

(41 

4 

$*F.2 Champion Edition (Capcom) 

IV 

5 

dura saie Park 

(Ocean) 

(3) 

5 

Mortai Kombat 

(Arena) 

(4) 

6 

Mortai Kombat 

(Acciaimi + 

m 

6 

Sensible Soccer 

(Renegade) 

NEW! 

7 

Super Bomberman 

(Hudson Soft) 

NEW! 

7 

Jungle Strike 

(EA) 

16/ 

8 

S. Empire Strikes Back (JVC) + 

HO) 

8 

FI 

(Domark) 

NEW! 

9 

Super Mario Kart 

(Nintendo) 

18) 

9 

Sonic 2 

(Sega) 

NEW! 

10 

Cool Spot 

(Virgin) 

NEW! 

10 

Micro Machines 

(Code M.) 

tn 



Rrrr-aNì SttMe in ECHI fi ffi©JOO0ÌatS $<u&BT M&rD-STr&et figWw 

menile ta intra pc^si- 


2 ic r "£ precsdtrnle- 
meni* ocCvpii!a da 
Jumvìic vede 
era i éntfaLa nitóre 
(«fan) htén&a>!'£ 
Sffr-tf jnc ó& ir: . tì r; .irata 

rùtSà meno per t ■ dte r ta gru -a* U 

Moto reera.5*ar*i -e yré a ;e n.-c -v (jfi- 

-min, le 
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E'a o'-a 1 Fii \-. >■ e «t .gf : -t . ■: n ■ «ir>ri del g-oco più Uerit? ael 

rotondo" fanno ta loro 


t* i ernia le comparsa 
nafta nostra dassiich* 
In fwstà ara ter» sec 
se aspetiarii qualcosa 

q più C un rr-^cc-sto 5 SrStc. {XiS?G 

dar eh? -ss.-mo Senstis a Secce? ria sena 
frette magnftoo ca?oc stella Sony e desi- 
nalo a crescere Compiscano i-wùù delta 
prqpos-e ; redivivo Some Re if nviooo- 
cre Ft targalo Oomark 
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GAME GEAR 


1 

Sonic Chaos 

(Sega) 

NEW! 

2 

Mortai Kombat 

(Acc laim) 

m 

3 

Jurasstc Park 

{Sega) 

- (3) 

4 

Jungle Book 

(Virgin) 

NEW! 

5 

Star Wars 

{US Gold) 

= 15) 

6 

Cool Spot 

(Virgin) 

NEW! 

7 

Sonic 2 

{Sega) 

NEW! 

8 

Tom & Jerty 

(Sega) 

+ (9) 

9 

PGA Tour Golf 

(EA) 

NEW! 

10 

Ecco The Dolphìn 

(Sega) 

(1) 


S&n cinque nuove D'ocwsto sco'i^gcirj' la da ss tì aprila per il 

porter ie Boga pìi e ntartrsstinitf nolana h-j fasta etcerror-e per PGA 
. Tcur GiVf, .1 iratra il j OÙ* I .» piaiiatorrr.e ic quasi,!, genere che sen> 
tra g idere favore dui pubblico Game Gea* Precipita ferro 4 
cale Lire pedino la cui "cor.-nvt e dureia s*!p Lr mese, sentila condo- 
giici 'iifè ni WWP 




1 

Jurassic Park 

{ Ocean) 

(31 

2 

Ttny Toon Adventures 2 { Konami ) 

NEW! 

3 

Kìrby f s Adventure 

(Nintendo) 

NEW ! 

4 

Yosht 

(Nintendo) 

NEW! 

5 

Tetris 2 

fMrnfem/o/ 

NEW! 







wc»v Clv segua lette-'**. ente questa doscrtidh* hcordetà certangnie 
dì® mese >a evawo Drc^ospctìto una lapaL-s»aoa o mifuojqne 

ci* BtKf osìw •>•• .‘or^-.vr cerotto bit «Mi# gtefide N Qgg- nei ricono- 
scere u nor< r^.i t>Wù traile mie premono -Gru seno tonav-u fes* ni 
f» scoprire quattro nuc* ht> in yrs dassi'ca tu so;o cmoue Desiar* 
remo a '/edere cosa d nsanv& : prodromo futura 


MASTER SYSTEM 


1 

Sonic Chaos 

(Sega) 

NEW ! 

2 

Jungle Book 

(Virgin) 

NEW! 

3 

Mortai Kombat 

(ftying Edgé) * 

(i) 

4 

Jurassic Park 

(Sega) 

NEW! 

5 

Lemmings 

(SunSoft) = 

(5) 



NGn frale neppure :r caw Séga Due ctl'rt"e nuove entrate n zzr a 
poq-0 ccupnung m(atl« n t ass-hea do* r tare iti no minore Vt-ga 

QfYvtì fviun lutavi JJ'M CtiOlyrfrj XtW il tato p JuratiSrC 

Rirfc *1 be-in dtr'à Sega occupa totali ia nostra e«asirfio& già da tua - 
CK mas*, ma «a scarno ‘v scorso ra/irerc a sansa 0 e> dècu*temen& 
Cria nanne subito re classici - *? dedicate alle consone a eoo Dtt 



MEGA CD 



1 

Le t hai Enforcers 

(Konami) 

NEW! 

2 

Si Ip he ed 

(Game Aris) - 

(D 

3 

Sonic CD 

(Sega) + 

(4) 

4 

Thunderhawk 

(Core Design) - 

O) 

5 

Night Trap 

(Sony) 

NEW! 



I nuovi tildi per il (attore ai laser darla Sega comi-npiarK? a 1 toccare corna 
nespola a non a de ssohtdafa che entro brevi/ vuitA dato rpa^gitx =0*- 
do afta dmi8*hca per 'l Maga C D: aatrarao a vedere Par il momento o 
•►mituirito a botar* cauri l‘afedtea^ione o*- ew-.é*. ■ 

&tptom0& pur Lujnji 


Fna»cers la u&tmm- 
: c ne ddOomontolQ 
| tot gaio norwrB 

cornej'c-ne lo r. ciccamo 
J^SlìfiSt. il pigra! DOc 3 r 
colore rosa porcc.i-*^ 1 arivi: -1 
new entry* odb , ai#rmsm& pr 
ced» •aferesse è 'c siupe*«c*n 
T-zp pi *■. a? ; >=c--"-an:r Sana 



U FIALE, SUPPOSTE E . . . 

Alex a (Compressa tassati va devastante) 
Metadoxil (Farmaco antìsbronxa) 

Testo virati (Anabolizzante micidiale) 

Ùissenten (Compressa antidiarrotica) 

Aspirina (Antipiretico o eccitante) 

Mare&pm (Suppostone globale ) 

Sintodian (NeuroleUico, neuroche?) 

Valium (Ansiolitico, non eccedere nell'uso!) 

Alimix (Sembra un nome di cibo per cani) 

Bevivan (Cardioionico sembra molto benaugurate; 


Si efetadera rngr,iouire attro che * toJdtloUu Xvo o Cinmn-iaio 1 anche- a don Zoren 
«t • ’OsixrtLk.' Civile dr Modena, per ^ inlootuiifmn" traudii. nonché * don Cepoc 
Ohtacei ticfei f armai: m Comunate da loppio M B iwtf iiypt |»Hwj*Miirntwilo spot» 
m en a lo hk» r («rrrviet #» qiMtsfmno «• ntnt opta vf*m«*iiandL' pura di viqeraro 4 
ntcrefe ate oactoa* ^tranqurito thgDr^co pura il CMwunfci Ky f I tomiun ungcassio 
cfw vwta par tocaf-w ir •* fl 4 k- i-Toqw I»ì mi - rb In *** 1 




STAND-BY 


Coot Spot 

(SNESj Megadrive. Virgin/ 


Afaddin 

(SNES, Megadrive, Capcom § Virgin/ 

Astori* 


(Megaérive. Infogrames) 


Bubsy 

( SNES r Megadrive , Accoiade) 


Tazmania 

(Megadrive, Sega) 


fteaa imaggiot utntu de» tj&ju tpindo u * mruosi tvi da- lai» tù sosto per (pi# 
che aliano in urti 'i(anquJU' rh «lo jwJ tórnio a nUoticre k{^l l^tist^io. to 

fatile cf-ie nei umane orno iihìHu <n una pcssioorw staticri lo aKU» 

gaùch. pere e slum usi tocco Pi rdaiiruno (t- s^ieam di hunor J <3 tuj tìimxIo le 

spfno e laceratogli ■ cuopiore y(n - 'o*' «* «vnio- c^*c r^ofct^To 4 coiTwiwmeJibi 
umano o situai «qui < N pfjruci iure noci T.ii**» «ri ^t/aom vorsgoi m chiamale star «Miy 
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SUPER NINTENDO 

Super Nes + Street fighter II Turbo 
L. 359.000 


Addami Family 
Alfred Chtekert 
Andre Agassi 
Arcus Odyssey 
Bases Loaded 11 
Baffi e Cara 
Buggs Bunny 
Buggs Bunny-Rabbif 
Rampage 
Champion League 
Chavez Boxing 
Chopfifter FU 
CJoymates 
Cyberslider 
Dream Probe 
Equlnpx 
Excali ber 
Pire Stlker 
Fìintsfones 
Goal tl 
ice & Mac II 
fcet* Gfjffey: Major 
Leogue B Ball 
Legend 

;emming$ II: TheTribes 
i Metioid 
Mickeys ultimate 
Challenge 
Mighty Max 
MVP Football NFL 


N8ÀJÀM 

Qblfus 

Peacekeepers 

Pìnball 

Pro Sport Hockey 
Rock o Modem 
Advenlure 
Sound Fantasy 
Sport Illustrateci 
Ftboll/B Ball 
Star Trek: Next 
Generation 
Stunt Race FX 
SOI 
T2 Arcade 

Tales QfSpike Mcfang 
Time Trox 
, Troll tslands 
Turn H Bum; No Fiy 
Zone 

U ridere over cop 
Unlouchobles 
Well Dlx 
Wlfdsnoke 
Winler Ex freme 
Wizardry 5 
Woftniteln 
Young merlin 
Zoo! 


SI EffETTUANO UEIUlflE Al RIVENDITORI 



Vr, nU^ÌÉ rj rjj\j] 

j'jJ^SìJOs. DM VS 


m *o> Gssrj 


r 


MEGA 
SEGA CD 

Mega CD + 

7 Giochi 
L. 590.000 

3rd World War 
Alien Out Ol World 
flottle Of Fantasy 
Dune 

European Racers 
Hidden Soufs 
jeopardy 
Mega Race 
Mortai Kombat 
Puggsy 

Revenge Of Ninfa 
San Diego Zoo 
Animai* 

Shodow Of The Beasi 
Weel Of Fortune 
Who Shot Johnny 
Rock 

Powermonger 


MEGA 

DRIVE 

Mega Drive + 2 Pad 
l 259 000 


Battio &hip 
Beasfbofi 
Brett Muli 
Bubba N Slix 
Subbie & Squeak 
Cesar* Paface 
California Comes tl 
Cascade 
Castelvonia 
Champ Pool 
Charles Sarkley 
Chester Cheefah 
Coturni» Iti 
Dune II 
Family Feud 
Goofys H (story Tour 
Joe & Mac 
Mega Tu rr Jean 
Mickeys Ultimale 
Challenge 
NBA JAM 
Nobunagas 
Prince Of Persia 
Rainbow Island 
Romance Of 3 
Kìngdoms Iti 
Shanghai 


Sylveler & Tweety 
The iaung Indiana 
Jones 
Time Kilfers 
Time Trax 
Tìn Head 

Tom & Jeiry Frantic 
Antics 

Total Carnage 
Vlrtua Ractng 
Wheel Dlx 



2 * fjìvm 

Visiva 5 IjR A 

L I ,’jUU..U r J : J 




Micfacosm 
Out Of Ibis World 
Escape From 
MonsterManor 
Jbn Madden 
Foottxill 
Twtsféd 
Sewet Shaik 


ATARI 

JAGUARD 

Atari Jaguard 
+ Gioco 
L. 750.000 

Trevof Mcfur 
Ralden 
Dino Dudes 
Alton* VS Predator 

NEO GEO 

Neo Geo 
+ 4 Giochi 

L. 950.000 

Cartucce 
a partire da 
L. 100.000 

Splnmaster 
Art Of Flghtlng II 

Top Hunter 


VÉNDITA PER 
CORRISPONDENZA 


CON 
CONSEGNA 
IN 24 ORE 



I ° ed UNICI NEL 

NOLEGGIO VlDEOGIOCHI 

ì ° AD AVERE PIU ' DI 2000 
Titoli noleggiabiu 


i^iWI M NO M 

02/ 29402806 


'4 



PAGAMENTO CON CARTE DI CREDITO: VISA - AMERICAN EXPRESS - CARTA SI’- PAGAMENTI RATEIZZATI PERSONALIZZATI 
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gentilmente offerto da: 

Nawsl ■ MI; Contai* Generation - MI: 
Maga Boy Club - Roma; Flash Game* - TO; 
Joystick Furi * MI, 


EVtfl tfllil 

prfiTfa 

avventura 

di 

m» a 0W' 
nani, Il 
nsJlrt 
Iran csm 
ài (ffpl 
ha decita 
ufi lieta n 
larmi C4f> 

un cubai- 


Forma U 

WIt* 

r* ui«m 
lf imi» ài 
ÉiKramm 
tiu tcrrmb- 
tra m pren- 
da** i**P 
Mmdtt. 
no i n* 
dLnblI I Amo 
A*™ c e fili), 


COMMENTO 


il* è co* 
pdatd d* 
u«i nki 
rthn { U 


r v- Un famomo 

cattivo, 

31 dilli ii,rM 

I , - V Hpkulo no 

^ W*n (T#t*n 
Il Gl h r> Ir- 

4 * tu par i 

i mine flld- 

L ' pes?- 

nlilidi di 

■K brini p 

ha 

wn'irmptimi fn otri jcair* la > piri- 
te dmltrn Mortài 


jip-jnfrjj, 

■ Meni to- 
rta, mrrivm 
Il R«! Il 
ti«»ra pii 


to a limn- 
f a da ri uni- 
virph hpt- 

}■ rat 

(” l#|f Ampli 

ha c eJjnUd 
I Immani, 

n ario dii rWllhi crtpp ridi lf tu a. 


Il rnl ripa 
concorrati 
li ótri* 
Wmckf Ha 
um, In Pipi- 
rabiim 
compilile 
d*t mJfTni 
«in* dluf 
Eli p' Non 
lf« v*ia 
chi Oidi i 
Spacar il 


Orse ala contre God i i; 


Addsms 


_ Orribile 
6 vitti me» 


«■■pmlflIrNi un pnT 


1-,'él i di difftCOiTà 


• ipra £hi 


Li uri» dii 
briniti 
tarino un ■ 
puh 1Ul«ftD 
ilhfittA 


Cattiva 
Idilli di 
Andre- 
Ppmiuan- 
té, df**- 
pnatarà 
niil frap- 
pa rim- 
plpnti. le 
Pipiti tM 
9 mirHiTi 
un h*c|a 
In fnnli, 


-pittrici p al ■ 
tDi-tD die Lon 

il jpypw* 


plrflW 


É£ipll9>r« 

V cpflup 
chi h* 
dltfniTli II 

■IN) PtttlCD 

Crtpufii 


SOTTO CONTROLLO 


Ammazza 
la utìtehia 


il ta no 
auditor* 
di “anin- 
Infl r rtfplUP- 
bn pnanr» 
I* notti dii 
np ■ [fd 
iirU- 
Ft>r** 

Uh4 “0 
ntpflhe m 
l'oro Ih 
bbii-" 


dlculii 
Ut ani*, il 
■uà ciurli- 
VP non 
pelivi 
tare Chi II 
PUP nami- 
eDiimite 
di tempre, 
dati* «irli 
ideai* do 
ÀI trada 
CiPlpirr. 


Colp'K- 
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Alkrou - Wile E. Coyote 


Dvpoirf 


uni ri un ptiiuriv jv< P'VJVf «ji , > vv- 

game è un gioco mega lirico, massic 
ciò, apocalittico, . 

trQpppobbbello r 

incontestabile, 

coscienza. Fene 


||r^ Gli ero* ci hanno stufa- 
&- tof Non se ne può più! 

y Tutti belli alti e forti nella 
toro armatura lucente con la 
spada splendente e il cavallo 
claudicarne! Pensate, invece, al fascino 
intramontabile, che so, di un 
Phantornas o di un fu Manchu,,, di un 
Or. Octopus o da uno Yairia,„ Quelli si 
che sono veri eroi! Spietati, impulsivi, a 
volte stupidi, egoisti e megalomani ma 
sempre e assolutamente malvagi, fino 
al midollo- È a tutti questi putrì bandi 
figuri che questo numero di Game 
Power viene dedicato con tutto il cuore, 
perche senza nemici e senza malvagi 
non ci sarebbero nemmeno gli eroi, e il 
mordo dei fumetti, del cinema e della 
televisione sarebbe sicuramente meno 
affascinante e avventuroso. Nel nostro, 
di mondo, invece, non ne vogliamo per 
niente, almeno finché, al fascino di 
Partii Vader continuerà a opporsi 
soltanto il gretto squallore dei mafiosi e 
dei trafficanti di droga e organi. 


fl*di Fvry * (rvdella Demo* 


CONSOLE 

La sigla indica il nome della console 
sul 1^ quale è stato effettuato il test. 
Se avete un Nes e la recensione 
riguarda un gioco per Megadrive, vi 
sconsigliamo di comprarlo perché 
potrebbero insorgere dei problemi di 
compatibilità, irrispettoso. 


andom « Pennywi 


SCHEDA TECNICA 

Tutte le notizie più importanti che 
vi possono servire per rintracciare 
it gioco. Manca solo il numero di 
telefono della segretaria della 
software house che lo ha prodot- 
to, ma stiamo pensando di 
metterlo a partire dal numero 120 
di GP* Specialistica. 


Scorici * Dorili Vqdcr 


GÈNERE 

Potrà sembrare superfluo, ma tal 
volta si discute per ore della bel- 
lezza di un gioco in quanto stabi 
lisce nuovi limili net campo dei 
picchiaduro per poi scoprire che 
era un puzzle -game-. Fulminante 


VOTO 2 

Non contenti abbiamo aggiunto 
nuovi voti per aiutarvi nella valuta- 
zione dei gioco. Così, in modo 
rapido e veloce potete sapere il 
nostro giudizio riguardo a grafica, 
sonoro, giocati! rtà e sfida. 


Madoc - £ liristi 


Paddy - Meli sto 


HORROR! 


Abbiamo inserito una novità grafica 
per quanto riguarda il voto; a seconda 
della ''categoria di voto" la barra colo- 
rata sarà più o meno lunga. Se è sul 
nero vuoi dire che è un gioco da non 
prendere nemmeno se ve io regalano, 
se è sul rosso significa che vale la pena 
di acquistarlo solo se siete dei fessati 
del genere, se è sul giallo è un gioco 
discreto con qualche riserva per i non 
amanti dei genere, mentre sul verde è 
un gioco da comprare sicuramente, At 
tensione al colore e al nuovo commen- 
to: yt daranno più informazioni di uri 
semplice, ma pur sempre utile, voto. 


Penfrfootal - Zo nardi 


Mystora - Sergej Orloff 


Stili * Jack torrone» 


SOTTO CONTROLLO 
I primi tentativi di interpretazione 
di questo inutile box cominciano 
ad arrivare, ma non ci hanno sod- 
disfatto minimamente:,,. Nemmeno 
Zia Marisa ne conosce il recondito 
significato, È grave? Adiposo, 


Amorali « Malora $hln 


AGIRE & PENSARE 
Sparatutto o strategico, oppure 
sparatutto-strategico Basta dare 
un'occhiata a questa barra per 
capire se il gioco è di quelli facili, 
facili dal punto di vista della testa 
oppure dovete mettervi il cappel- 
lo pensatore di Archimede prima 
di prendere in mano il joypad 
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p e r_M E G A DRIVE DISPONIBILIE!!!!!; 



VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA EUROPA 
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La rifili opriti ni pjFTTUfl» rii affido . f®n q. ali fqujdre gio- 

care » in le altra caia, Il I i v-clla di vva lenii, dalli pallici 


ri ffrirUO. Il momgnlD d*U J m 
q^q^Ici ililwnlfflinta. nessu- 
na wlaU il dui giocatoli prò* 
Ugorn*Ti rii! fata Off- di dir- 
hI* di finti figioi» pimi 
di* In Khritlrg in alta Infi 
(.udori il di ho 

il dei rna I* *frru lenente Udii 
PHl * dal pufeMU o vengo utillT- 
Uli tdrt pm litio dal giocatori, 
in gunlo «tOr un troll iti 
•CcaMjifiifci- un malcapitata 
avvinimi) i lumaio i [erra. 


C'è una regola non 
scritta che rende 
qualunque gio 
co sportivo il 
più affasci- 
nante del mondo: Non ci 
sono Regole! 


/ 


di 


P er Mutant Leogut 
Hockey vale io stesso 
con cetto , le regole 
quasi non esistono, e 
questo permette ai suoi 
giocatori di rendersi protagoni- 
sti di prestazioni al di sopri 
della media. Purtroppo» la carriera 
un giocatore di Hockey nella Lega 
Mutante difficilmente supera 1 due anni 
Questo perché, una volta che un giocatore 
si inette in evidenza in azioni particolari la 
squadra avversaria non ha altri scopi se non 
quello di metterlo a riposo, possibilmente 
un riposo eterno. 

Naturalmente, chi si macchia di ima s;rr 
azione viene duramente puniti.!, l - 
anche se avviene in un'area di gioco apr s ■ 
ta mente preparata, non può e non n- ■ 
restare impunito» Infatti, qualsiasi giocai • 
re uccida un avversario sul ghiaccio si becca 
i suoi strame ri tati cinque minuti di 
Sione, sempre che l’arbitro non sia state 
pagato per chiudere entrambi gli occhi 
Per chi non conoscesse questo sport e c: 
co dare un piccolo resoconto sulle sm orìgi- 
ni, La Lega Mutante di Hockey nacque :n 
un Ionia no futuro quando, a causa di alcuni 


; J.u . *r. rimangono 3 *|| ghiàccio fina- alla IrO# del pirlOdo, dando notevole fati I dio al giocai ori dia, almeno per il moOMnitO. raAt MkOM In HU- >-■ porta dutiol <* ?n mimi* QucfiO tipo 41 |)«n# non * fOririQi 
=• avolo il! firiFili ri*( IflrreFHJ di giace viglili cha (• squadre non schiarino piu gfo<tl4i>l di guidli n* siano consentiti, l»- ipend imp*4HM l gei da due pontr 
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esperimenti nucleari, tutte le- superaci 
liquide de! pianeta si ghiacciarono, renden- 
do impossibile ogni tipo di sport acquatico* 
I vari mutanti che abitavano il pianeta deci- 
sero di utilizzare quelle distese per rendere 
più vivibile r ambiente* Perciò organizzarci' 
no e regolarono uno sport che permettesse 
loro di eliminare la feccia che sovrabbonda- 
va nelle strade* Da quel giorno. Troll Sche- 
letri e Robot mal funzionanti, organizzati hi 
formazioni di hockey, ebbero finalmente 
uno scopo odia vita: il massacro sistemati- 
co dei componenti della squadra avversaria. 
Mutati Uague Hockey presenta esattamen- 
te la meritai ita e la ferocia di questo sport 
del futuro, I giocatori scendono sul ghiac- 
cio con l'intenzione di vincere, ma poiché 
tutto e ammesso, può capitare che piuttosto 
che al posto dei punti segnati, siano gli 
emoni rimasti in pandiina a determinare la 
vittoria o la sconfìtta* Già, perché è possibi- 
le- costringere ( avversario a dare “forfait' a 
causa dell’impossibilità di schierare abba- 
stanza uomini in campo, I mezzi per causa- 
re la decimazione degli avversar.! sono piut- 
tosto semplici. ! giocatori posso colpire 
ripetutamente gli avversari con i pugni, 
oppure utilizzare gli oggetti che il pubblico, 
amo fazioso quanto zelante, si prodiga 3 
gettare sul ghiaccio* Questi oggetti possono 
- i rum da corpi contundenti semplici, mar- 
telli e asce, a anni più articolate, motoseghe 
stelle del mattino"! 

_• :r * delle venti set- 
-quadre presentì nel 
£. . ha anche la pos- , 
sibiliti di utilizzare dei 
trucchi propri, quali 
Contusione {inverte il 
sistema di controllo 
dell 1 ai versano). Disco 
Esplosivo (sembra un 
normale disco ma non 
appena il portiere para salta per aria}. Mas- 
sacro del portiere (tutti i giocatori si lauda- 
no sul portiere che sta parando troppo}* 
Corruzione dell'Arbitro (servono sempre 
delle decisioni a proprio favore). Massacro 
dell’ Arbitro (se l'arbitro è dalla parte dei 
vostri avversari) e via dicendo, 

Le regole, se di regole si può parlare, sono 



m ■ 
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IL VECCHIETTO COME L’AMMAZZO? 



MOTO SEGA 

P| È l’amia 
|| definitiva, 
lufl Quando 
entra in funzione, 
nel palazzotto si 
sente il tìpico 
Tumore del motore 
che la girare le 
sue maglie» e 
quando arriva a 
bersaglio lascia un 
segno profondo! 


0:v tinte la umiltà il nella sua iRurtintfu gcnlite/za. getterà sulla pista ghiacciala ogni tipo di arma cr oggetti 

coniufirdonii li giocatore più svofto ?i roccoyJ crii polrà incrcmeniare ii livello di danni infici agli avversari, e vi assicuro 
cftó il lirici o davvero motto utile 1 


ASCIA 

Colpisce a 
distanza 
ravvicina- 
ta, ed è in grado di 
minare la resisten- 
za dell’avversario 
quel tanto che 
basta. 


STELLA 
DEL MATTINO 

Un’arma 
difficile da 
maneggia- 
re ma quanto mai 
efficace. La palla 
che sta attaccata 
alla catena è in 
grado di colpire a 
distanze notevoli* 
Utile contro i por- 
tieri. 


MARTELLO 

È nbba- 
B stanza 

I lungo per 
colpire m distanza, 
ma non ha lo stes- 
so devastante ef- 
fetto della Stella 
del Mattino* 



Cui topi* urna de- gì-otaton h* rrmw l mi pinipii upr» 

uni mine. L r »f|*«n1;i5™' daurd mandare m uitipa un eoititu* 
lo -il piu pretto » non vuole giocar* il retto ctoU* p.TrT M ., 
rem un uomo In rtirrto Questo tipo ai illbinonl n venqono 
a (r * Mia sempre in un» parliU di Huilmy Mulélo. 

■il Ir mio, «FI» Ululi ilei uo'.lrl rj lai iti 0 r I • date laro II 
cambio quando ne Henna pre» troppe. aiimiiwiII MmhUte 
ili ptiEhrt l e puri Ita per nuncanr* 41 glor/Horl 



E SON BELLI NON LI VOGLIAMO 


Sui camp, ufficiai) delia MLH scendono j n campo divedi tipi <Jj giocatóri Eccone qui una breve descnirone 


Sano I giocatori 
più grossi, più 
brutti e più cattivi, 
ma anche i più 
lènti. Solitamente 
giocano In difesa e 
sanno farsi rispet- 
tare» anche se 
hanno dei problemi 
con attaccanti 
agili e scattanti. 


Il ruolo a loro più 
congeniale é quel- 
lo di centrocampi- 
sti, anche so esi- 
stono degli attimi 
attaccanti fatti di 
ossa, in quanto a 
cattiveria non 
sono secondi a 
nessuno, ma lo 
toro giunture spes- 
so scricchiolane 
dopo scontri trop- 
po duri. 


I giocatori piu 
veloci de t(' intera 
lega. Spesso 
vanno in corto cir- 
cuito» ma quando 
fa loro CPU funzio- 
na sono del masti- 
ni sotto porto* 
Dicono che questi 
giocatori siano 
degli scarti di fab- 
brica, ma noi non 
ci crediamo. 


Oltre ai portiere» 
per cosi dire, 
“umano”, è possì- 
bile sostituire la 
porta con una tos- 
ta di demone che 
apre e chiudo la 
bocca. Questo tipo 
di porta rende piut- 
tosto difficile La 
realizzazione di gol 
da 2 punti, ma se 
dovesse andargli 
in gola un disco, la 
testa esploderai. 
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l'i t (tnlrfllitf» lo tute di ulvl# ri*. própr' 

JUolórl a, »H'iK«rirtnii . dcddtrt rii (ffttluw* mani lljqgill 



Oué. ithelHn itinne tediti attendo chi Vintaci «eri di#* minuti di 
*o*p#*n*l n* chi p*i-d» fi* ivra 3 , p'opri-a pmcJié * itite wofffitlQ 



CIJ iiHlifiiht^rl «ialino ismprt dei tur li gli iu cnm* tifi -ini ori- I* partita, 
«neh# 1* III piu dalli vrpk* I tota fvgqtrlffl*nll fiun m*Mo tin». 
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segnati da una certa distanza, delimitata da 
una linea blu. valgono 2 punti. Nel caso 
scoppi una rissa, chi si è battuto prende due 
minuti di sospensione, chi si è battuto e ha 
perso ne prende cinque. Tutto qui. Esistono 
anche punizioni particolari, ma spesso ven- 
gono fischiate da lui arbitro che si è lasciato 
corrompere, è improbabile che ci sia della 
logica in una penalità concessa perché un 
giocatore sta sciogliendo il ghiaccio. Spesso 
ai lati delle porte ri sono delle mine o delle 
zone di ghiaccio piuttosto sottile che si tra- 
sformano in buchi e che, se un giocatore 
dovesse cascarci dentro, impediscono ai 
* mutanti" di ritornare sul campo di gioco 
prima della fine del periodo. 

Nello schermo delle opzioni è possibile sce- 
gliere. oltre alla squadra e al tempo di dura- 
ta di ognuno dei tre periodi, il livello di bru- 
talità della partita. Ci sono cinque gradi di 
violenza, 1‘ ulti trio dei quali rende la partita 
più una caccia alTuomo che un incontro 
sportivo, e questo sempre per il discorso 
dell 'eli minare una squadra semplicemente 
annientando i suoi giocatori. 

Mutuiti Uague Hockey, in fondo, è un ibri- 
do. Cioè, non e un gioco di hockey vero e 
proprio, e non è un picchiaduro, anche se 
di mazzate se ne danno parecchie, comun- 
que, e questo è il suo punto forte, è davvero 
divertente. Pieno di trovate e di azione, dà r 
come in tutti giochi sportivi, il meglio di sé 
se giocato iti due, ma è coinvolgente a nelle 
se ci giocate da soli. Qui in redazione, in 
vista del torneo di Blood BqwI che stiamo 
organizza rìdo è piaciuto parecchio, e sono 
quasi certo che piacerà anche a voi. Fate 
attenzione però non aspettatevi un vero 
gioco sportivo, è un gioco molto divertente, 
tutto qui, e scusate se è poco! 

* Raru/orn 



(I Aqm* 4*1)11 *H*naturi ki qu aitai a rii f*mii|*r* OviMtC» Danti N. faina mJ rtforrta gl anni paniti sui banchi di atunl* Pattalo fh#, *!wllé 
, u r n ■ niian.. n or» tl ioni poemi a rag aiit d,+ IdeAlbrar*. ma ben ri avviruri da ipiaticlt .ir* * ito” i aerare. 
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COMMENTO 


T 


^£4Uiy . y Devo dire la verità, forse 
! L JVfrjtont teague Hockey 
- ■ /■ J ri/ non piacerà a tutti, non 
e uno di quei titoli rapaci 
di diventare un "must" per 
tutti i videogiocatori, poro è 
sicuramente un gran gioco, adatto a 
tutti coloro che desiderano avere un 
titolo divertente, ed estremamente yio- 
cabilc, tra le mani. La possibilità di gio- 
carlo in quattro io rende mliinto. ma 
anche in due o da soli, mantiene dò che 
promette violenza e divertimento. Chi 
preterisce t giochi sportivi a i picchi ad ta- 
ro, vedendolo, si renderà conto che 
Murane LOiiguÈ Hockey non e ne carne 
ne peste, ma nell'intenzione dei prò 
grammo tori non c'era assolutamente la 
volontà di creare un picchia duro o 
l'ennesima versione di NHL Hockey, ma 
semplicemente quella di realizzare un 
ottimo tìtolo, giocatale e piacevole, e 
bisogna dire che ci sono riusciti in pieno. 
Se poi pensate che in quanto a velocità 
e frenesia il gioco e perfettamente iden- 
tico al piu famoso gioco di hockey 
dell' Electronics Arts, dovrete convenire 
con me che Mutant League Hockey è 
davvero uno spasso! 



Djiftrrbijzior-e 
N"G*ocerori . 
Continua’ 

Livelli di diffida irà 


Mutant LeaguA Hockey 
Electronic Art a 
Ufficiai* 

l/a 



BHlft r luiV" 
flMMl* 
IUbiìEh di piu 
* hliHit* rii 


raemt 


Adequato jl 
l»pn di gioia-, 
■>nr hr t* 
jUltHoiIo 
fWvrro 


Fu II Li! il .1 > 
«Mrt uaidl 
mparidoiia 
pronti mente 
* li sciarli 
riiftoro uri* 


QHJCil&i£W 
■mró è lari- 
InilK □, ri* 
kpl* Itirt* 
non dura 
morto 



| SOTTO CONTROLLO 



Pw muovere 

1 QiKitan 


P*f tlrflfi 
In poru 



Per colpire 
l'avversario 


Per palare 
il diuo 


AGIRE S PENSARE 

oooooP 



esita ha. 
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TELEFONO: 

■ 343.504 10 linee! 


r re 


P A X 

351-344906 o 345.100 


-m*c ■t v 


64.000 


L 92,000 L. 56.000 


AH I NA 


HAI W W 

.*( I L’ HfH-i j 


L 65.4 


CORPORATION 


"'Vi ffV.tE” L 




L 79.000 


L/. . T 1 1 » f~ ' t j t . i r 


L 69.000 


Mnmlrr Iwn 


I Ji ìiiftr Ut: dù 


__ O F>W tir,.' i>r< 

The Stick " T'’ I 

■.II! Sh.i...., iiH.1, I 1 


PER IL SECONDO GIOCATORE!!!! 


“A s 


NUOVO JOYSTICK 

6 TASTI 

sia Per Megadrive che per 
Supern intendo 


oc 


rsione Megadrive L 39.000 


= SUPER NE5 1 * 

^ OA’- HÌ.«-i * Mimili 

f «rfl a atr 


ìrsione Supemes L 59.000 


NUOUA ACTION 
REPLAY 2 Per 
Supemintendo 


http://www,oldgamesita lia.net/ 


i l tt i |q Hpnl _ 





























Gioia e tripudio! 
Direttamente 
dall'Olimpo dei 
Videogiochi Super 
Mario Land 3 viene a 
rischiarare le nostre grame 
esistenze. A noi non resta altro 
che dire: "Evviva!" 




Ouaat 'armatura fantasma deve eaaer# colpii* tre volte 
e ip*llato per loro aprire un pBiiagglo » oprato. 


^ er capire di cosa stiamo parlando, 
B sappiate che questo gioco ha fatto 
dire a Rìcal "Non ho parole", ad 
Apecar "Me pare *n maritozzo" e 
a Starlet “Che la Forza sia con 
noi". Ma cerchiamo di mantenerci calmi, 
di conservare un certo distacco e di proce- 
dere passo per passo, da esseri razio 
nalì quali siamo. Innanzitutto 
partiamo dai titolo: Super 
Mario Land j. I più 
svegli fra i lettori 
avranno intuito che si tratta 
del sequel di Super Mario 
Land j, un g lo drillo che 
non aveva nulla di par- 
ticolare se non il fatto 
di essere t L " più 
bel titolo mai 
apparso per Game* 

Boy, E infatti passò presso- 
ché inosservato.,. 97% su Game 
Power n°u e tonnellate di cartucce ven- 
dute in tutto il mondo. 


Passiamo ora al sottotitolo: Wario Land 
Gli stessi lettori di prima avranno subo- 
dorato che si tratta del Kattivone che il 
prode Mario debellava sul finire de! pre- 
cedente episodio, Ebbene si, in un epoca 
di radicali mutamenti e trasformismo 
imperante il molo di protagonista è stai: 
affidalo a un “cattivo" 1 , un losco figuro 

dallo sguardo psicoti- 
co che si propone 
come alter ego degene- 
rato del soliti idra;; - 
co, E cosi, d v-> 
caro Mario era agi o e 
delicato, Wario si 
muove con la grazia di 
un bulldozer: e se il 
primo si contentava c: 
saltellare in capo a; nemi- 
ci, il secondo ora li carica 
con delle devastanti spallate 
Inoltre, mentre il baffuto italiano muo- 
veva guerra agli avversari ds turno pe: 
cause nobili dal grande valore morale 



CACCIA AL BONUS 


AJtì lirnj fii ogni Svelto ponete scegliere fra dm: drvets bonus stage 


I SECCHI 

Questo stage per- 
' metto di vincere 
un ammontare 
! variabile di mone- 
te. Potrete faro tre 
tentativi fa 
pagamento] tiran- 
do la corda di uno dei due socchi. Se sare- 
te fortunati un sacco di monete vi rotolerà 
in testa, altrimenti sarete tramortiti da un 
peso da IO Kg in piena regione occipitale. 




IL TIRO AL BERSAGLIO 

Qui avrete la pos- 
sibilità di vincere 
fino a 50 vite, pun 
landò da 20 a 100 
monete sulla 
vostra abilità nel 
colpire ì nemici 
che vi sfileranno davanti lanciando delle 
bombe a inumo, L h en plein si ottiene con 
cinque centri su cinque tiri. 

Piuttosto difficile- 



Wario com4* Jicnri ttaftd n-on ha paura dai troni In 
cori a, £yilal« Il boomorftPQ * zompai* sul papero. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 





http://www.oldgamesitalia.net/ 


IL MONDO DI WARIO 


Oltre a proporsi corno un grandioso 
esercizio dì programmazione |i maghi 
della Nintendo sono riusciti a tirar fuori 
Tin verosìmile dal piccolo GB) Wario Land 
costituisce un notevole passo avanti 
rispetto al Super Mario Land 2 anche dal 
punto di vista de? (Test ansio- ne: si è 
passati da 28 a 40 livelli e sono stati 
introdotti alcuni passaggi segreti. 

Ecco a voi una panoramica su tutti e sotto 
i mondi di IML con alcuni suggerimenti per 
affrontare i guardiani finali che vi 
ostacoleranno nel corso della vostra gita 
a base di razzie e saccheggi* 

Notate che per per accedere a S herbe I 
Land dovrete scoprire un passaggio 
segreto che si trova net livello numero 8, 
in Mount Teapot, Buona fortuna! 


MT* TEAPOT 

Una mon- 
tagna a 
forma d| 
teiera.» 
nulla di 
cui stupir- 
si. Il pae- 
saggio 
presenta 
abbon- 
danza di 

acqua: cascate e correnti sottomarine 
metteranno alla prova la vostra perizia 
natatoria. Verso lo fine del livello 8 trove- 
rete il passaggio segreto per il livello 14 e 
Sherbet Land. Seguite la treccia di monete 
saltando più in alto possibile. Il guardiano 
è un minotauro che cercherà di incornarvi: 
sbattetelo giù dalla piattaforma. 


STOVE CANYON 


Violenta 
escursio- 
ne termi- 
ca; dai 
ghiacci 
alla lava, 
dal gelo 
alle palle 
di fuoco- 
li pericolo 
costante 

in questa mando sarà quello di finire nel 
mare di lava che inonda gran parte del 
livelli. Divertente il passaggio in cui dovre- 
te saltare al volo su dei carri evitando 1 
pipistrelli in picchiata. Il guardiano è un 
enorme faccione che distrugge a colpi di 
lingua il terreno sotto 1 vostri piedi. Colpi- 
telo tre volte con i massi che vi spara. 


PARSE! Y WOODS 


In questa 
foresta 
rigogliosa 
vi imbat- 
terete 
spesso in 
insidiose 
palle chio- 
dato roto- 
lanti, 
Caratteri- 
stici t livelli ambientati lungo la ferrovia 
con acrobazìe travolgenti sui vagoni in 
corsa. Colpendo un punto esclamativo 
farete prosciugare il lago (notate che dopo 
a ve rio fatto, tornando al livelli già superati 
ne troverete alcuni allagati). Il mostro 
finale è un fantasma che fluttua per lo 
schermo. 
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RICE BEACH 

Questo 
mondo è 
ambienta- 
to princi- 
palmente 
lungo la 
spiaggia, 
con profu- 
sione di 
botti 
abbando- 
nate sulla sabbia- li livello più diffìcile è 
quello sotterraneo in cui sarete inseguiti 
da un macigno all’Interno di un cunicolo. Il 
guardiano di fine livello è un uccellacelo 
corazzato: colpitelo tre volte In testa O dal 
basso mentre si fa a palla e va verso 
Tatto, dopodiché fatevi una bella doccia di 
monete. 


SHERBET LAND 

La Terra 
dei 

Sorbetti 
onora il 
proprio 
nome pre- 
sentando 
superile! 
ghiaccia* 
te in 
quantità il 

che provoca una certa difficoltà nel 
controllo, ma ben presto si acquisisce la 
giusta sensibilità. Alla fine affronterete un 
enorme pinguino-pugile. Appostatevi sulla 
piattaforma di neve e saltategli in testa. 
Dopo fi primo colpo indosserà un cappello 
pieno di punte, cambiate tattica e carica- 
telo alle spalle. In regalo; nove vite. 


SS TEA CUP 

Ecco la 
nave dei 
pirati.., 
natural- 
mente a 
fórma di 
tazza. 
L’imbar- 
cazione è 
infestata 
dai coc- 
codrilli e dai granchi, ma nel complesso 
questo è uno dei mondi più facili. Alcuni 
livelli si sviluppano sott’acqua e presenta- 
no dei fiocinatori agguerriti ma 
agevolmente eludibili. Nel finale vi imbat- 
terete in un malefico pennuto che vi 
respingerà con la corrente d’aria sprigio- 
nata dalie sue ali. 


SYRUP CASTLE 

Il Castello 
di Scirop- 
po non è 
troppo dif- 
ficile e r in 
effetti, va 
giù tutto 
d’un 
sorso. 
Farete 
irruzione 

nella camera da letto di una ragazza pira- 
ta (Wario è un vero screanzato} che chia* 
mera in aiuto un Genio da una lampada. In 
questo caso dovrete saltargli in testa cin- 
que volte usando le nuvolette che fuorie- 
scono dalla lampada come trampolino 
quando è in posizione orizzontale. A que- 
sto punto godetevi la sequenza finale. 






A g»a rivi nimicDr Vi HniicIplAmo le sequenze linai! 
dèli «Wfrntur* 4| Wario; vCCfr il camello 04? pitali. 



■ Ili T I III 

[-03 o-O JQ : i 1 'à'Z! 


Ceco t ultima dot gunrdian] di fine mondo: un genio con 
problemi di ohealté che titoìmizn per le «charme. 


(tipicamente il salvataggio di parenti e 
affìnij. lo spregevole Wario. fede]e ai pro- 
pri | infimi) principi etici, affronta mille 
pericoli spinto dal puro interesse: ha 
infatti sentito parlare delle favolose ric- 
chezze detenute da una banda di pirati e 
parte per impadronirsene. 

Lì struttura di gioco resta fondamental- 
mente quella tradizionale della saga 
manesca (per eh sia rimasto chiuso in 
bagno nell'ultimo decennio ricordo che sì 
tratta di un puro genere a piattaforme): 



l’infame Wario dovrà affrontare 7 diversi 
mondi per un totale di 40 livelli (di cui 9 
segreti): a differenza del precedente epi- 
sodio i livelli vanno affrontati in modo 
sostanzialmente sequenziale seguendo 
un itinerario fisso elle si dirama, come in 
Super Mario World, in corrispondenza dei 
passaggi segreti. Alcuni livelli, quindici 
per la precisione, sono contraddi- 
stinti da un cerchietto lampeg- 


giante e nascondono 
una serratu- 
ra speciale 
al di là 
della quale 
rivelano un 
forziere contener! 
te una grossa 
gemma, ottima 
















I — 



= 02 O-OIQ C >33 T 3 ; 


Tra un Inoliti • l'altro un mcmtnto di fnoFimto svago: a 
vói la «colla Ira due di varai froeu* *1tg« {vedi boxi. 
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arricchire il tesoro personale 
Wario. Lungo il 
camm ino il bieco 
individuo racco- 
gli era in gran 
quantità le mone- 
W te die i pirati 
hanno nascosto in 
tutti i livelli. 

Questa appropri azione 
ha un duplice scopo: rimpinguare il 
conto svizzero di Wario e assicurargli la 
possibilità di aprire le porte di fine livello, 
operazione che richiede un dazio di ro 


monete. 


Il sistema di controllo è piuttosto innova- 
tivo: il tasto della corsa funge ora da 
comando per le spallate, mentre i salti 
sono diventati ancora più precisi per quel 
dir i i guarda l'altézza. 

F .slato inoltre diminuito l'effetto inerzia 
tipico di questa serie, col risultato che la 
gioca bil ita raggiunge livelli celestiali. 

Il quadro del gioco, dalla realizzazione 
tecnica esemplare, è completato da Eia pre- 
senza di tre posizioni di salvataggio. 
Tutto ciò e molto bello. 


* Pentùtha! 



trovate ir pass-aggio Segreto per Ihpftvt 

Cinque ftuùwi li valli • glacEaiC attendono Wàrio. 



• ■03 0°03Q r*i 1 *ì 


"Aiuto!! Un maniaco in camera da lattei' 1 . Wario non 
eeneae* ranchetta e insidia aenit* riguardi I* fanciulla. 


COMMENTO 


8 Wario Land segna un 
nuovo standard nei 
giochi per GB surclas- 
sando Super Mario Land 
2 (che pure sembrava inarri- 
vabile} per qualità di pro- 
grammazione. Lo sprite di Wario è 
molto più grande di quello di Mario nel 
precedente episodio. L'intero gioco è 
ancora piu vasto, con una dozzina di 
livelli in più e una struttura più intrigan- 
te grazie ai passaggi segreti. Il sistema 
di controllo e stato rinnovato con gran- 
de vantaggio per la giocabilità, che pure 
era già ottima in 5ML2 . Infine ■ il nuovo 
personaggio è veramente azzeccati ist- 
mo. Per tutti questi motivi mi sono subi- 
to innamorato di WL e sono sicuro che 
anche voi condividerete questo senti- 
mento, È un acquisto assolutamente 
obbligato per chiunque possieda un GB, 
uno di quei titoli che rendono la piccola 
console portatile dr casa Nintendo un 
capolavoro di ingegno. Non e la prima 
volta che il GameBoy ci regala titoli 
' enormi* nonostante le sue ridotte 
dimensioni: non posso far altro che com- 
pii me marmi, ancora una volta, con fa 
grande N. 



SCHEDA TECNICA 

' i- Super Mario land 3: Wario Land 

Casa Nintendo 

Pnrtbuzicirfo ufficiate 

f* hHSmeaiori 1 


Gdntlr US 3 posizioni dì bnck-up 

Livelli di dittico^ i 




PIATTAFORME 








Uhù ijn-lfn 
«^urrrw m 
ntinfhi 


fumili# d» 
un i Alluni* 
m**lo 



Faralaio- 
m unk Fi afta 
-nLSisptdie" 
t *,itiH.in® e 
ItllCr divt^fc 



Jn ili.I lù 
cali perfetto 
da dami i 

(wMrfi 



f un po 
fF<i-pf>o FjuIi 


Unici emlKii 
n*l g*rvHii# 
«etwMlan 



POCHI CAPELLI, MOLTI CAPPELLI 


ELMO OA VICHINGO 

Con le cerne potrete 
infilzarvi nei soffitti e rima- 
nere sospesi, inoltre le 
vostre spatiate avranno 
potenza doppia e potrete 
sfondare i blocchi da II 'a Ito 
sedendovi*?! sopra. 


Come in ogni episodio di questa saga fanno la loto comparsa, nu; ivi power up in questo caso Sotto lorfrut di Stravaganti 
copricapi Sappiale che Warfej righila piuiio&iu avvantaggiato rispetto al suoaliet ego Mara perché ha i. i possitìliÈà d 
inlzinro ogni livèllo da "grande", anche so o giunto r impicciai ito alla Ima dei rivolle* precedente 


CAPPELLO A REAZIONE 

Vi permette di proiettarvi in 
aria a velocita stratosferi- 
che travolgendo (quasi} 
ogni nemico sulla vostra 
traiettoria. Utile per scopri- 
re passaggi segreti. 


CAPPELLO LANCIAFIAMME 

È devastante contro ogni 
sorta di nemico e funziona 
anche sott'acqua. Serve 
inoltre a distruggere i bloc- 
chi* Visto che con questo in 
capo non potrete produrre 
le solite spai fate. 


WARIO PICCOLO 

Senza cappello» con la cal- 
vizie incipiente in bella 
vista, Scartai ohm, Wario 
perde il suo usuale ghigno 
sadico* In questo stato si 
sente indifeso: corcate di 
rasserenarlo procurandogli dei power up 
aì piu presto. 
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BUGS BUNNY 




RA 




Perché credete che 
questa recensione sia 
finita nelle "tenere" 
manine di Red Fury? 
Sarà forse per la sua 
naturale predilezione per i 
cartoon? Sarà per la somiglianza 
con il protagonista? O forse per 
il soprannome appiccicatole da 
Random {"Carotina")? L'opzione 
dei dentoni ci sembra la 
migliore!!! 


Vile Coyote corca di 
flunoy. nvrA capilo che con 


C i siamo» è arrivato finalmente anche 
in Italia!’ Bugs Bunny Rahbit Rampagt 
che avevate solo intravisto nelle news 
delio scorso numero è finalmente 
nelle mie mani!!! Ancora una volta 
Bugs Bunny si ritrova invischiato in una delle 
sue solite situazioni da "corri- prendi la caro- 
ta -e fuggi' tanto collaudate sia nella sene 
televisiva della Warner Bros sia in quella 
videoludica della SunSoft che aveva preso il 
nome di Looney Toons, 

Questa volta però pare che ci si sia messo di 
mezzo un disegnatore pazzo, uno di quegli 
animatori capaci di far vivere alle loro crea tu- 
rine d'inchiostro (in questo caso di pixel) le 
avventure pm sconcertanti che si siano mai 
sentite.. .e se alcune dì queste cose non le ha 
provate neppure Apecar dall'alto della slui 
ormai decennale esperienza potete davvero 
iniziare a preoccuparvi! Ècco infatti» che il 
nostro coniglietto dalle lunghe orecchie 
dovrà riuscire a cavarsela egregiamente di 
fronte a nemici di ogni sorta: a cominciare 
dall'eterno antagonista Tesemi te Sam e il 



ù i serper,: de .1 a cme non r-ro ' unico espediente per mettere ko gir |nnumen$voli avversari che vi troverete di 
fronte, in verna potete usufruire anche di mezzi ptu fetenti se vorrete a tutti i costi far sputare (ero lutti i denti che 
hanno *n bocca (00*0 forse sono stata un po' ituce . bs 4 - óaz»efiza! ) 


IL CALCIO 



indianaccl... con grazia 
do, sempre con grazia i 


Insomrrtà, una 
sonora “zoccola- 
la sui denti 1 ’ non 
tie mai fatto 
male & nessuno» 
figuriamoci poi ■ 
uno di questi 
maledettissimi 
però mt raccorciar!* 
con stile! 


L'ATTERRAGGIO “POTENTE” 



( 45 di "piedino"! 

1 — HEw»— 


Se proprio volete 
appiattire uno 
del vostri nemici 
Il metodo miglio* 
re per farlo è 
quello' di atterra- 
gli sulla capocci- 
na con il vostro 


SPINN1NG ATTACK 

~~ * . > Ovvero l’attacco 

piu potente che 
Bugs abbia a 
disposizione. 

Per attuarlo non 
dovrete far altro 
che premere II 
pulsante per II 
lancio delle torte e quello del salto 
contemporaneamente o II vostro amato 
coniglio abbatterà i nemici con un'estre- 
ma facilità, 

IL LANCIO DELLA TORTA 




Ma io dico è un 
vero peccato 
sprecare tutta 
questa bella 
panna, la crema. 


J 


la fruttina glas- 
sata per spiacci 
caria in faccia a 
qualcuno», beh, ripensandoci però.» 
Trust, vieni un po' guaiti 



I 

« 

I 

r 

1 

1 

l 

1 

i 

1 


j 
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Sembri propria Tfl? ubbia fwnnglflLD frappo., in 
foixiOi anche un “gaiEo" come lui ha dal limiti, 
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' 0033-5556767 ACME COMPANY. 

MAY I HELP YOU? 


Utilizzando l’apposito pulsante potrete 
selezionare l'oggetto della ACME di cui 
avrete bisogno in quel momento, 
scegliendolo tra tutti quelli che avrete 
raccolto sino ad allora. 


FRECCIA 

Utilizzandola apparirà un car- 
tello con scritto 'Bugi è stato 
qui". Ebbene, da fi rlcamincere- 
te se la vostra energia dovesse 
finire nella 'immensa radura 
dell'eterna carota” 




BERSAGLIO 

Lasciatelo da qualche parte e 
vedrete cadere a terra distrutto 
li poverino ohe si beccherà una 
tonnellata di ferro sulla 
testolina! 





TAPPO 


Nello scontro con Big Bad Wolf 
dovrete “chiudergli la bocca” 
nel vero senso della parola, 
piantandogli il tappo in mezzo 
alle labbra non oserà muovere 
più un muscolo! 


INCUDINE 

Sarà utile per spiaccica- 
re al suolo un certo torel- 
lo di nostra conoscenza 
dopo averlo aizzalo con 
un fiammante mantello 
rosso.., mal fidarsi del conigli con te orec- 
chie lunghe! 



BUCO NERO 

Una voragine, uno sconfi- 
nato precipizio nel quale 
cadrà ogni malcapitato 
che Vi passerà saprai 




Ripristina l’energia di 
Bug* Bunny. 


OSSI ESPLOSIVI 

Fido, tesoro, mangia Tossi- 
ci no ohe il dà la mamma, 
mangia-.- e poi esplodi! 


-uo inseparabile fucile a pallini, al terribile 
toro scatenato di un'orma i famosa arena {no 
Alex, non stiamo parlando di tei) tino al dia- 
volo della Tasmania, il divoratore folle. 
Per fronteggiare una serie dì tali peri- 
* colosi tipacci Bugs Bunny avrà a 
disposizione un’innumerevole 
varietà di attacchi e di anni 



speciali: siamo infatti ginn* 
ts al punto piu esaltante di 
questa mirabolante car- 
tuccia. ovvero le fantasti* 
che produzioni delia 
ACME, la ditta dì cui si 
serve anche Wile il coyote 
per acquistare t suoi 
aggeggi cattura -struzzo. 
Gli esperti di questa 
grandiosa organizzazione 
si sono adoperati per forni- 
re a Bugs Bunny tutto dò di 
cus poteva avere bisogno 
nella sua avventura: dai candelotti di 




PENNELLO 

Colorate il gatto néro con 
una bella strisciami bianca, 
a mo’ di ultrà della juve* e 
vedrete che la tenera puzzo lina se 
lo porterà via innamorata pazza (puz- 
zola = Juventino - Paddy)! 

MARMELLATA 

Queste intruglio sulla falsari* 
ga dei preparati di zia Marisa 
farà rimanere appiccicati: I 
nemici in modo cosi buffo che 
ci rideranno sopra perfino Toro! 


CAMPANELLO DA ROUND 

Nello scontra con Crusher, 1! lottato- 
re, utilizzatelo per fargli 
credere che il round sìa 
terminato e poi massacra- 
telo!!! 

C AN DEL- PO LLO 

rv'Vn Ossia un candelotto di din ami* 
C _ te travestite da pollo arrosto, 
jgj n Da offrire a Taz con le condo - 
\ gllanze dello chef! 



TORTE E POMODORI 

y Non è un supermercato 
s' In ogni caso una for- 

VrfPniturv df armi da lancio 
non guasta mali 


SPECCHIO 

Una semplice arma come 
questa vi permetterà di riflet- 
tere il raggio delle pistole del 
nemici spaziali facendolo 
convergere In modo che 
siano loro » subirne gli effetti! 

CARRO ARMATO 

Esploderà In feccia al nemi- 
co come 11 migliore degli 
strumenti bellici. 




BOMBE E DINAMITE 

Cosucce esplosive* niente dt 
it troppo innovativo, ma pur sem- 

9 — 















0 
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Il c**le«o è ««mpre uiV attimo modo per uscir» dn situa- 
liofu p»rtlc olarmant* difficili. 


dinamite agli ossi esplosivi a torte e pomo- 
dori da lanciare in quantità davvero conside- 
revole, ma per maggiori informazioni vi 
rimando al box! La particolarità di questo 
gioco sta proprio nel modo in cui deve essere 
giocato: lo scopo infarti è farvi divertire e 
avanzare lungo i io mirabolanti livelli non 
servendovi della forza baita (come farebbe il 
nostro caporedattore]! ma cercando di cavar- 
velà con le piccole astuzie che gli oggetti 
del Ili ACME vi permetteranno di mare. Per 
faro un esempio il cattivacelo di turno con 
tanto di fucile a canne mozze, sigarone in 
bocca e canottiera macchiata di sugo sarà 
atterrato dal "tremendo peso della ragione” 
se riuscirete □ farlo passare sopra il bersaglio 
rosso della ACME che avrete preventivamen- 
te lasciato scivolare e sopra il quale sarà 
posto quel leggerissimo pezzo di ferraglia 
che prende il nome di incudine,., da ribalta- 
mento H! Ricordate che alla fine di ogni livello 
riceverete un punteggio a seconda del modo 
m cui sarete riusciti a uscire dalla sezione, se 


Dalla lo ha alto ipnatlo li passe è brava. Duyt Bunny 
dovrà allronlari anche gl! struzzi spaziali. 


vi sarete comportati proprio come avrebbe 

tatto Bugs. ossia zompettando qua e là in 
cerca di succulente carotine e attuando tiri 
mancini al danni dei vostri avversari, sicura- 
mente verrete eletti Super-coni [ 

That’s all folks! 


Red Futy 



Mvntrv i votili cornarti, Bug» Hurtny non parti» 

luttiitlùhu pur prendervi in gir», dn brava cartoon*. 



^1 





M 




1 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


COMMENTO 


'Si 


. 


■T 

\ 


Non potete darmi una 
cartuccia che mi faccia 
agire e pensare come un 
cartone animato e preterì 
dere che non dia un power 
game, eh! Ragazzi che dire, 
Serpi Bunny Rabbit Rampage e sicura- 
mente uno dei giochi più divertenti che 
ìo abbia visto negli ultimi tempi, a parte 
la grafica stre-pi-to-sa , il sonoro esab 
tante e i divertentissimi personaggi , la 
modalità di gioco, che si fonde tra un 
platform e un action, mi ha veramente 
fatto girare la testa. Il fatto che l'avan- 
zamento risulti un po’ semplice ( in 
effetti non e affatto difficile arrivare alla 
fine dèi 10 livelli} non sminuisce assolu- 
tamente il valore ludico di questa car- 
tuccia perché l'importante non è il finir- 
lo ma giocarlo al meglio. É un t ito io 
dedicato sicuramente anche ai piu picco- 
li perche le immagini sono curatissime, 
iprite enormi e divertenti, situazioni 
assurde proprie di un cartone animato, 
insamma è straconsiglìato ai patitissimi 
del genere e non, perché vi assicuro che 
dire di alcune situazioni che sono esita 
ranti è davvero poco. Grandioso! 


SCHEDA TECNICA 




D j srriUu*i'jr‘^ 
fcfGiOO&tOri 
Coiwnuat 
L iVallJ eh d/ 1 lC 0 M.;j 



iv, urlo a 
M ltu fxrpia 
Cu tcn jvv, 
.,v 

Retili 


fi. 'il .ri- con it Alla Fion,n ., 
rn irtnli'C da di lI unirti- i>* 

r ,i ■ trpj n, per, ■ anche di lìti 
eh» no, Ig d 'ver, u r,ep 
VtìrrO HufdUl ww ila 

d« jeyp*d 


HhUKlf* , 
nQitrft t'-pc ■ 
lArUi Iibth* 
amJi# 

HSlfaT U 

lif 

ptunuu, 1 



SOTTO CONTROLLO 


Per muoverli 


Per lancialo io lorte 



i 1 








AGIRE & PENSARE 
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n Seguendo l'esempio 
~ l della Panetti, mi accin- 
go a tentare un esperi 
mento di recensione 
J interattiva. Con te 


vostre telefonate potrete decide- 
re chr sarà l'eroe di questo gioco 
e fissare i punti principali della 
sua storia. 



D rimiri!!!! Lettore: Pronto, buongiorno 
sono la Gisella e telefono per partecipa- 
re a questo esperimento. Senta io vorrei 
che i! protagonista <3i questo gioco fosse 
Pippo Bando. Una banda di cattivissimi 
macellai ha infatti rapito sua moglie per farne 
un piatto di affettali misti. Ptppo dovrà affronta- 
re mille pericoli cercando di non perdere t cape!- 
li {la sua energia vitale) tino a trarre in salvo la 
sua adorata mogliettina. 

Allora, le piace come idea? 

Recensore: Ehm, come dire, è sicuramente una 
storia molto originale, ma forse è meglio se sen- 
tiamo qualche altra proposta, 

Driiiiin!!!! 

Lettore: Pronto, ciao mi chiamo Claudio e sono 
un appassionato di letteratura fantasv. lo pensa- 
vo a qualcosa di più particolare. In un tempo e 




A por sconfidi}®- 

r* quMio ItiquittftMe 


occhio vi bpilOfi evitare 
i primi ire ittacciil * 
iridi posltionanrl 
noi Pangol o In a 

■ inibirà, dova non potrà 
r*g piu riporvi, 



P'tr «configger* 4uó«lo tipo colpii* gli occhi « la faceta 
Bulla front* cardando di evitare di essere schiacciati. 



Poilflonatevl nell'angolo a destra • rfuidrate a Colpire Aihura è veramente un cobo duro... m mene oh* non 
IranquMldmant* questo elefante «pili* mele. usiate contro di lui II potere- dalla Manicai 


L’ARABA FENICE 


_t ampolle qoeron^nti il liquido : rane ione ser verso pe-; aumentare 15 /ob?q r serva d energia mistica Questa energia si c- ■ .rna quando utilizzate 1 poter- speciali. Mai mano die 
proseguirete nel gioco acqute rete nuovi e più Dotanti potei , che v iranno ut 1 par sconfiggere i boss piu arrabbiali 



È LI potere che 
avete fin 
dal l’inizio. Una 
semplice, ma 
efficace, mezzaluna ica- 
turtsce dalle vostre mani 
andando a colpire tutto 
ciò che vi si trova davan- 
ti, È molto utile per 
distruggere gli avversari 
più perico- 
losi 

a II 'Interno 
del livelli. 




Questo è forse 
il più utile di 
tutti I poteri. 
Sky si trasfor- 
ma in una sortA di cometa 
e può cosi attrAwertara 
intere sezioni di livello 
utilizzando la sua spinta, 

È fondamentale per non 
impazzire nello schermo 
acquatico. 




Dei fulmini 
vanno a colpi* 
re ogni nemico 
presente sullo 
schermo distruggendolo 
all'Istante. È una sorta di 
smart-bomb ma il suo 
«Metto è naturalmente 
solo temporaneo e presto 
vi ritroverete nei guai 
come 
prima. 




È ora di fare la 
; nanna. Con 
questo potere 
potete influire 
Sullo scorrere del tempo e 
bloccare tutti i nemici 
presenti nello schermo. 
Ma benché momentanea- 
mente paralizzati II loro 
contatto rimane 
comunque 
letale per 
Sky. 




Micidiali colpi 
di energia par- 
tiranno nelle 
otto direzioni 
senza dare scampo a chi 
vt circonda. Consuma 
quanto II patere del fulmi- 
ne ma é molto meno effi- 
cace e sicuro, si sconsi- 
glia quindi un suo uso fre- 
quente. 
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L* cornetti di «rii calda vi «pin^ono v«nv ■"■Ite, mtntn 
I aria fredda vi spinge vano la morta. 


in un luogo non meglio precisato, un certo 
Raglan, signore delle tenebre e re della distru- 
zione, convoca il suo braccio destro Ashura e lo 
esorta a chiamare a raccolta tutti i suoi malefìci 
guerrieri per ribadire il suo dominio su tutte le 
:erre conosciute. Per fare questo, Ashura decide 
di rapire Arianna, la rappresentante delle forze 
del bene, e di immolarla iti onore del suo signo- 
re e padrone, I buoni a questo punto devono tro- 
vare un valoroso guerriero che riesca a salvare la 
bellissima Arianna dalle grinfie del male. I l pre* 
scelto è un giovane di nome Sky, Costui è ancora 
alle prime armi, ma nelle sue vene scorre il san- 
gue di Sky- Lord, un potentissimo mago, r que- 
sto secondo gli anziani basta a garantirgli dme- 
oo una possibilità di successo, Sky, però, dovrà 
prima farsi le ossa in battaglia al fine di acquisi- 
re i poteri necessari per affrontare con successo 
il potentissimo Raglan, Lo aspettano tre isole 
piene zeppe di malefìci guerrieri, ma Sky potrà 
sempre contare sull aiuto di un vecchio saggio 
capace dì rigenerare le sue energie e di farlo 
ripartire dal punto dove era arrivato. 

R: Complimenti, davvero una bellissima storia, 
Ma sai anche dirmi qualcosa dì più preciso sulle 
difficoltà che Sky dovrà superare? 

L: Certo! Ci sono torri da scalare dove si corre 
costantemente il rischio di cadere di sotto, ci 
sono intricatissime foreste incantate, c'è un tem- 
pio infuocato e un castello congelato. Alcune 
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Ir questo schermo bonus si possano otlanan un lice» 
dì vlt« • * tra raccogliendo 1 


zone sono da attraversare in volo altre sono da 
superare a nuoto, e poi ci sono i terrificanti 
mostri finali. Questi ultimi sono enormi e capaci 
di ogni diavoleria, al limite deli 'immagina bile! 
Tra l'altro nell" ultima isola Sky dovrà riaffronta- 
re tutti i mostri precedentemente incontrati e i 
due supremi rappresentanti del male: Ashura e 
Raglan, Il primo è una sorta di pipistrellone 
mentre il secondo si presenta come un gigante 
capace di lanciare raggi laser e di sputare fuoco, 
R: Come potete vedere l 'esperimento è perfetta- 
mente riuscito, ma non penso che se ne faranno 
altri (puoi esserne certo- NdRandom). 

* Trust 



Nel livello acquatico so non sfruttate la tori* del Cornei 
Flash, potrete solo subire il volere delia corrente, 





ne dorata indica ravvanu- 
ta mutai ione, purtroppo 
na un edotto molto limita 
to nel tempo ma rimane 
comunque di grande uli* 
Irta, soprattutto con alcu- 
ni cattivo* 
ni di fino 
livello. 


cambio di due «ole 
tacche di energia mietica 
riceverete ben quattro 
tacche di energia vitale. 
Inutile ricordare la sua 
estrema utilità per tutto 




E l'ultimo e Jl 
più prastig lé- 
so del poteri, 
VI trasf orme- 
rete in una bellissima 
Fenice e potrete svolazza- 
re in gire colpendo chi vi 
pare e piace. Ma vi 
conviene usare questo 
colpo solo con Ashura 
perché è 
molto 
dispendio- 
so e di 
breve 
durata. 
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COMMENTO 






riAflfl Questo gioco è stato 

r'EH curato e realizzato dav- 

%à I il vero bene. La grafica è dì 
ottimo livello, grazie anche 
a un sapiente uso dei colori e 
alle fantastiche animazioni def 
protagonista e di chi io circonda, La gio- 
cabifità e molto alta, in diretta conse- 
guenza de! buon controllo e della gran- 
de varietà di situazioni, e anche il sono- 
ro è piacevole. Ma tutto sommato Sky 
£/a/er non convince completamente. 
Probabilmente è per via dell'eccessiva 
facilita e del fatto che in realtà, a parte i 
mostri finali decisamente originali, non 
c'e niente di veramente innovativo o 
che comunque faccia spiccare questo 
titolo tra un sacco di altri giochi simili. 
Sarebbe bastato un pizzico di fantasia e 
di lunghezza in più per renderlo memo- 
rabile e per fargli ottenere il primo 
posto nella vostra lista della spesa. 
Comunque è bene ricordare che l'ele- 
mento fondamentale in un gioco è il 
di vertlmeiito* e io personalmente mi 
sono divertito tantissimo giocando con 
questa cartuccia, quindi fate un po' i 
vostri conti... 


SCHEDA TECNICA 


- 



Sky Blazer 


Disto bufone 

N'-Qiijcaiofi 
Continua^ _ 
w iv& i qi Olili to tA 


Sony Imageeort 
_ Ufficiala 


Password 

t 





tendali 

tfietTO t>u*rti 
m Viri 




La Tre", nqn 
lFAMU-1 m* 
Gluma (Mirti 
mi tuai 

(pinchi 


Ammariti 

gi-iiK iflshe 
4 Un 'buon 
sanlFollo 


lui^d n»J 
anche rtKriEo 
fatile 













Inlaio 

qIckdi Pausa 


Camb o potere speciale 


Muovo Sky 


Per Livtìro aai livelli 
gl* completali ^T.r* calci 
Ut* pò iptcìali e pugni 


S.j|l[.J 


<\ n.ur.rrrai i in 


SE -chiami 
spiriti *rruci 


AGIRE & PENSARE 



^ , r Aiig Jrt 
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L'Inquadratura di u n 
tire» libero, l'unica 
iqulentlc# inopwawnft* 
di NBJ Shadown. 


IL BOX PIU INUTILE DEL 






. che NBA Slìomtown non f.;i niedEa niente di meglio Beccalevi dunque 1'nfcfico cumplf-io ddk? 33 squù 

t*T? rJj^jombih nd gioco: sorti cwtamonie pi&sertìi tutte le ?ì squadra NBA, le due squadra ■'All Slrt* nonchc qua! 
Irò squadre ‘CuSiorn che nwsgcoeo i migliori giocatori de ‘la lega n quailm fF^pcHw? categorie queCa dei 'saliate 
fa' qui i degli scfuacciatorr quella tì« vetocisfr e qudbi ti-i latnmcrc Ricadiamo et* - - te squadre Cusiom' 
possono essere pcrsof'ujir^ate inserendo \ giocatori che, .1 proprio giudei». meritane maggior rneniu il rispettivo 
posici in squadra A loto di ogni team sono riportali guai lui valori numerici chi rappresentano l.i un /din rispettiva 
drillo squadra pur quanto riguarda quel particolare aspe rito di gioco La media 0 stala 01 tenuto. attribuendo a jpgàd 
giocatore un valore do 1 a TO eh»? tappi esorta if pfidimenin rjc ■ ito stesso n«tin passali slag ioni.- Divertitovi 1 


Squadra 

% RealUz. 

H imballi 

GontrolEO'Paila 

Difesa. 

EAST ALL STAR5 

a , 3 

7,3 

8,4 

3,4 

WEST ALL 5TAR5 

9 t o 

8,3 

8,6 

8,6 

CUSTOM FLYERS 

9.1 

8,6 

8,2 

3,9 

CUSTOM JAMMERS 

9,1 

3,5 

8,6 

8,7 

CUSTOM SLAMMERS 

8,3 

8,0 

8,5 

8,4 

CUSTOM SKYERS 

8,9 

6,6 

6,4 

8,7 

ATLANTA HAWKS 

7,5 

7,8 

7,3 

7,9 

BOSTON CELTICS 

7,6 

7,6 

7,9 

7,7 

CHARLOTTE HOIHNET5 

7,7 

7,3 

8,0 

7,9 

CHICAGO BULLS 

7,5 

7,5 

7,9 

7,8 

CLEVELAND CAVS 

7,6 

7,5 

7,9 

7,8 

DALLAS MAVERICKS 

7,2 

7,6 

7,3 

7,4 

DENVER NUGGETS 

7,4 

7,6 

7,5 

7,8 

DETROIT PISTONE 

7,4 

7.3 

7,6 

7,8 

GOLDEN STATE WARRIORS 

a P o 

7,6 

6,3 

7,9 

HOUSTON ROCKETS 

7.5 

7,5 

7,7 

8,0 

INDIANA PACERS 

7,6 

8,0 

7,7 

8,1 

LOS ANGELES CLIPPERS 

7,5 

7,7 

7,6 

7,9 

LOS ANGELES LAKERS 

7,6 

7,6 

7,9 

7,8 

MIAMI HEAT 

7,5 

7,6 

7,7 

7,9 

MILWAUKEE SUCK5 

7,4 

7,6 

7,8 

7,0 

MIN N. TIMBERWOLVES 

7,3 

7,6 

7,3 

7,6 

NEW JERSEY NETS 

7,4 

7,6 

7,6 

7.8 

NEW YORK KNICKS 

7,7 

7,8 

7,6 

8,2 

ORLANDO MAGIC 

7,6 

7,6 

7,7 

7,7 

PHILADELPBLA 76ERS 

7,7 

7,6 

7,7 

7,8 

PHOENIX SU N S 

7,6 

7,6 

8,0 

8,1 

PORTLAND TRAILBLAZERS 

7*5 

7,9 

7*7 

8,1 

SACRAMENTO KING 5 

7,6 

7,6 

7,9 

7,7 

SAN ANTONIO SPIJRS 

7,7 

7,7 

6,1 

7,8 

SEATTLE SUPERSONICS 

7,6 

7,9 

7,8 

3,2 

UTAH JAZZ 

7,5 

7,7 

7,7 

8,0 

Washington bullets 

7,7 

7,7 

7,9 

7*8 
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Dopo il successo 
incontenibile ottenuto 
da quel piccolo mostro 
l 1 j chiamato NBA Jam, le 
L> — vi principali softhouse 
del mondo sembra si siano 
coalizzate per strappare 
ali'Acclaim la palma di produttri- 
ce del miglior gioco sportivo di 
tutti i tempi. Accolade, Electronic 
Arts e Konami scendono 


idealmente in campo, ognuna 
con un titolo ispirato al basket. 
Riusciranno i nostri eroi a 
sconfiggere lealmente la 
comune avversaria senza infran- 
gere le irrinunciabili regole di 
correttezza sportiva e, soprattut- 
to, senza plagiare il grande 
capolavoro videocestistico? 



LA (lattici ih^uadraturi Alla NBA Play giti. Ce ri smania 
efficace MA tre merda mente monotona. 











entre Aecolade e Konami ctr- 
m -W cavano in fretta e furia di 
■ sfornare un nuovo gioco di 
' basket che potesse reggere il 
3 L % Miconfrortto col titolo Acclaim, 
r Electronic Arte correva ai ripari rifacen- 
dosi alla sua vecchia filosofìa commercia- 
le: propinare minestre riscaldate! Dopo- 
tutto, che diamine, era pur sempre TEA a 
rivestire il ruolo di “campione” 
uscente essendo la produttrice dei 
titoli della serie NBA Playoffs, i 
migliori simulatori cesti s tic i svilup- 
pati sinora per il sedici bit della 
grande +, S". Che bisogno c'era allo- 
ra di programmare un nuovo 
gioco se quelli già esistenti erano 
stati accolti con favore dal grande 
pubblico? Poche modifiche, 
effettuate in maniera un po' 
dozzinale, le minime necessa* 
rie per poter cambiare nome al 
gioco, ed ecco pronto un 
nuovo fiammante titolo della 
collana “EA Sporte", alla fac- 
ciaccia degli allocchi che lo 
compreranno! Tutto sarebbe 
filato via li scio se I E A non 
avesse incontrato sulla sua 
strada il buon vecchio Vor- 
dak a romper loro le uova 
nel paniere! Bando ora alle 
polemiche e passiamo ai 
fatti; vediamo quali sono 
principali caratteristiche 
che differenziano NBA Showrfoiwt dai 


ri è stata completamente cambiata alte- 
rando la visuale che, da laterale, è passata 
a frontale, con la telecamera’ idealmente 
posizionata qualche metro dietro le spalle 
del tiratore. Ora anche l'aJlenatGre può 
essere selezionato per decidere se adotta- 
re una tattica di gioco di tipo difensivo, 
offensivo o di contropiede. Infine si 
segnala la presenza di uno squallido 
tabellone elettronico, pallida imitazione 
di quello utilizzato in FIFA 
International Soccer , 
che commenta, con 
degli altrettanto 
squallidi spot, le fasi 
fondamentali 
dell' incontro, come le 
stoppate, le “bombe" da 
tre punti, eec. Non mi 
altro da fare quin- 
di che complimentarmi 
ancora con ì truccatori 
della Electronic Arts per 
la brillante operazione di 
“lifting" e soprattutto per 
la faccia tosta dimostrata 
nel presentare un gioco vec- 
chio di quasi cinque anni 
come se fosse nuovo. A 
quando la nuova versione di 
Pac Man , oops, volevo dire di 
The Super Boga-Boga Labirinth 
Game - ? 




Vordak 


predecessori: in primo luogo la velocità: il 
miglioramento è del tutto irascura bile, 
attestandosi intorno ad un aumento del 
20%; è stata aggiunta la possibilità di par- 
tecipare a un intero campionato e non 
più, com'era stato finora, solo ai playoff; 
inoltre è stata introdotta l'opzione 
“castoni" che consente di variare a pro- 
prio piacimento le regole fondamentali di 
gioco e di escludere così, se lo si desidera. 
' infrazione di passi, di campo, di dieci 
secondi e così via. NBA SJiowdowm è 
compatibile con il 4-Way-Ptay (ma non 
con il Sega Tap f ci vuol pazienza.. .) e con- 
sente a quattro giocatori diversi di pren- 
dere parte contemporaneamente allo 
>-esso incontro. L'esecuzione dei tiri libe- 



t e «listi uno pronti a prendere il rimbttlO, É tempo di 
IJrere fuori le unghie {in ««fiso metafoflco» ovviamente]!. 



COIVI sVIENTO 


TECNICA 


NBA Showdown 


Casa 

Dl£lrlOM£Ì£]fi£ 


N £ Giocatori _ 
Confittili? „ 
UvffNi dJ d'HiCCHla 


Ne 

tOrn'nirtn 


OtKKt* ibi SidtìflJl i-w 
no* !é 0 «i 

in ljn1> anrti carrcpéciri*- 

fi fi*i tip . 

qijjkùv* pài* 
rnigl'Of-jrij. w 

lm«ta 


SOTTO CONTROLLO 


pj-r miJùVfto 11 propalo Mette il i.iiodù in pauta 
nomo mi rampo e accede «J '■eplay* si 

H menu di gioca 

I ftulM 14 fi sila 


^ ' r | | |r Non trovo parole per 
L commentare degna- 
4 | f- 1 J matite NBA S/iow- 
down , tranne, forse, una 
sola: vergogna! E veramen- 
te giunta l'ora di finirla di 
prendere la gente per il naso r ma cosa 
credono le software house, che siamo 
tutti deficienti? Soprattutto mi meravi- 
glio thè proprio ('Electronic Arts si sia 
abbassata a ncorrere a questi t rocchetti 
da pescivendolo albanese! Oltretutto, il 
gioco e davvero di qualità appena pas- 
sabile, il sonoro e pressoché inesistente, 
la grafica non ha avuto alcun migliora- 
mento, così come la giocabilila, che pur 
rimanendo qualitativamente accettabile, 
non presenta it minimo miglioramento. 
Solo la longevità è stata toccata, grazie 
aU'introduzione del campionato comple- 
to (capirai che sforzo,..). Anche se. tra 1 
tre giochi recensiti, questo è quello che 
ha avuto il punteggio più alto, invito i 
consumatori a NON cadere nella trappo- 
la e a risparmiare la cifra per qualcosa di 
piu degno, magari lo stesso NBA /am. 


SPORTIVO 
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yp C'è chi usa la fantasìa 
e chi invece cerca di 
riprendere le caratteri- 
I sticfte di un gioco che 
.d ha avuto successo per 
vivere del suo fulgido riflesso, IL 
secondo caso, oltre a essere piut- 
tosto scorretto, a volte non 
riesce che a produrre dei timidi 
paliati vr che lasciano l'amaro in 
bocca. Barkley Shut Up *n* Jam 
rientra in quest'ultima categoria. 


I 1 nostro allucinante viaggio nel mondo 
| degli orrori video tu dici contìnua, dun- 
I qui- 1 Questa volta si fa una capatina in 
casa At cola de. Qui l'atmosfera si fa rare- 
I l'atta. Probabilmente, infatti, dopo \ fasti 
di Bufcsy, i programmatori sono caduti in 
letargo su un lètto di allori e dormono ancora 
il sonno dei giusti! I pochi sviluppatori rima- 
sti svegli dunque, entrati in riunione, ovvia- 
mente min prendono neppure vagamente in 
considerazione la possibilità di produrre un 
gioco originate e decidono, senza alcun indu- 
gio. di copiare in maniera spudorata un 
gioco già in commercio. Il fato vuole che 
nell equipe selezionata sia presente, in 
maniera del lutto accidentale, una persona 
che addirittura capisce qualcosa di vidcogio- 


16 SIMPATICHE CANAGLIE 



LES" BARKCE : <1 20 febbràio 1 963 a Lpecs, nella «otèjjgtàta aba.~5. Béfr 2 venta zs&a ptfnq t : *j> - ijr .,er£ j ìy coi 1 lltofe 

me 133- Superata in *iì$o giovando irà* Fruiscisi prua 76emkeT84 e v* rimarrà al 92 qu^do passere ai Fhoerwr Sona, óve riuscirà a condurrà In 

93 Co^ corde nei -5 prene* NBA, S*r GràrléÉéuh avversarlo ^cfdidSs- rtet basket da «froda, «pori dà iu pértjcòiótmehfe omaso e che pratica tuttora quando 
légni prgiòssfonaii gilè io donstófrtonc G**.- arderne. e I giòcators piu «vie a« Barfcfòp: Stufi Up and jsm 





STONEWALL 

Un voro bruto: siategli 
silfi larga o potrebbe 
scambiare la vostra testa 
per la palla. 



PIKE 

Un autentico bomharolOi 
lasciategli un attimo di 
respiro o, in m*n che non 
si dica, vi appiopperà una 
serie di tiri da tre. Infilandone uno dietro 
l’altro. 



WILDMAN 

Più veloce di una 
scheggiò! dotato di 
un elevazione rmgliore 
di un canguro, Wlldman ha 
però un punto debole; i rimbalzi. 



T-BONE 

Chi ha giocato con lui 
dice che potrebbe essere 
il migliore dei gruppo, 
dopo II M Slr* naturalmente! 
Chi ha giocalo contro dì lui 
dice Che è il migliòre! 



SWEET PEA 

Idealo pér E tiri da 
lontano, Sweet Pea 
potrebbe segnare un tiro 
da tre nell sonno anche se 
non disdegna le 
schiaccialo mozzafiato* 



NEWTS 

Gli scout dalle grandi 
squadre professlonìste 
non sanno so chiamarlo 
In squadra o chiamare 
la pollila: Newls è 

violenza alto stato puro, ma non * dotato 
di una gran mira* 



D-TRAIN 

Non mettetevi mal 
davanti a luì in fase di 
tiro? se disgraziatamente 
la cosa dovesse 
ini asti dirlo, (fr-Train potrebbe strapparvi il 
cranio e tenerselo come portafortuna! 



CHILLY 

Tra sole parole per 
definirò questo giocatore 
prevenienti! dal Bronx: 
ape clalls t A-in-rlmbalzi. 

Secondo solo a Barkley, é 
Il compagno ideale per un giocatore dota- 
to etL htionn mira e che ama tlrafo da tre. 
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SARGE 

Non «nr* brillantissimo, 
ma è solido corno II 
titanio. Non contate su di 
lui se volete un gioco 
spettacolare, ma se ciò 
che vi Interessa è fare punti velocemente, 
alloro avole trovato FI vostro uomo. 



FLY BY 

Fuori dalla linea dei tra 
punti è praticamente 
inesistente, ino NON 
lasciatolo avvicinare al 
canestro por nessuna 
ragione: questo ragazzone è un mago 
delie schiacciate! 



SIR CHARLES 

Vi abbiamo già detto 
tutto di lui, mn sé volete 
sapore qualcosa dì più, 
sappialo che non concedo 
alcune pietà sul rettangolo 
di giòco. 




FUNKY-D 

Più precise di Un 
cocchine proto s sionista, 
é in grado di tare miracoli 
dalla linea dai tra punti. 

Pressoché Impedito nel 

rimbalzi può essere II compagne Ideale di 

chili*. 





- -a — * a 
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Una schiacciala alla Situi Up a/i4 Jim, etri ama nza II 
CMffrartc con NBA Jam non è noxnch* da cflnaldtrar#, 


chi! La cosa non manca di sorprendere i col 
leghi la cui attenzione si concentra subito 
sull'esperto. Questi, non senza un visibile 
imbarazzo, prende E a parola e suggerisce che, 
in effetti, è uscito di recente un gioco che ha 
riscosso qualche vago successo tra il. pubblico 
e che potrebbe servire alto scopo. Allora è 
deciso: il titolo da copiare sarà NBA jam e 
dovrà essere prodotto il più velocemente pos- 
si bile, in modo da sfruttare l>u tusi asino sol- 
levato dal gioco Atdaim, Pochi mesi e il 
gioco è pronto: verrà distribuito col titolo di 
NBA Pam ed è praticamente identico al quasi 
omonimo. Qualcuno fa rispettosamente 
notare che 1‘ Acciai m potrebbe prenderla 
male e non mandare più i calendarietfi nata* 
li zi in occasione delle vacanze invernali. Si 



SMOOTHY 

Velocissimo » olliemqÉfo 
pericoloso, principe de le 
schiacciate e buon 
tiratore da tre, ha II suo 
tallone d'Achille nei 
rimbalzi. 


GUNNEFt 

Incapace di realizzare 
anche le schiacciate piu 
elementari, è però in 
grado di segnare 
virtualmente da qualunque 


posizione del campo ed è 
rimbalzi. 


imbattibile nel 



DAME 

Non ha praticamente 
punti deboli ed è, con 
&gnì probabilità» il 
giocatore più forte dopo 
Sarklay. Non a caso, se 
riuscirete ad arrivare In finale, Il 
incontrerete In coppia, Uomo avvisato.. 


XAOS 

E II fanalino di coda 
dell'intero gruppo. Non é 
malissimo nei tiri da sotto 
ed è abbastanza veloce, 
pero se non gioca in coppia con qualcuno 
dì più robusto rischia di fare una figura 
esecranda- 
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stosi e multimiliardari palazzi dello sporr si 
passa ai campetti di periferia suburbana delle 
grandi città statunitensi. Nel frattempo, il 
titolo viene cambiato in NBA Vam. Cosi, 
però, lo scenario sembra troppo povero: cosa 
ci fanno i giocatori NBA in un impenno Cam- 
petto di cemento, tra immondizia e topi 
morti? Ancora un po' di tempo e NBA Ma mi 
vede finalmente la luce: il gioco narra la sto- 
ria di un grappo di ragazzi alcolizzati a cui le 
rispettive madri impediscono di guardare le 
partite NBA in TV! Ma le cose non vanno 
ancora bene: così ii gioco è troppo sordido, 
servirebbe il nome di un grande e celebre 
atleta a far da padrino e portafortuna al pro- 
dotto, Sfortunatamente, In quel periodo Ezio 
Greggio (capitano della nazionale Artisti 
Televisivi di caldo) è occupato a girare il film 
Il Silenzio dei Prosciutti: ed è quindi indi- 
sponibile. La scelta ripiega allora su un giova- 
ne e promettente cestista di colore, tale Char- 
les Barkley. Dopo infinite ed estenuanti trat- 
tative (pare che Barkley si ostini ad afferma re- 
di essere un famoso giocatore dei Phoenix 
Sitns!}, gli accordi vengono finalmente sug- 
gellati e Barkley: Shut Up and Jam ! viene lan- 
ciato sul mercato, fi bilancio: due morti e 
dodici feriti (d'accordo, la battuta è pessima, 
ma vi garantisco che il gioco non è da meno!) 

* Vùrdok 




U llfial# 4*1 torneo ha luogo In un campo coma DiP 
comanda; l'arena di Phoenix. 




COMMENTO 




Okay, credo che ci slamo 
capiti: Barkley: Shut Up 
fl/irf Jam è una copra 
STRUTTURALMENTE iden- 
tica a NBA Jam: è un gioco 
di basket due-contro-due, è 
totalmente privo di falli e le uniche 
infrazioni fischiate sono quelle di 24 
secondi e dì interferenza difensiva, eco, 
ect. Pensate che addirittura i comandi 
sono uguali, con il caratteristico pulsan- 
te Turbo. L'unica differenza riguarda 
fambientazione in cui il gioco ha luogo: 
mvece dei fastosi templi dello sport pro- 
fessionistico, le partite si svolgono in 
otto diversi campetti pubblici di perife- 
ria* tra bidoni di spazzatura e ringhiere 
arrugginite Ci tenevo a precisare che I 
due giochi sono identici dal punto di 
vista strutturale perché, dal punto di 
vista qualitativo* siamo su un altro 
mondo: la grafica, la velocita e la gioca- 
bìliia sono assolutamente incomparabili 
Con quelle del capolavoro AccJaim. 
Manca poi il tradizionale commento par- 
lato chi- costituiva la classica ciliegina 
sulla torta di NBA Jam, Insamma, un gìo- 
conp, utilizzabile anche come fermacarte 
e per stabilizzare un tavolo che dondola. 


SCHEDA TECNICA! 

Bark (oy: Shut Up and Jam 

Accolade 
Ufficiare 
MA 



[SOTTO CONTROLLO 


P*f muoversi 


Per attivare I 
super-poteri 



Per Ikar# fti piiun 

0 stoppa* o p«f ruJHV pjJl* 


AGIRE & PENSARE 
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COMMENTO 




^HrftftF Hyper Dunk dà f'idea 

1]l di una cartuccia svtlup- 

1 nll 1 pata in tutta fretta La 
grafica 0 decisamente 
confusa e imprecisa. Gli 
aprite dei giocatori sfarfalla- 
no frequentemente quando entrano in 
collisione, così come sfarfallano i 
"marker** che ne indicano la relativa 
posizione fuori campo. Oltrotutto, il 
gioco e piuttosto lento e non regge 
minimamente il confronto con la mag- 
gior parte dei tìtoli di basket già in com- 
mercio, almeno per quanto riguarda la 
giocabilità. Il sonoro, in compenso, è 
veramente mediocre, pochi effetti cam- 
pionati e alcune gracchiami frasi digita- 
lizzate (sempre te stesse) commentano 
rincontro. Se, oltre a tutto questo, 
aggiungete la presenza di un fastidioso 
"bug" (in alcuni momenti canestro e 
tabellone scompaiono misteriosamente 
dal campo per qualche secondo), vi ren- 
derete conto da soli della qualità globa- 
le del prodotto: Hyper Dunk non e un 
titolo da sottovalutare con leggerezza, 
ma bensì un gioco da buttare con deci- 
sionel 


SCHEDA TECNICA | 


Casa — 

pìfb ibs/Zione 
N*Qloc3ìorl _ 

itimi»? 


Mona mi 


- Uftiu di diHicoltà 


Park word 

t 


SPORTIVO 


•miti £!■ 



MwlHKf' fiali» lionam. R*ggLWipi 

rMrtt-i njno^i « itero uhi ,uH' 

arccmp*- aipeELini n*nia 

gn#nf, di qj, ilio lì eM jiriM 

«rrtutsttro- 

" j:j mono- ’higltdrtl iM S+tfm lati 

fon* ! 

■Mnnftr'iTe 


<«» ,tm 


SOTTO CONTROLLO | 




Hypar Durh 


Ultlclalf 
J-* 






PcLjSì 


e**' muovere 
It glittrtore 


Per 

ubare ,.j pjJti 



1 inittd Per tirare 
1 per tenta re 

I ttoi*pa!a 


ir* a tue ce: fer 

Ir cMeu» per cambiar* 
SìOfJtor* 


AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 
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La parili* ai «valga 5 Vf 5, ma la riaelurlan.* da E gii&ealo- 
fi m la laro pepai, <*LonF lp«e.ian& molto a da 


Continuiamo il nostro 
viaggio all'interno del 
magico mondo del 
basket ludico. 

La Konami scende in 
campo con Hyper Dunk, ma 
sembra che il suo attacco sia 
quanto meno spuntato, vediamo 
di scoprire il perché,*. 



T orna, dopo ima pausa di qualche anno, la 
fortunata produttrice di Doublé Dùbbie a 
pioporci un nuovo gioco di basket a tutto 
campo. Appare subito singolare il fatto 
che È sia deciso a sfornarlo proprio in 
concomitanza con Fusata de] blasonato' titolo 
Acclami, cosi come è singolare che, mentre per 
Doublé Dnbbk la Konami abbia {pare) fatto carte 
false pur di ottenere ia licenza NBA, in questo 
caso abbia invece deciso di optare per delle 
squadre fittizie e assolutamente immaginarie. 
Tutto questo sarebbe giustificabile da parte di 
una casa economi camente in cattive acque, ma 
non è certo il caso della Konami il cui fatturato 
annuo è confrontabile addirittura con quello 
deila stessa Sega. Tutto ciò sembra pertanto 
lasciar supporre che la Konami abbia deciso di 
lanciare Hyper Dunk in fretta c furia, prestando 
cosi fede al proverbiale detto popolare di "batte- 
re il ferro finché è caldo' 1 che, in questo partico- 
lare caso, si traduce semplicemente nello sfrut- 
tare il più possibile il polverone sollevato da 
NBA Jam prima che l'entusiasmo generate del 
pubblico nei confronti di questo genere di gio- 
chi cali, Ma torniamo al gioco in sé: Hyper Dunk 
e simulazione dì un incontro di basket gio- 
cate a ' ' : ‘ L campo in cinque -contro-cinque da 



Una schiacciata SpttlaealBie". Hdtiio non dltinll che 


non notile dltìerenie con NBA Jam ... 

delle immaginarie squadre professionistiche 
statunitensi, rappresentanti le principali città 
americane {sedici in tutto). Il menu di gioco 
consente di scegliere tra le regole NBA (es, 24 
secondi entro cui tirare) o FIBA (30 secondi 
entro cui tirare), nonché la durata del l'incontro 
(quattro quarti da 2, 4, S 0 12 minuti). Si può 
decidere di giocare in modo arcade, senza cioè 
che venga fischiato alcun fallo e senza che i gio- 
catori risentano della fatica accumulata nei 
corso dell incontro, oppure in triodo ^mutazio- 
ne, con U conseguente introduzione di falli, 
stanchezza , sostituzioni e time out. Natural- 
mente è offerta la possibilità di cimentarsi in un 
sìngolo incontro amichevole, sia contro il com- 
puter che contro giocatori umani, oppure 
affrontare tutte le rimanenti squadre in una 
serie di playofl Oltre a questo, desidero ricorda- 
re che Hyper Dtmfc è compatibile con l'adattato- 
re Sega-tap, che consente a quattro giocatori 
umani di prender parte contempo raneamerrte 
alla stessa partita. Game over, 

* Vùrdttk 



Mischili In *ra*, a* eeai gl puè chiamar* la «m» actto il 
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E ARRIVATO STRIKER, IL NUOVO CALCIO CHE 
MANDA IN CORNER TUTTO IL RESTO. UNA 
INCREDIBILE VELOCITÀ DI GIOCO PER UNA 
GIOCABILITÀ CHE NON CONOSCE CONFINI. 
COMPONI IA TUA SQUADRA E SCEGLI 
IL CAMPO, CON ^ 0 t 
STRIKER I ff'2 

MONDIALI 

SONO GIÀ l8*V ) 

INIZIATI! A 



(■toh da d ss i moriè EK r orni ani li tfrtKMinwfipr&dfliìi 
Ninlendo originali con le ìnAmm io ilaiiono la gora™ totale a lo 
possibilità di iscriverli tri mitico Club intendo. 
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H Tom Zito e !a Digital 

Pictures hanno colpito 
ancora! Prize Fighter è 
il titolo della loro nuo- 
va produzione per 
Mega CD. Un gioco di boxe con 
attori in carne ed ossa (rotte)... 

D opo Ground Zero Texas, recensito 
qualche mese fa su queste pagine, 
la Digital Pictures di Tom Zito d 
riprova, ma questa volta cambia 
genere, producendo un titolo spor- 
Sempre realizzato utilizzando dei veri 
attori, Prize Fighter è ùn gioco di pugilato 
lesi zzato con mia prospettiva tanto cara al 
: _ secchio Mike Tysoji Punch Oui, cioè 
_ : . [3 pugile die state impersonando. 

S ■:«];: ; ne. questa volta le cose sono state por- 
'..•'■e al massimo del realismo, la visuale del 
locatore non è dalle spalle del pugile bensì 
dal punto di vista dei suoi ocelli. Già, per- 
:i e come riferito neìliii traduzione, il gioca- 
- re d i veti l a parte i u te g rante del g i oco prò- 
P rio come se la sua realtà fosse quella 
espressa sullo schermo. Cosi, prima di sali- 
re sul ring vedrà il viso dell - allenatore die 
_ 1: CO usi gl ] sul co me a ffro nta re 1 a v versa- 
rio. verrà "accecato" dai flash dei fotografi, 
affronterà gli sguardi incuriositi ed eccitati 
del pubblico e, una voi la salito sul ring - 
_ :■ ■■ si svolge il gioco vero e proprio - si tro- 



ie immìicj ini In bianco e 
nero cruna urVAlmosfera 
da “Toro Se *t nnAlo n . 



Il diretta umbra destinato ad andar» a lagno, ma non 
cantate vii torli troppo presto. 



Gli avvursarl si muovono con estrema realismo, >:■ riuscì 
re a colpirli non è assolutamente Tacile. 


MOKI Viti 



I tee Ondi vi quartane sconsolati dall’^hn dal vostro 
angolo. Sembra che p«r questa volta aia andata mele, vi 
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E NELL’ANGOLO A DESTRA 


l pugili che potrete incontrare Sono solo q*r.ìilUo La vostra camera inizi era con avversari più giovani c inesperti per am 
va/e lino afl'niconTfa con il campione i punii potenza rappresentane la forza di ogni pugile. 


H ONE Y BOY MERNANDEZ 

703 Punti Potenza* 
Honeyboy è un pugile 
1 giovane e decisamene 
_ L. m ^ te inesperto, ed è 

* F quindi co esigi labile 
far iniziare da lui la vostra scalata al suc- 
cesso, State attenti perù, è piu duro di 
quanto non sembri. 


MEGA JOE FALCO 

1439 Punti Potenza. 

1 Viene chiamato il Sul- 

— jr tane del Pugno, É un 

* ^ vero picchiatore e 

•*' non si arrende mai, 

anche perche sa perfettamente che un suo 
«alo colpo, se ben piazzato, può abbattere 
qualsiasi avversario. 
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vera di fronte il pugile avversario che saltel- 
la, sì scalda i muscoli o lo schernisce, 1 
pugili avversari sono tutti perfettamente 
caratterizzati e possiedono un modo di 
combattere che differisce da un pugile 
all'altro. 

L'azione, durante rincontro, si risolve nel 
tipico gancio destro, diritto sinistro, upper- 
cut, colpo alla figura e via dicendo. Per esse- 
re sinceri è caldamente consigliato il joypad 
a sci tasti perché, visto che i colpi da portare 
sono proprio sei, sì eviterà di farsi venire i 
crampi alle dita. Inizialmente, se viene sele- 
zionata l'opzione "heìp". il computer vi 
indicherà il tasio da pigiare per portare a 
segno un colpo, ma questo solo per il primo 
round, dal secondo in poi saranno tavolacci 
vostri. Capire esattamente quando far parti- 
re un coipo non è per niente facile, e il 
bell' imbusto che vi saltella davanti crea piu 
confusione che altro, senza contare che 
quando i suoi colpi vanno a segno fanno 
piuttosto male, 

1 pugili da affrontare sono quattro (descritti 
net Box gentilmente concesso dalla Aunt 
Ma rise Ine.} e, anche se possono sembrare 
un po' pochini, sono decisamente duri da 
sconfiggere Questo particolare dovrebbe 
deporre a favore della longevità del gioco, 
ma le cose non stanno proprio cosi. Infatti, 
la ripetitività e la frus trazione che sì prova- 
no nel vincere il primo incontro è inversa- 
mente proporzionale al divertimento che se 
ne ricava giocando. 

Tutto il gioco è strutturato molto bene, con 
le apparizioni degli attori curate ottima- 


nate dallo specialista che ria curalo ! film di 
“Rocky ma citte all' 'impressione di essere 
alt interno di un filjn. che senza dubbio è 
una sensazione notevole, il tutto si risolve 
in una specie di pìcchiaduro ripetitivo e 
poco spettacolare. Sono sicuro che riprende- 
re le immagini dei quattro pugili, comprese 
te espressioni quando vengono colpiti, o 
quando vanno al tappeto, non sia stato sicu- 
ramente facile e abbia richiesto un grosso 
sforzo umano e materiale, ma la peci a vera 
e propria è la scarsa gl ocabili là e varietà che 
il gioco presenta. 

Sicuramente è un passo importante - è da 
queste iniziative che nascerà il modo di gio- 
care del futuro - però oggi come oggi Prize 
Fighi ?r non regge il confronto con titoli 
meno sofisticati ma più gioca bili. 

• ftùmfom 



Un colpo *n-d*lo a segnai Niente malo, ma dovrai* coi, 
pira r.iMuoriArio molte altre volle se volete vincerò. 



L h *rbttro vi itn contando: *o no* Vi rialzate entro I fatidi- 
ci lo ucbfidl por voi il match é finito. 



Maga Job all'attacco. Per evitare 1 colpi potete ape* lar- 
vi a (li'Hrp e n sinistra, oppure coprirvi con I guani a ni. 



T. REX HAWKINS 

2974 Punti Patema. 

Con fi dinosauro da 
| cui ha preso il nome 

*V ha in comune la 

_ j potenza e fa determi' 

nazione. Non smotto di colpire finché non 
vede il suo avversario esangue sul tappe- 
to. Ha un punto debole; quando indietreg- 
gia sì scopro* voi cercate dì colpirlo il piu 
forte possibile. 


NUKE “THE DUKE" JOHNSON 

5312 Punti Potenza. 
Nuke è it campione. In 
aziono sembra un 
bombardiere invisibile 
che si avvicina ai suo 
obiettivo e colpisce senza pietà. È un fred- 
do* ma il suo sangue ribolle quando è In 
combattimento. Non potrete incontrarlo 
finché non avrete sconfitto T* Rex, 



Prize Fighter e un 
jf| buon gioco, non ecce- 

rionale, ma sicuramerv 
j©' te buono, tl problèma è 
che, nonostante U buona 
volontà, non riesce ad appas- 
sionare completamente, non riesce a 
coinvolgere. La presentazione, le mosse 
dei pugili avversàri, gli interventi 
dell'arbitro, le urla della folla, tutto ciò 
che fa da contorno al gioco è perfetto, 
ma é quando viene il momento di met- 
tere mano al joypad che ri si rende 
conto della scarsa giocabilità di questo 
titolo. Certo, mettere KD il proprio 
avversario dà davvero soddisfazione, 
ma una volta fatto non si è invogliati a 
ripetere l'impresa. Volendo analizzare 
approfonditamente Prue Fighter, s* può 
dire che è un gioco perfetto se vi piace 
fa bone, per un paio di giorni, forse 
anche meno, ma nulla di piu. Credo che- 
sia da lodare il tentativo, l'idea che sia 
dietro al gioco, ma è logico che questo 
I non basta a elevarlo al di sopra del livel- 
lo del titolo "belio da vedere, ma non 
eccezionale da giocare." 



| SCHEDA TECNICA | 

J 1 Titefe? Prize Flghterl 


. Casa Sega 

p&rtoR-.cr* Ufficiale 

^ IfKjjfac^or 1 

©ertftnus? Passai ord 



Livelli di aìfficaità 


SPORTIVO 




Man ireds Tura» quarte *>p#til9va * f devror 
cfigtiaiirjaLs '«<wì dttftcftfl 

npuwni'H pww MriUit im * 

radesti 





SOTTO CONTROLLO 


In cambiti az in ne coi tasti deUrmlna il tipadl colpo 




http://w ww. oi dga mes it a i ia.n et/ 


http://www.oidgamesitalia.net/ 
















http://www.oldgamesitalia.net/ 




A. 




vi ifrrpqflt* n votar viti quc%fn L'unico multo ptT rflctoqUi'iv i oiiuh 

' ' - Alftttll l*B4. 
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Siclf al cospftlù (KJiriflìinm mostro. 

e vi garantì «eo eh *? o un <J*iitì rtwC, 


Il vento vi vfungcrft ctmlio la 

*• ^ - 1J *+ is m e n « .§ m i -m j-«fe 1 imli 
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"John Rambo 
sembrava 
addormentato. Gli 
occhi semichiusi, la 
faccia rilassata, 
l'espressione assente. In realtà 
era al massimo della 
concentrazione. Questo era il 
suo unico limite: quando 
pensava, la gente non se ne 
accorgeva.” 


CCTOPlSHTEilS 


RESCUE ★ SURVIVE 


C on questa introduzione, spudorata* 
mente copiata da un divertentissimo 
libro Saigon era Diszieyiand fin con- 
fronto)" di Gino & Michele), iniziamo 
a entrare nel clima di questa cartuc- 
cia, Ckopiift^r ÌII r come è facile intuire dal 
nome, è il seguito di un giochino che ha fatto 
la storia dei video giochi. Quando si è a corto 
di sdee, infatti, non c è niente di meglio die 
andare a frugare tra nuovi e vecchi classici 
per riproporre lo stesso identico gioco a un 
pubblico nuovo. Di solito ci si limita a un lif- 
ting esterno, evitando così di sforzarsi aneli e 
solo minimamente per aggiungere qualcosa 
di originale, in parte questo discorso vale 
anche in questo specifico caso, ma fiuto som- 
mato è andata meglio di quanto ci si potesse 
aspettare. Per nostra fortuna infatti, anche a 
distanza di anni la struttura di ba>e del primo 
Chopiiftcr e rimasto dannatamente originale e 
avvincente, e m più questo seguito la ripropo- 
ne leggermente ampliata e migliorata. Come 
in passato, voi interpretate una sorta di 
Rambo che. solo con il suo elicottero, deve 
penetrare nel cuore delle basi 
nemiche, qui deve recuperare 
gìi ostaggi cr.c s. irova.no pri- 


gionieri e riportarli sani e salvi nella base 
alleata. L elicottero può essere rivolto in tre 
direzioni diverse e a ogni direzione corri- 
sponde un diverso tipo di volo e di sparo* 
Quando lì muso del vostro “frullatore* e 
rivolto a destra o a sinistra potete spostarvi 
velocemente e sparare in direzione orizzonta- 
le. mentre quando è rivolto verso di voi potete 
sparare in direzione verticale e atterrare con 
minor rischio dì andare a sbattere. Tipico di 
questo terzo episodio è invece il richiamo ai 
classici sparatutto con tante armi diverse e 
mega-nemici finali. Il gioco è suddiviso in tre 
settori composti da quattro livelli ciascuno, in 
tutti i livelli avrete un certo numero di ostag- 
gi da liberare e in particolare nel terzo e nel 
quarto livello di ogn: settore dovrete affronta- 
re anche i già citati grossi cattivoni che vi spa- 
reranno a più non posso, Tutti i proiettili che 
vi colpiscono vanno a intaccare h vostra ener- 
gia, e una volta finita questa la vostra missio- 
ne sarà finita, Ma noti temete, avete una 
buona scorta di elicotteri che vi permette di 
tornare subito in campo e preziose zone 
alleate dove potete far riparare i danni subiti. 

* Trust 







VIETNAM 

La giungiti e le mon- 
tagne fanno da sfon- 
do alla vostra prima 
missione. Facendo 
attenzione a non 
andare a sbattere 
contro le pareli roc- 
ciose, dovrete 

distruggere te capanne dove sono tenuti i 
prigionieri e portarli quindi In salvo. A 
ostacolarvi ci saranno jeep, carri armati e 
mezzi corazzati che si divertono a giocare 
con voi al tire al piccione. Net terzo livello 
di questo primo settore vi attende un enor- 
me carro armato, mentre noi quarto il 
vostro obbiettivo linate sarà un super can- 
none. 

MIDWAY 

La vostra missione 
si fa sempre più dii - 
Sjj Nelle. Adesso Infatti 

* V ammmu dovrete andare a 

recuperare gli 
ostaggi direttameli* 
te sulle navi 
nemiche o addirittu- 
ra in mezzo al mare.. Tra l’altro lo condizio- 
ni atmosferiche congiurano con il nemico 
poiché II vento e la pioggia tenteranno 
co stani e mente di Farvi finire in acqua* A 
impedire il recupero cl saranno inoltre 
aerei a decollo verticale e veloci aliscafi 
ma seno niente in confronto al grosso 
hovercraft che dovrete affondare o alla 
piattaforma finale da distruggere* 
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DESERT STORM 

Nel deserto per for- 
tuna non ci sene le 
montagne* ma non 
per queste la vostra 
missione sarà facili- 
tata'! li nemico ha 
infatti nasceste gli 
ostaggi in profonde 
gallerie piene di insidie- Sulla superficie vi 
aspettano gli elicotteri mentre nelle 
profondità stanno in agguato te forze della 
natura. Facendovi strada tra una stalattite 
e una stalagmite, arriverete faccia a fac- 
cia con una trivella gigante armata di 
micidiali laser* mentre al termine del set* 
tore vi aspetta una base sotterranea quasi 
i ne Spug nabli è , 

1997 FUGA DA NEW YORK 

Questo è l'ultimo 
settore della vostra 
Hi F missione. In una 


c 


COMMENTO 


ÉblK 

> . * ."f 


jf 1 ' metropoli straziata 

dalla guerra, dovete 
■" raccogliere i vostri 
- a ^fj:, ; SU compagni intrappo- 
lati tra gli alti grat- 
tacieli* Questa giungla d’asfalto nasconde 
molte insidie, i pericoli a cui dovete far 
fronte sono rappresentati! oltre che dai 
classici strumenti di guerra, da micidiali 
scariche elettriche e da alte vampate di 
fuoco. Se riuscirete a superare tutto ciò, a 
frapporsi tra voi e la schermata finale 
rimarrò solo un imponente e temibile 
elicottero* 


r' ’ ['■ r Lo spirito del primo epi- 
sodio è St^tO riproposto 
alla perfezione, e anche le 
innovazioni introdotte non 
fanno che migliorare un pro- 
dotto già ài per sé ottimo. Il 
gioco e veramente ben realizzato, con 
una buona grafica e una grande varietà 
rii situazioni. Ma ■ tempi sono passati. 
Non si gioca pru con Pac-Man o con le 
barrette dei primi tennis, e anche anda 
re avanti e indietro dai territorio nemico 
raccogliendo omini comincia a diventare 
noioso. In un primo momento ci si diver- 
te. un po' ricordando il passato, un po' 
ammirando le migliorie del presente, ma 
dopo qualche orò la noia prende >! 
sopravvento. Per di piu il gioco e parec- 
chio difficile e rifare lo stesso livello per 
l'ennesima volta non giova certo alla 
longevità di questa cartuccia- Sé cono- 
scete già il gioco e vi piace* compra télo 
assoluta mente e non rimarrete delusi 
Ma se siete dei fanatici degli sparatutto 
mozza fiato e dell'azione frenetica, state 
attenti perché potreste rimanere delusi. 
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n Delfini, pipistrelli, 

' opossum, porcospini, 


l formichieri e 
bacarozzi! Nel mondo 
dei videogame gli 
animali sono più numerosi che in 
un serraglio di una casba arabai 
Questa volta tocca a un 
pappagallo fare da protagonista 
di uno stravagante platform- 
game ambientato 
nell'affascinante e avventurosa 
epoca dei piratil 


L a nostra storia ruota intorno a una 
pietra: E mera Ida. una gemma leg- 
gendaria dotata di magici poteri 
sufficientemente forti da conquista- 
re eserciti o soggiogare interi regni. 
Fu il malvagio pirata Bernardo ad accor- 
gersi per primo del potere di Emeralda e a 
decidere di cercare Èa mappa segreta in 
grado di condurre al nascondiglio della 
pietra. Nel frattempo, il nostro Capitan 
Havoc viveva tranquillamente la propria 
ira vagando per ì mari col suo fedele 
compagno Tide, ignaro dei sinistri piani 
c; Bernardo. Un giorno i due trovarono 
sulla spiaggia di Cape Sealph, ìsola su cui 
vivevano, il corpo privo di sensi di una 
fanciulla. Dopo i primi soccorsi ella apri 
gli occhi e rivelò ad Havoc di chiamarsi 
Bridge t e dì essere la custode della prezio* 
sa mappa* Dopo essersi rimessa, Bridget 
divenne ben presto grande amica dei due 
simpatici ribaldi, i quali, venuti a cono- 
scenza della spiacevole verità, decisero di 
celare la mappa in un anfratto segreto 
dell'isola e dì continuare come se nulla 
fosse. Purtroppo, Bernardo, venuto a 
conoscenza della cosa, inviò i propri sca- 
gnozzi a rapire Bridget e Tide per poter 
così costringere Havoc a rivelargli I 
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In fondo ai mar. in rondo il mpr... Ricordate il simpatico 
motivo! to di *'Ll Slronofta 1 '? 



A «pano p*r 11 fabbrico di ghiaccio.., M* i pappagalli 
non timone <f*nni»Mnion(o fi IradboT 
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ECCO L’ORO DEL CAPITANO! 


La bdifjfi» (l'energia che cteti'rmma il grado 
di aakite del nostro pappug^llo «è ^Morire 
dopo numerose Iprite o dopo un molo 
colpo, a soc onda del livello di difficoltà 
prose odo. Fortuna lamento^ essa potrA 
essere ripristinala raccogliendo gli oggetti 
bonus che avrete modo di incontrare nel 
corso delta vostra avventura, alcuni dei 
quali consentono anche di guadagnare le 
classiche» immancabili ed irrinunciabili 
vitale «tra* Beccatevi dunque la dn scrizio- 
ne completa degli oggetti utili che potrete 
trovare in digli Sras Havoe! 


COSCIA 

Naturalmente cl riferiamo a 
U#H1 quella di pollo, non al tram-' 
% ’ poli di Alba Parlotti o di 

Valeria Marmi, 

^ m Raccogliendo la, ossa riem- 

pirà per metà lo barra di 
' * energìa evitandovi, o ritar- 
dando temporaneamente, la perdita di una 
preziosa vita. 


PROSCIUTTO 

No, non centra niente l'ulti- 
mo film di Greggio* Questa 
è la versione “upgrade” 
della sopracitata coscia. Il 
prosciutto vi farà recupera» 
re al massimo la vostra 
energia» a prescindere dal livello raggiunto 
al momento della raccolta* 


TESORO 

Presente in tutti gli schemi 
di gioco. Il tesoro è proba* 
b« Inventi- rogge Ito bonus 
meno pregiato di High Sons 
Hìivoc, la sua raccolti* 
infatti vale solo 50 miseri 
punitemi... b le ah ! 


STIVALI MAGICI 

Derivati direttamente dalla 
tradizione delle tavole 
popolari, questi stivaletti 
consentono al Capitana 
Havcc di correre molto piu 
velocemente del normale e 
superare cosi baratri il cui 
attraversamento risulterebbe altrimenti 
assai difficoltoso. 


BAM BOLINA DI 
CAPITAN HAVOC 

Come certamente avrete 
■-« intuito, questo pregia! issi- 

mo oggetto consente al 
suo fortunato raccoglitore 
di ottenere subito una vlta- 
extra completamente a gratis. 


DIAMANTE 

Vale solo un punto, ma non 
per questo dev’essere tra- 
scurato: raccogliendo 100 
diamanti, infatti, si riesce a 
ottenere una vita-extra, e 
scusate se è poco! 


CALICE 

Praticamente un tesoro più 
ricco. Il calice d'aro intatti 
vale ben 100 punii, mui non 
dà alcun altro vantaggio» 
nè in termini d’energia, nè 
di velocità* 


fóf 




ciò» il coraggioso pappagallo decise di 
mettersi in viaggio per liberare con Sa 
forza i propri amici. 

A dispetto della sua trama macchinosa 
High Seas Huvoì è in realtà un piar forni 
game tradizionalissimo e abbastanza 
banale, anche se molto ben realizzato. U 
gioco si snoda attraverso 13 schemi di dif- 
ficoltà crescente, ognuno dei quali è divi- 
so in due fasi {od eccezione dei primi due 
e dell'ultimo) e si conclude con r imman- 
cabile boss di fine livello* Durante il suo 
pericoloso viaggio» Capitan Havoe può 
contare esclusivamente sulla propria agi- 
lità e sulla propria spada, con cui. è in 
grado di eseguire un letale fendente capa- 
ce di eliminare con un sol colpo la mag- 
gior parte dei nemici. Sfortunatamente, 
per poter eseguire il micidiale colpo, 
Havoe deve trovarsi in volo e quindi spic- 
care un poderoso salto, diffìcile e rischio- 
so, prima di potersi difendere ed elimina- 
re chi tenta di mettergli i bastoni tra le... 
zampe. Coraggio dunque, unitevi al Capi- 
tano Havoe e affrontate i malefici sgherri 
del male, e ricordate: non vince la meda- 
glia d’argento chi arriva secondo nella 
corsa per la Grande Pietra! 


• Vordak 



Quatto topolino ritornerà (rà{|ti4IVl«m4 i l>t« nel vostri 
Incubi paiMrlttalana allo cipolle* 
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COMMENTO 


.. y Direi senz'altro che que- 
I f sta cartuccia rappresen- 

ifll tà un gioco di buon 

livello qualitativo e quin- 
di certamente consigliabile. 

La grafica e veramente molto 
curata, sìa per quanto riguarda gli spel- 
te, realizzati seguendo rigorosa mente lo 
stile "cartoon**, sia per quanto riguarda 
gli sfondi, molto vari, particolareggiati e 
coloratissimi, Il sonoro è un vero capola- 
voro {gli autori dovevano esserne tanto 
fieri da aggiungere anche un'opzione 
"Orchestra" che consente di ascoltare 
tutti 1 brani della colonna sonora in una 
stupenda sala da concerto con la dire- 
zione esclusiva dello stesso capitano 
Havoe), L'azione di gioco è frenetica e la 
vane I j di livelli ampia, tanto da evitare 
nella maniera più assoluta la noia. La 
difficolta è ben bilanciata e, in genere» 
piuttosto elevata. Purtroppo non è statò 
inclusa alcuna possibilità di continuare 
una volta Spenta la console; tuttavia, ri 
problema e in parte alleviato dalla pre- 
senza di infiniti continua 


Dtslr; bufoni 
^Giocatori _ 
Contini 

* bveti' dì difficoltà 




| SCHEDA 

TECNICA 

ruoto 

High Seas Havoe 

Casa 

Data Easi 




Ufficiale 





I+jG'14 hi Frodale 

Sl#(ié ri*g4l jvjjlij'vi 

punì* ,h| ijt, r'ijp^ien* 

rondini 'Grthtìtré" 

viviti + 4 poi Alami 

wàoHrtiwimk 


t il ftalico 

piriformi- 

ginn*, 

tUiti 1 *i 
! ditali dm 
gin*n. 


1 1 t,i-ir*W IMI** 

la-ie p«h * 

5ai5*TTH 

none -frw>- 
«a. aiti ti 

fmvmurm .4 





SOTTO CONTROLLO 


p. r m uovo re I capuano Havot p,ì uh 



f tr M Ilare e u*ér* b fciflboll 


AC ■ RI & PENSARE 

-QOOOOP 
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Sii ominidi •tlondOUC impettita tll ) comandi dal giocato- 
fé-, A differente dal L*nvningt, sa lasciali In balla dagli 
eventi, questi Idrocefali non al cacciano nai guial. 


Finalmente un gioco 
nel quale dovrete 
affrontare dinosauri 
enormi, cattivissimi e 
affamati senza 
l'ausilio di fucili laser, bombe 
atomiche e cannoni fotonici, ma 
solo con lance e torce. Come? 
Solo lance e torce?!? Ehm, 
Scarlet, ti dispiacerebbe 
sostituirmi? Improvvisamente mi 
sono ricordato di avere un 
impegno urgentissimo... 



Una bella rincorsa a... woooow. Ora, grazie all* ruota, 
cavernicoli possono superar* piccoli tosai gallandoli. 


No, non è Jurùttic Far*. Eppure quell 'enorme lue ertolo- 
no mi aembr* proprio di averto già visto,,. 


DOVE ANDIAMO A CENA STASERA? 


sia domanda sb ta pongono non tanto 1 pacifici (pi^j 0 meno!' cavernicoli, che rispondono ai vostri comandi, quanto 
■ : 'tì pappasauf che vogliono a aspi ula mente scoprire che sapore avete Ecco alcuni ùé fondali che faranno da sten- 
do a !s vostre peripezia. 



I 


Quale stoico coraggio' Girare 
per queste lande desolate e 
innevate agghindati solo con 
una pelliccia! È ammirevole 
che i no atri progenitori abbia- 
no latto tutto ciò aolo in nome 
del progresso. Come dite? Era fama? 
Vabbé r fa lo stesso... 

Dui si che si sta bensì Albe- 
ri frondosi che tanno ombra, 
cascate e laghetti per farsi 
uno spettacoloso bagno rin- 
frescante, prati e radure sul 
quali stendersi per riposarsi 
e prendere il sole, oltre ad una artigliata 
da una delle numerose bestiole che 
girondolavano all'epoca. 




L'atmosfera é proprio quella 
del safari africani: baobab 
dalle ampie fronde e prate- 
rie sterminate. Una sola, 
piccola differenza: non si 
spera a innocenti gazzelle 
con un fucile a ripetizione, ma tirato pic- 
cole, fragili lance a dinosauri alti come 
un palazzo. 

Molto belle queste caverne. 
Grande l'uso del colore con 
una strac a torva di sfumatu- 
re che vanno dal rosso 
alCazzurrins al viola e al gri- 
gio. Forse, in queste zone 
scarsamente illuminate, potrebbe servire 
un po' di luce. Perchè non ne approfittate 
asp inventare l'ENEL? 


eh, in realtà in 


» questo gioco non 
dovrete solo affron- t 



tare dinosauri, ma 
anche J1 scopri- 
re il fuoco, la ruota e 
motto altro ancora. Siete alla 
guida di una tribù di caver- 
na c o ! i incredibilmente 
somiglianti a Giuliano Fer- 
rara, ma mooolto più 
magri (provate a guardare le illustrazioni 
sulla confezione e poi ditemi se non ho 
ragione!) che dovrete impiegare iti vario 
modo per raggiungere la line di ciascun 
livello. Se, per i primi livelli, il discorso si 
riduce nel toccare un quadratino giallo 
posto sul fondo dello schermo, in seguito 
dovrete compiere qualche azione un po' 
più impegnativa, come uccidere un bel 
dinosauro con le possenti armi di cui par- 
lavo nell introduzione, oppure dovrete 
incendiare tratti di boscaglia (beninteso, 
una volta che avrete scoperto e imparato a 
dominare il fuoco) per aprirvi un varco 
verso l’uscita, lì gioco e una via di mezzo 
tra un puzzle game e un gioco di piattafor- 
me tradizionale, mescolando la necessità 
di riflessione del primo (esempio: come si 
supera un burrone impossibile da saltare. 3 
Semplice, usando la lancia come asta) 
all'abilità e al tempismo tipici del secondo 
genere. All’inizio della partita la vostra 
tribù dispone di un numero pre definito di 
omuncoli da usare per terminare ciascun 
livello: se riuscite a giungere in fondo a 
ciascuno stage, cornine crete il successivo 


> v % 
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COMMENTO 


Quali sono gli oggetti che scoprirete -ungo il .-ostro- camm-no'’ Vedamoc® alcuna ìnsiemé «5-1 y£i oiinopaiL Va voi 
petóéte trovare mo‘r airi medi pe* asari scopre:’ do modi ^ucv oer Interagire con ess. 


Può estere usata come erma, oppure 
come asta per saltare burroni e 
dirupi. Ricordatevi che 
... potete anche rilanciarla 
ai vostri amici, una volta 
superato un burrone, per permetter* 
anche a loro di tara io stesso. 


Utile per incendiare tratti di 
boecrtqlla e per tenere a bada I 
grossi anlmaietti che vi Infasti- 
discono. Se Inventate anche le 
sigarette, potrete aprire la 
prima tabaccheria della storia.. 


/ ////// A cosa potrà mal servire 
*—*—*— *—— una fune u non a 
permettervi di arrampicarvi un po 
dovunque? Forse a legar* la vostra 
sorellina che vuota staccarvi dal 
televisore per vedere une squallida 
telenovela? Buona idea.» 


- v La regina dello invenzioni. 1 

Usatela per saltare ampi 

& precipizi o par teorizzare 

^ come del pazzoidi a destra e a 
Vxy manca. Se ne trovate quattro, \ 
potrete inventare anche ( 

l'automobile. Però dopo dovrete 1 

Inventare anche i parcheggi e E vigili, se | 
no non vale! I 

. _ _ W"*à _ b-'L — — w WJ _ m J 


con i u superstiti". Inoltre, di quando in 
quando troverete degli altri omini legati a 
dei pali: se riuscirete a raggiungerli e a 
liberarli, si uniranno alla vostra tribù, 
aumentando il numero di cavernìcoli a 
vostra disposizione. Per giungere alla fine 
di ogni livello potrete compiere molte azio 
ni (vedi box) con i numerosi oggetti che 
scoprirete andando avanti nel gioco o chie- 
dendo a uno stregone dì farli comparire 
attraverso un incantesimo, Attenti, però, 
perché ogni incantesimo richiede un sacri- 
ficio umano, cioè "l'ablazione delle visceri 7 ’ 
di uno dei membri delia vostra tribù, per 
essere più chiari! Avrete sicuramente capi- 
to, da attenti lettori quali siete che Evpìm- 
tìon Dmo Dudos. altro non è che la versione 
pc-r Jaguar del famosissimo Humafis 
i recensito per Snes sul numero scorso), 
quindi, pur avendo cambiato nome, il 
gioco mantiene le stesse caratteristiche che 

aveva in precedenza. Ehm. 
ij/t Starlet, allora non lo 
vuoi proprio recensi- 
#^8!» re questo gioco? 


EvokitiofK Dino Dudes 


_.àt»ri 

Import 


Caw _ 

OsUiLu/'P' 

N*Gioca!or 


.titaftx? * 

tftgll «{Hill, 

I 

fonti Alt, 

(Jwilmppu 

tlVllKi 


M hjHp 
rrtmaiit 1 1 
iùkrtn* 
HtftotM nKfca 
buoni -j n 
trNiR. u.inuri 


Dopo *v*r 

r.ijnurtiJ- 
avrai» più 

nrlH 

gi*tion* ri*- 
CBwrrnknJi 


SD Inutili, 

tilrqfiM 

■3 Wi&'l 
cmnsnTM 


Qui sapra, allora I pltdonl 
eiiitaviflo puf! ntlli jiml- 
storia! Oddio, far*# non «L 
traila «Ulti di un 
plccio-n*, comunque pennu- 
ta 

Sotto, un# bolla fato di 
gruppo dai cavernicoli. 

Tfa ie né stanno I au*rd*- 
rs n mOntré 11 loro comparo al 
di do fero con una lancia 
per oc ava Icore un tratto 
Impervio- 


SOTTO CONTROLLO 


Compie attori# 
sel-Mjgruta ti? 
menu BppnMr- 


Aiion* barra di cu ni rollo 
dfll* potarwi V 

Muovr I (..IV# ni itoli 


Ciyemtoota i 
preradéPt# A 

Mutiti I 
ON/on 1 

f avèrti i<olf 4 
fVO*Wke 


Tatti ermo numt'iro: SeSeriOrti 
H cav^mite^o da muontf» tra 
qui IH d'vponibill 
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OGGI INVENTO LA LANCIA 
DOMANI L’AUTO BIANCHI 


; Dino Dudes è un buon 

gioco: concepì valido. 

W gioca b il ita immediata 

y y (una volta capito come 
luci* io nano i comandi}, gra- 
fica buona e anche il sonoro e 
di alto livello. Certo, non e un gioco che 
piacerà a tutti, data la commistione di 
azione e riflessione richiesta dal titolo, e 
le caratteristiche di grafica e sonoro 
sono ben lontane dallo sfruttare appie- 
no le enormi potenzialità della macchi- 
na Ma l’asso nella manica, pardon, nella 
pelliccia, di Dino Dudes è l'abilità richie- 
sta per mettere in pratica le strategie da 
voi pianificate per superare ogni livello, 
in pratica, il gioco ha più azione 
platform di lemrmngs, tanto per fare un 
nome. Il titolo e divertente e godibile: vi 
appassionerete a cercare di scoprire 
come utilizzare la lancia, il fuoco e la 
ruota, a pensare come saltare dirupi o 
"addomesticare" sauri dì ogni genere, Jn 
conclusione, questo non e il titolo che 
spingerà i giocatori ad! acquistare il feli- 
no Atari, ma è un ottimo passatempo in 
attesa che arrivino Tempéit 2000 e Alien 
Vi Preda for. 


00000P 
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COMMENTO 


SCHEDA TECNICA 


Un* fin# Instarlo** PM H no*tre ero*, ma al m ( mio chi 
pad# natia privar* può risorgerò, 


'"Chi: &pr*£20 d'uno apra»», la noli* è Irpppo piccola 
par poi (ÈU *1 p rapatili a «parlr*!'' 


Darfcwlng Duelc 

Cape am 

Ufficiale 


gas speciale die è comunque reperibile uccìdendo 
i vari nemici. Allo stesso modo è possibile ottenere 
È provvidenziali cassettoni del pronto soccorso, 
tanto utili per curarsi le ferite e quindi riguadagna- 
re l'energia perduta. Oltre a correre, saltare, arram- 
picarsi e lanciarsi da un cornicione all'altro. 
Darwin Duck può anche ripararsi dalla maggior 
parte dei colpi del nemico grazie al suo impenetra- 
bile mantello di piombo, die ha però come limite 
La momentanea impossibilità ds utilizzo del mezzo 
offensivo, A volte, sparando nel vuoto, è possibile 
far apparire un segnale di "Co!", cioè l'avvertimen- 
to di urta missione speciale die. una volta raggimi 
ta. darà la possibilità al giocatore di raccogliere una 
quantità impressionante di bonus. Il gioco è sicu- 
ramente più vicino al genere sparatutto che non ai 
tradizionali platfomi. Scelta nuova per ta Disney, 
che però non risulta affatto sbagliata, anzi, contri- 
buisce allo svecchiamento dell immagine della 
celebre asa, che da sempre è sinonimo di giochi 
tutti uguali, 


I Allarme? Una nuova 
ondata di criminalità 
l a j ha colpito la città* La 
l à polizia non è in grado 

b- — M di fronteggiare 
banditi che non hanno niente di 
normale. Occorre che qualcuno 
se ne occupi, ma chi? Con 
Spiderman impegnato a New 
York e Batman alla Bovisa chi si 
può chiamare? 

■■ ranzÉlli. riarmili tanto c e lui, il giustiziere 
di mezzanotte e mezzo, cavaliere senza 
macchie (usa omino bianco?) e senza 
paure. Il papero mascherato che combatte 
ogni forma di crimine con b sua inesauri- 
bile riserva di gas. Ma che avete capito?! Il gas è 
emesso dalla pistola dell'eroe die, se ancora non 
l'avete capito, è Darwin g Duck, protagonista di 
questo nuovo gioco a piattaforme. Come detto la 
città è in preda al panico e dalle varie zone, inizial- 
mente tre, giungono continue richie-ste d'aiuto che 

10 svolazzante papero, grazie aU'aiurii dei riflessi 
del giocatore, dovrà via ria soddisfare li gioco si 
presenta come un degno successore di Mqgamàn, 

11 gioco d azione per eccellenza , dal quale ha preso 
l'intera struttura di gioco, fatta di livelli ad accesso 
libero con mega-boss alla fine di ognuno, e l'idea 
delle armi aggiuntive limitate nelle cariche, Infatti, 
per raggiungere i boss, molto spesso si devono eli 

■ ' lare nemici particolarmente ostici che, per non 
però- troppe unità di energia, è meglio affronta- 
re . on una delle tre armi speciali. Queste hanno 
però ; colpi contati, limitati cioè dalla riserva del 


SOTTO CONTROLLO 


frfr FTHiovvni K#gli#rt Per richiamar* lo 
l imu jchenno Status 


Per sparare 
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t - Finalmente uri gioco che 

* esce dai soliti schemt 
della Disney, che per- 
mette anche di uccidere 
fisicamente i nemici e non 
solamente di stordirli. Uno 
sparatutto che. pur non essendo i I 
migliore in circolazione, rappresenta un 
valido inizio per chiunque voglia prova- 
re ù divertirsi con questo genere di gio- 
chi. La semplic ità dei comandi lo rende 
mollo immediato, anche se nel globale 1 
la giocabflità soffri 1 dei difetti già pre- 
senti nella versione GB, ovvero 
deh' immobilità dello schermo che fa 
perdere una vita anche quando si tasca 
su una piattaforma sottostante non 
inquadrata. A parte questa piccola 
magagna, magari pure voluta, il gioco 
resta di ottimo livello, grazie anche ai 
vivaci colori e ai gradevoli rumori con i 
quali 0 stato realizzato. Insamma, se 
siete degli esperie di Megaman e siete in 
cerca di una nuova sfida, seppur poco 
impegnativa, potete comprarlo insieme 
a coloro <he mai hanno pensato di poter 
trovare un titolo a Ha loro portata in 
questo genere cosi 'violento**. 
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Dopò i c ÌnN> livello, vtinrte qui 
tUNàUe intwsme a Mari n che 
vi Bivegnera b ionio agógnolc 
Saflcrto citi Pi’v v dd Vento, 


Dopo ove» completato 9 quarta 
Avella, pqrlcta il fantasma qui 
e poi nella ma tombe die si 
Ito va nella cosdb 05 - 


Nd wltima livello. nil'ifltefM 
dc-l pollo io., questo tìzio vi di rà 
che se votota cavalcare il g-db, 
doinctt prima o« h-oppano. 


il attimo Jjvelio e vicine? E ntret* 1 
tn questa (averne è Cbfcalt la 
Biro Key, die vi permetterà éi 
offrire lo porto della flirti Tower, 


la casa di Craxy Trocy, che vi 
dora una medicina per 
recuperare energia. 



I mai possibili? contenere in 4Mbit 
ito giaco così coinvolgente e 
giocatale? Beh, la Nintendo c’è 
riuscita o Ita programmato quello 
che mollo probabilmente è il miglior 
gioco per Carne Boy. Giocateci 
sull'aereo, in macchina o sul treno. 
Giocateci dove diavolo volete, ma 
giocateci. Sarà difficile smettere 
una volta cominciata una partita e 
questa soluzione vi risparmierà 
motte notti insonni. Troverete la 
seconda parte nel prossimo numero 

di Game Power. 


1 ° PARTE 
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Colatevi setto il ponte ù saltate 
sulla barca. Dote I onio ol 
|tescatcrÉ ù riceverete in cambio 
una collana , 


Ogni tanto, uccidendo un 
nemico riceverete un Guardian 
Atgrri, che vi rendo 
invulnerabili per un po\ 


L'interno delia biblioteca, 
lagnate i libri sull uso delle 
ormi e sui m iste ri di II’ Itola, 


Spostate lo roccia per scoprire 
uri baule contenente SO Rupìe, 


Utilizzale uno Bomba per hr 
iella re questa tetta di maiale 
Inori c un offeso] e poter 
accedere alle icale. 


a*w*j^m* 

Quando avete il Braccialetto 
Wiogiro, '.postale lo roccia e 
aprile d io r nere. Tra verde - una 
Conchiglia Segreta. 


Ecco I intera isola di Koholin.1 in lutto ir suo splendore, compirli* di coordinale per una veloce 
e prat&a consunzione Ogni casetta detta griglia rappresento una ^ebermsta dot Game &oy e 
la mappa rispecchia quella effettiva dei gioco. Non dovrebbero esserci problemi per capire 
come va letta ogni taso ite 'ha le proprie coordinate (proprio come nella battaglia navale) a si 
riferisce a un para g rito di queste pagine 


iRjrafPpea* 

fi. 'it 


La Seaihell Mnrlsior. Quando 
avrete (rovaio almeno 20 
Conchiglie,, vanite qui pi r 
ricevere una Spada molta utìe, 


Un altro teletraspartatore- 
Saltateti diluirò per raggiungere 
una zona già visitala. Ce ne 
Mina quarti a .in lutto l'isola- 
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Grotte come questo possono 
servire come scorci citale per 
diverse zone. Sono piene d i 
tescf 1 trgttereHanK’', qomd: 
muovetevi più in fretto 
possibile. 


Onesta grotto si trovo nello 
porte destre di B> 4 r Evitale il 
pesce ^stìlteNontt}'' a e sete le 
i-tde die portano olio stanco 
de forneri, Spostate le rocce 
■ym aprirli e uscita dall'alta. 


trote: vi o tener lesto a un gruppo di blob. Prendale le 
per trovare un fondere - rr tnn un blob, notai film aule. 


Quando dovete svegliare il palla 
contate la Canzone della Rana in 
questa grotta, Spostate di lata la 
statua lM gal|o dei venti. 


ù; è lo grotta sinistro 
di Blò, Salite le «cede, 
cattate 1 foiio e usate il 
Gàndo coti Catena pe r 
raggiungere l'uscita. 


Questo e l'interno etetìo Guadruplet's House. Portate qui 
la bambola di Tosili per cominciare gli scambi o catena. 


Attraversale velocemente questa grotta evitando i blob che spuntano da terra. Non vi 
soffermate troppa sulla terra crepala se non. volete lasciarci le penne. 


Per raggiungere la Biro 
Tower davate entrare in 
questa caverna. 


Pur raggiungere le stole, spostata 
le rocce c rompete! cristalli, ma 
non rettale fertili per più di un 
scoitele sulla terre crepalo. Usate 


Per arrivare fino a 66 dovrete utilizzare lo Catena con il Gancio. Lanciatelo nello 
roccia per superare l'Enorme lasso, come rtéUa fato. 


le zone pèù scure dell'acqua sona troppo profonde per essere 


Marni» 
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Fate fuori i blob che 
Incontrate nello 
prima «fonia e solite 
Lindo le «aie. Ora 


tipftìje i nei baratri 
senza fonda con la 
Spada, colpendoli 
fina a che non 
Cadono olire il 



USTA OGGETTI 

Ecco la ll$ta completa di power^p. bonus, armi 


V 


4 . 

** 


Comprale te Bumbe appena passibile 
Servano per ftrr salterà < rlUinki te parai’ 
deboli e fe rocce. Cet-cofe te crepel 


In deuni bauli ri Sfavano delle Chiavi 
Pù tote, con 1eq«jrta3i potete uprir# delle 
porle di importanza minar*?. 


oqqetir c tulio do che iidvrreto 'miniala Quando 
trovate un oggetto, leggatene la doserà tene om 
sapere a cosa serva Alcuni si trovano «parsi per 
risolo altri li otterrete nccidando dei nemici o 
offrendo ai possessore qualcosa in CSmtHo, mentre 
oitrt ancoro possono esser» acou «ibi» nei nego». 

Armi Ordinarie 



H iXTFKipe Richard vi chiederà di trovane 
Cinque fo^ha d Oro In cambio. vi dora la 
SlimEr Key. 


■'W 

**V i 


CWt Gorvcko é LrhrLi-j-iTK. pi ' Superni r 

- oitrtetctth sji kj* ^‘onldhik. LhoiRte om hf 
e n*( & oggwih 



,Ìo, la AngUff Koy è lUKQSSaria par unirarE nei 
quarte livello. 



\ 


^ la 8ird 

il semino Ir 


la parte <Wte fh-rd 



V 


a 


la Spada è tl secondo oggi bt* tr o ve re te; 
all mirra drl'OYvvrthjPu Uhlri'.icjn k) pei 
uccidere i nc-mitr e per fogguntyurr' OQ^> rt. 
ìuon lidio vostra portate. 





li f ungo del Som» va raccolte all' mino del 
qtoco e bii-ospferé dada dia stragt: pe j il 
tvo incantesimo, cf» vn regalerà dd lo 
Polvere Mogiccr 



o 

V.O' 


hten dovete 0-0 oche cercar# lo Fa» Key 
p*owo dal cieip néri Fot# Shon? 



ip Scado * ilOto porcate a rem dotto 
mania. Quoti ‘?teAc al bpo dx.‘ si trovo ru ilo 
va «fra covo oli' muto dii q-roca 


La ^uivtra Mog-'a pud e««i ioioarw. 
«die loràeme por diamine» te non re bum 
Ite trovere*? mche in oscura labirinti 



Q -V- iwllt A«y Cavem dovrete 

n« v« I- in pùiseitc u^ks Sterne 



,0 ikxrnerte Mogie--: spara paik di fuoco 
a- bruciandoli affi stenle. Serve 

anche por « toghe» ostacoli à* ghiacCK» 


%Vp Primo di accedere ol 

Cav», dovete cercai» 


1 terre per v. 
ésm Irteli di 


V Questo Uumothc 11 itovq in ogv 
Portateci >i hoffliwwto di RacCte 
•I suggerimento dte vi varrti date 


Il Borite de v‘ essere acqui itale pruno 
possibile net negozio dei villaggio Scavate 
per terra pe trovai tesori nascosti 


Gfì Stivai- di Pegaso vi pumutnono di 
Tjrtrova» sot« di (orso uno irhorrrio 
travolgendo agni comi vi ti pali davanti 


Per potar rieww# cwnégE tei tatto 
ctì e» Ira vote, dovete certo» quei 
Frammento di Roccia e jtoctarta al 
LaMTnn*. 


l'Ocarina ite ve- per suonate damati* 
mistiche. Ci sono Ire divèrse canioni chi* 
dovrete imparare nella veltro ovvi- • miro 


Quatta Sfera di Cristallo * un uweauitere 
Tot cote la con lo Spada, un Vaia, le fitte un 
con Ciancio una Freccili a la Ba ah oB o 
Magica per saJt"vam o abou 1 , kh ■:- bloantu 
dot labirinto 


"**; Pei ìufj*?« ara a nuoto l'ócquo più 
| avnete bisogno di un fcn*l paio di I 


Questa Meditino Segreta può esser# 
acquistala do Crazy Tracy, nei villaggio 


lo Piuma di Hoc li trovo imi primo IdbiliillO 
Vi pferiTHatle di -.ni ro re piccoli buchi c fossi Se 
inaio maeiTM agli Stivai? d> Pegaso, piHn-ir 
viri lare sodi# boi imi tnofmi 


I Coon possono «svanì trervon in chvi 
V morii: uv udendo itemlti r sotlevanOo 
latitando k' erba aito # i cespugli 


Cercate fa Mappa di ogni bbininta -itìs 
reiblivi io re ieri Vi mostrare tutte k i ronzo 
dhd labinnic- 


I Pucpii Cuoci ù trovano un po' 
dopperMte, Roccoglfeten# A pei 
un ' contenitore d« fuori' cabra. 


Potete «qiuiiloie I'Akw 
nfiogpic Costa 980 Rui 
din chr rio nn punii a 


\ 



Riuscirete od rrUrare ta ptmctuM» dd 
ftaonwtmq sommimi* ve t ai termioc degli 
stairÌN a tonx-ka, data ii bo^il# ol 
perMMiogyioo rise incontrate in P5 Feteia 
volo so avete mite le Conchiglie 


, 


Lo Nsghtmon K 
primo di poter 1 


1! guortÈano 



l Lflft i * "IsIM'lG - 3 ' iLT£ 90» " 
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Rurirogliete almeno 20 Ccndvghe c pi 
nritoWiri Marrnon Sicerweie me 
pù potante die ve avete ri di M 
ipmr. ridite patte di fuoco. t«rcatek » 
vote' acquo «a 1 rew -:p a scovando 
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Lo coso della Strega 


Qu«1o * rins f «» *fc W[ C"«- !" 

v . „ — ..rr trtffn di cmC da fate, le 99 etfi 


Questo C I Ingres» tre r, ; -l 

ci v^no im «seca di «» da to r quinci? je®* 

primo di tutto H bo* 'cnbrwhvo pnmo _d> 
Ut.orv, «M ovwilwo. Sottogl-eK F?-**" 


E - i— >***« 

posublli. in modo ilo poter tomprar* il badile nd 
£™iio del vdlc^gK,. Fo»e fl pmi . crapugli, 
uccidete tutti - nemici e aprite * fo^en per 
l«e k Supk». Hi* «fio 
badile, wuvoteper trovare Concai*, Cu “ n e 
altri oggetti utili. 



■ m ?i si 

Ìli flft 1S* 1 


?T* t ™' if Fungo del Sonno n> FI, ondate 
nello cosa dello silicio QihuuIÀ i 


'rfi 

F. 


Queaia é I* prima labirinto AH Inizio tfei gioco, 
prendale Id Scudo da casa e ondale in P3 per 
raccogliere la Spada. Ora andate nel tunnel in Fi . 
laccagliele il Fungo del Sonno e panatelo alla 
strega. 01 terrei e dalla Polvere Magica che 
accende il fuoco provatala con le lanterne di 
pietre della caaa. Andate in F£ e lanciate la 
polvere Magica addossa al procione, quindi 
andate silo casella E2 e aprite il forziere che 
contiene le Teli Key, la chiave oer la Teil Cave, 


it . ., mri.argale 

twto cosa del p sfrego Quando Miriate. Ì Q iteeaa sfarà 

X’ n “" >Ò3ogl« Oatofp il lunga do «Sua» 

QueJta^StolhSS E «T* dtll ° 


■ — ~ w i — ™ MVMriuuricmp maro ne r atcerdHw L 

nterrie «offe starne buie dei labirinti r ms ha anche altri 

*Z'n pr ‘™ thc Kop Ì n ” B • «nitro il proci™ 

t “U'™?’ ddl f i «"0 « cho 
non gii gch-wpto lo Polvere Magica *y[ m v w , 


Uccidendo tutti i nemici di quesiti 
stanza, apparirò un fortiere 
contenente uno Mappa Ora. 


premendo il tasto Stari,, pottote 

ibirir 


Usate lo Scudo per tramortire i nemici in 
questo stonzo, quindi colpiteli tao lo 
Spada, uccidendoli 0 mondandoli dirittr 
nei buco. Appariranno dello scale 



o 

. ■ i 

LJ 

L 






q*. vedere la piantino del lofeirinto, 

- .— è Jég ? -J g y^gjf i m n P 

- fc 11 -* •» - -,4 w ‘i M i - 

■ jp# !■ ■ ■* 

\ : • 



u a * 

LJ u 


a 03 

O cVj 

?V o 

«iiumm.ii.iiyT Lj 


ra?Mltr L ^ M — i f' N 1 -'' 


Usato lo Chiave D 'k:cola per aprire 
lo porto di questo stanza, quindi 
spìngete verno il basso il biocca 
di imitila per aprire lo porto 
tv Ho HriisMj. 


Usate una Chiave Ficcala in 
questo biacco per raggiungere il 
forziere che cantìene la 
Nightmafi!' Key, 

■“BT 


Vi | 

"\.l 


& % 

« I Si 


Piazzate uno Samba in quevto 
punto, vicino alle crepe del mura 
che ne rivelano lo debolezza. 
Uccidete il serpente eoo la Spada 
un forziere contenente 
20 Rupie. 


BVMMtec ^71 fS* n 

IMK I I: '■ 


per trovare 


ìn quei to forziere troverete una Rullala, 
die vi indicherà lo posizione dei bauli 
-irr ancora aperti e il guardiane; del 

labirinto. 




Uccidendo questi due nemici apparirà 


uno Chiave Piccalo che vi tornerò utile 

in seguito. 


Gioco della gru 


Nef negozio vicino olla vostra abitazione troverete il 
giaco citilo gru. Pagate e iniziate uno partito. Spostate io 
gru doha parte opposto Qell'entrnttr, decidete quale 


gru dallo parte opposto aelT entrato, decidete quale 
oggetto volete prendere e, un ottimo prima che 
iruggiungo V ungala in basso a destro def percorso, 
i ^ premete ■ ' tosto A; non potete s bagnare. Ito prime volto 

r , che verrete qui, ci sarà ima bombola dì Yosni ad centro 


de' 'a stanza: prendetelo e datela alla dorma dello 
Quacb-uplet's Houm, ebe vi darà un Hocco. Queste 


fini zio 


s House, che vf darà un Hocco. Queste e 

i Catena di icOfflbil 


i ! Uv(< 


Br 
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In queliti fortiere ìi Ira va la Piuma di Roc. One 
>olto che I avrete prissa potrtta saltare i piico-'i 
Fuii. 


Potalo utilizare queste «ole in ogni 
momento per spostarvi, avarili e indietro 


Prende fu- .1 V iotanc c\ la della lune Piena. 
Queste è il primo dogli òtto strumenti che 
dovrete rateochnie prima di svegliare il 

Wmd Puh. 


Affrontata il verme gigante 
prima di passare alla 
prossimo stanza. Non usata 
l'attacco della fama 
mulinante: colpita la coda 
evitandolo al tempo stesso. 


Colpita ta ''facce' delle carta 
fino o che non mostrano lo 
stasso simbolo. Riceverete 
casi, un Frammento di Roccioi 
thè andrò portato al 
lastrone. 


Superar* Questa stanza non e 
Frappo difficile: stata fermi quando 

■ir 'laiTJt:-' it avvicinano e Spostatavi 
avanti quando si dividano 
nuova mente'. 


Saltata in tasto ai nomici par 
ucciderli e ricevere un Cuore. So li 
colpite setaphcQta&nite con lo 
Spadd t guadagni réte sdòrftente 

una Rupia. 


Qui non c J è nessuno. c 
parte questi scheletri optx 
al soffitto, 


Quinta guardiana vi spinge 
addossò questa rullo 
enorme. Sabotala e 
colpitelo. 


Una vallo in possesso 
dellò Piuma, potrete 
saltarti piccoli fossi come 
questo. 
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Nella grotta alla ricerca di Bow Wow 

Dopo aver completato la Taìl Cave, andata nella caso a sinistro dulia vostra, dove uro legala il cane Bow Wow. 
Entrata in casa c parlate con la donna, che vi racconterà di come il cane sia stato rapito dalle guardia. Andata a 
D6 od entrata nella grotta. Per m ooliggcrr e il guardiana, muovetevi su e giù per evitate le Frecce che vi lancia. 
Aspettata che vi si lanci addosso c che vado a Finite contro i} maro, cadendo tramortite. Oro attaccatelo con lo 
Spada fino a che non scuote b testa. Continuata fino a che non la finite. Andata nella prossima «sverno, dove 
travtift-ta Bow Wow incatenato olla potete, lina volta liberatolo, questi vi seguirà ownque, tranne che nei labrariL 
11 cane sarà utile contro i nemici e per la ricerca delta Conchiglie. 
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HI ilrzzate le piatto! tome mobili. per 
raggiungere (a scala dal lato opposto 
dello uJHi mi. 


1 seconda livello si trova nella palude di Goponga in G5 Pnma 
di entrare comprate un Badile e tale provvista di Bombe 
Lasciate che Bow Waw mangi i fiori giganti che bloccano 
I ingresso ed entrate. Purtroppo «I lido tìow Woi* non vi polra 
seguire all interno del laburni o s vi aspetterà fuori- 


Accendete i fuochi dei 
lampadari per uccidere tutti 
] fantasmi. 


Ora che potete sostarti i 
vasi, salavate II per trovare I 
Cuori nascosti sotto. 
Unciale ne uno sulla Sfere di 
Cr rotella per attivare 
interruttore. 


^> 1 Q 

OR 

*4 

QtlUO 


Raccoglie te i vasi e 
lacerai irli addosso al conigli: 
scopi Irete così una stola, 
uccidendo al tempo si esso ì 
nemici. Un vaso nasconde un 
Cuore. 


VMH* 






* . 


' ' * 


— - 


In questo àngolo e> un 
vortice che vi risucchia, 
Appena entrati, stategli ben 
lontani e andate al fortiere 
per raccogliere II Frammento. 


- . 


. ■Matite'*. «j ■ . 


.Questo orco odo É petti calsrmeiite resistente e 
andrà giù con pochi colpi di Spato. Avvicinatevi 
velocernoiitn quando s eoo le spalla al tiwa e 
colpitelo continuamente, L'or irò no n- reagite, 
«tuindl dovrete solamente lare stianti tot al 
pivi mente crepitìi. Quanto morirà» apparite un 
taiotrasporlo che vi permetterà di passare da pai 
all'entrata del livello ogni rotte che varrete. 


5* 

fc*A 

*■*;. 

4*4 A* A .■■ % 

Tf 


Editate il menato ? il pipistrello 
e spìngete uno dai massi contro 
i blocchi por liberai il coniglia, 
che dovrete uccidere con ini 
vaso. Ora seccate t \ plpistralte 
con la Spada e usate una bumba 
per II monaco. 


Usate le scale per 
raggiungere II guardiano 
del livello. Saltate sul 
ponte e aprite la porte 
con la Nightmgre Kev- 


19 guardiano dei livello. Quando è, 
fuori dalla sua bottiglia, muovetevi 
a destre n a sinistra lungo li 
parete bassa per evitare le patte di 

lUQCO, 


Saltale questo fosso e 
I spingete il nemico con te 
spato lino a che non cade 
oltre El bordo, n baule 
contiene te Mappa, 


Uccidete pii scheletri di 
questa stanza per riceve re 
un Ch lave Piccola. 
Inchiodateli al mure e 
tempestateli dì colpi di 
i Spada. 


Colpite la Sfera di Cristallo 
con Fa Spada per aliare e 
abbassare I biacchi del 
tela irtelo. Attivando degli 
altri Interruttori» 
ritorneranno ài loro Stato 
iniziale. 


Aspettale che I Iteri stea 
rientrali fisi loro vasi, primo 
di saltarci sopra, I anche 
possibile distruggerli scolpi 
rii spada, rosé troppo 
rischioso v perdereste 
Energia insili Imen le. 


Tessei, a. 


Spostate questi due blocchi 
Insieme per scoprire del le 
scale che penano sottoterra. 


rr ti- ft tr rr 

V «■ u a m 
il li I) B 
4 U p il II 
■_■ Kf*m » 

VWW\/ 

’t M M 
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Da II' Entrata, v ernie in creste 
Elitra e laudate un po' di polve» 
magica sulle due lanterne per 
jTiinare te stanza La cesia nella 
se' 3 celi entrate contiene 50 rupie. 
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Uccidete questi duo muraci con 
una sala Bumba. Apparirà una 
Chiave Pie cute. 


Il monaca di questa stanza ripeterà specularmente 
ogni vostro singolo movimento. La potrete “piloterà" 
muovendovi: il monaco andrà nella dirgliene opposta 
pila vostra. Pinziate uno Bomba o guidatecelo sopra 
par farla salterò, eppure colpitelo con no colpo di 
Spada roteate. Qrà apparirà un forilnre contenente una 

Bussola. 


St I blocchi seno su. colpite 
te Sforo di Cristallo per 
raggiungere II haute che 
con tiene una Chiave Piccola . 


Saliate 1 tessi racemi limito (ulte la 
Polvere Magica che trovale. Piemuta 
l'in tuff nitore In tendo alla stanza per 
ter apparirò un terriero con te nuoto 
uno Chiave Piccola. 


Raccogliete imi vaso t teneteli] 
sopra la vostra teste stendo sopra 
questa piati alunna. Il pesa la farà 
abbassare In modo che possiate 
raggiungere la scote suite 
sinistra. 
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Guardiano 


itelo ««» » <** ".'"ì che ni» tì « ■»«" "»™ 
L^ieì! C*"« -a****** - 


Ulna rolla ucciso W clown, ricevercH u I n premio un utilissima Cuore 
■ara. Si fratta dr un cnntenJtnre di ettari che «I perni Luterò di 
rèijfqmr; ;■- •( un iiielto di energia super imo. con il quale potrete 
mete pii a lunga . 


Dapn ewern inetti vincitori dallo HolHa tSreilq, 
riportele Baw v/ow a Madame Mui»w nui rl-ltaggiii e 
riceverete un bacio slitte Infiltra! Ora andate nella 
villa di fttfiard nella casella N7. Il principe Richard 
vi chiederà di trovare cinque Foglie d'tfrii. Oliando 
le avrete trovalo, tornate qui e datele al principe . 
che n umctrirra un passaggio segreto. Usate te 
soie e taceri strada con te Spaia tra i cespugli pst 
ragguugete te star m det sole. Scerate otte tei 


FIO-Ricerca delle Fealie d'oro 


Jtella locazioa e f i I troverete tei cespugli* is*b 
Spada per tremare te scali che conduce al &as 
} i ingresso «tosta eh* porta dirottamente 
f tra ™e le 0**w Fogli e r Ora 


Tana della Talpa 


E itati nel castello r andate a sinistra e uccidete tatti t nemici per trovare la prima Foglia. Andate te allo e 
> desi ra per tarare F'Lnl emittore e passateci sopra per aprire I caacctìL Usate le scale per «Tirare «ette 
Otta un gli Orsi. Lanciate una Boato su ll'orsa di sinistra per fare apparire una guardie uccidendola 
«tate te t cm c. i Faglia, Uscite e «adatta destra, fai in tasso tino all'ingressa a desta, Uuctete un raso 
■ artro te porta e uccidete te girarti a per mere te ter» chiare. 


Troverete questa odiosissima talpa in Fu Appetì 
liso a dw non tèi fuori la lesta dal te tana n cole 
velocemente con te Spatte, Allontana Ieri abito 
averta colpita, perché vi tencerà delie tonte- U 
Fluiti. riceverete la quarta Faglia. 



r- -^^NS 
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Tiro al Corv 




In LMIt's Awakenmg troverete diversi solloqiothi H principale # 1 enorme catena di scambi che sembra addirittura pio 
incasinala degli intrecci che si sia dietro rimerà vicenda di Tangentopoli Tutto comincio con una bambole 

1 Portate la bambola di Vostri chn vincete nel gioco della gru nella Quadruple! s House In cambio riceverete un (lacco 

2 Date il (tocco al cane che quntscn nella cuocm di So# Wow Otterrete del cibo per cani 

3 Scambiate il cibo per cani con delle banane nel negozio che le vende sulla spiaggia. 

4. Date le banane alla scimmia Klkl Iti cambio di un bastone 
Sl Portale il bastone a Tarin <HB), che vi regalerà un alveare 
6 Date l'alveare all'orso net Villaggio degli Animali (fi 14). che vi darà un ananas 
7. □ ale ( ananas ati'affamalo sulla montagna (Ri 0) in cambio di un fioro. 

B- Portate It (iure alta capra nel Villaggio degli Animali (1114) in cambio di una lettera 
9 Date la Intiera a Kir Wnte (Di), che vi regalerà una scopa 

1® Portate la scopa alla moglie di Mr lilrlra nel Villaggio d^gli Ammali {M141, che vi darà rn cambio un amo da pesca 
fi. Porrate l’amo al pescatore sull» barca sotto M ponte (Oli), che vi darà una collana. 

12. Date la collana alla sirene nelle vicinarne doli acqua f MIO), che vi donerà una squama della sua coda 

Il Portate la squama dada simun della sirene, che si sposterà di lato Scendete lungo te scale e troverete urna tenie d ingraniti mento 
14. Portate te lente d ingrandimento nelle libreria e leggete i libri neri segreti Prendete nota delle direzioni che vi serviranno alte line dei gioco 


N7 - La Grotta del Gufo 


•*»-*" w-i w m. 
r * * * 


Bape aver irò vaio tutte le cinque Faglie d'Ona, ripartatela al principe RicKardl. che vi 
■aduni un pessaggin segrete che porte a una statua di gota, ri laniere di questa 
pretta contiene uea Conchiglia Per raggiungere te statua, fata a pe£d i cespugli 
ce» la Spada ed evitate i bachi che appaiono. Se lasserete le scherma del I attenete 
di cespaglii. lutti quelli che avrete già distrutto, ritorneranno. Anelate a destra e 
salile fino alla statua 


tì 






A 


h 
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I nemici-tomba: vi darenn: l 
«condì di tempo da quiass 
rtlpita, dfltpptfi^hé 
tspMaivi». Dopo arti :* 
la tutoli, fate «Ilare B r. 
di sinistra. 


Colpite con la Spada i nemica 
bornia, praparandavi a saliate 
quando espi oda no. Troverete 
usa Chiave Piccola. Sollevate 
lutti i vasi per trovare uni 




I b lacchi di onesti stanza 
tarmarla oda freccia eòe 
punta il muro sostasti ir : 
Fai eie saltare con una 
0 amba . cosi come la 
parete est della prospera 
Stanza. 


LEZHL ; 


Per uccidere questi serpenti 
neri servono le Bombe. 
Lanciategliene una /-avanti 
per fargliela inghiottii*. Tre 
Bumbe bastano pai lare fuori 
un serperne. 




L 


Uccide) e i blob di questa 
stanza per aprire la porta. le 
rene solla sinistra passami 
essere uccise nel solite 
modo. con le Bombe, 


Grazie agli Stivali di 
Pegaso potrete saltare 
questa lasso e 
raggiungere l'altro late 


Ith&lbh&SBL 


Attraversale questa 
stanza uccidendo Lutti i 
blob che intimlrate. 
Fatene lucri cinque per 
trovare una Chiave 
Predala. 


Dopo la terza stanza, vanita qui. 
Uccidete il monaco e lo scheletro 
per Ira va re un’ennesima Gli lave 
Piccala. Colpite la Sfera di Cristallo 
e salile le scale nella terra stanza 

o d estro. 


Questa è la terza, stanza in cui 
dovrete entrare in quast'arei chiusa 
da pitlro porta. Esplorandola letta e 
uccidendo i blob che incontrale, 
troverete una Chiave Piccoli, 


Finalmente avete trovato la Campana del 
Giglio di Mare! Preparatevi per la 
prossima avventuro! 


Il guardiano si MHCdAÉt. Correte 
contro il moro usando gli Stira c 
Pegaso per tarlo cadere. Oro 
colpitalo conti nusmeirte con la 
Spada finsi die non ci divide - 
dot bulbi oculari) !1 uniti da un 
giunta. A questo punta, setapre 
caricando con gli Stìnto di 
Pagasi. corretegli attiwrersz: • 


Stfentfo te scale ette travate due stanze in giù, 

: arriverete qui. Andate nel la stanza di sfoltirà a 
; lane rate delle Bombe altro il fesso tal barda, Se 
cercate di se Ita -a, venete tetetraspùrteH 

I l dall'altra parie. Se tale saltare ii nemici con le 
*• Bombe, potrete prendere la prossima! chiave. 


uccidete en trombi i bbìs 
attenzione. perS. afte adbre c* 
prò iettano, è il punta ir 

ricadranno! 


Dopo atTOf UCCÌSO te rane tri Etraspurtalrici, 
venite qui. Uccidete tutti i nemici con lo Spada 
e cercate te Sambe sotto i vasi. Troverei? 
un'altre Chiavo Piccola, che dovrete prendere lo 
fretta. 




Potrete raggiungere questa 
forziere. Che contiene 50 rupie, 
| passando per il corridoio di 
; sinistro, U roccia pud essere 


Uccidete gli scheletri 
saltellanti” bloccandoti con 
te spalle al mure, La scrigno 
contiene un blob; quindi fate 
allenitene quando lo aprilo. 


spiata versa destra. 


Attendete fino a che II volto di pietra non cada 
primo di saltarci saprà velocemente e 
raggiungere la scali. 


Tornate in questa stoma dopo 
aver abbassala I blocchi 
col penda una Sfera di frisi a Ito, 
Uccìdete il monaco di guaidia e 
aprite ìi baule: contieni.* 200 




Prendete uno di questi vasi e lanciatelo centro 
la porta per sfondarla. Fate fuori ì nemici- 
tomba della prossima stanza per trovar e uno 
scrigno contenente una Chiave Piccola. Nella 
stanza di destra c è un vertice. Tornate quando 
irete gli Strvali Si Pegaso e correte! con la 
Spada in pugne. 


rupie Ut La roccia pere essere . 
spostata per uscire, 


Per passate quest© corridoio dovrete 
essere ia possesso degli Stivali di 
Pegaso. Caricato I nemici e fatali 
fuori con le spada seterionata- 


A!*4uA 
~ *?* 


VVVVWVV'vvvVvV» * 

*1 Nella seconda parte del labirinto certi irsela il ver 
divertimento Dovete trovare la Mappe, la Busso 
; e T òvviamente, la Ni q hi mure Key Inoltre dovrei 
; ; carparo luffe le Chiavi Piccolo necessarie pe 
j! aprire r blocchi eh* chiudono la strada per Pare? 


j; finale o II guaiolano 


Oueseo e il terzo livello ta 
Key Csvem, Ore dovreste 
avere la Slime Key Saliate 
di isola in isola nette loca 
zionl L8 e L7 per raggi- 
ungere 1 ingresso Usate la 
Stime Key nella serratura 
che trovate in L6, E molto 
importante rifornirsi di Bom- 
be prima di entrare, quindi 
andate nel negozio del vii 
faggio e fate il pieno 


In quasi' ureo dovrei» caricare I blocchi di ghiaccio con gir Servate c 
Pegaso e colpire olio stesso tempo le rane teteiraspurtatnci con i 
Spada. Fate attenzione a non uscire nuovamente per te scafc 
altrimenti fu stanza rilumer^ come prima! Andate nella pressavi 
stanza e uccidete tulli » pipistrelli per ricevere una Chiave Ftccob. 


La seconda parte il prossimo mese 
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a quota quattro. 
S.zer Mario MI Stars - The Los ! Levels è 
a quarta, e probabilmente più ardua, 
ventura dell idraulico di casa Nintendo. 
Ci sono un sacco di livelli, più altri 
nascosti. Warp Zone e tanti bonus e 
: *?r-up che rendono Lost Levate uno del 
-iglforl, sa non LI migliore, piati or m in 
circolazione. Ora, grazie a questa 
gUiziww, potrete finalmente terminare il 
giaco senza troppi problemi. 


Monde 1-1 


r w.k sei Uri Leve Is non dovrebbe mere 
difficile, m cl sono alcuni power-tip che 
::s sasa ‘ornare mette utili. Ut prima COSI Che 
lare è farvi una cane sette II Keopa 
n sTtg, Continuato finn a che non arrivale a un 
ridi» dì piattaforme a (orma di C, all'tolimo 
Sfila ^aEe si trave un Koopa che ve avanti e 
oc etra. Prendete a testate l blocchi Inferiori 
aer scoprire u n fungo rosso che vi trasformerà in 
Sisge? Marie. Andate avanti fino a un eruppe di 
: eque blocchi con II punte interrogali 
Co : pilo i primi due e gli ultimi dui per riceverò 
;s gettoni, ma lasciate stare pelle centrale. 
:-£ nasconde un lungo velenoso. Nella prossima 
«itone ci sona Da amba In abbondo eia, quindi 
"udveteul veto cemento sulle piante piranha e 
53 tote II baratro sulta destra prima che vi 
rendano. Ora saltate sul piano inferiore o 
:: plte l'ultimo blocco a sinistra per 
liiédagnam una stella, diventando invulnerabili 
per un po'. Restando sulla piattaforma Inferiore, 
colpite quella supcriora per raccogliere le 
moneta. Continuate verse destra e grondata le 
che si trovano nei blocchi col punto 
”5 rogati™, prima di sellare sul tre Kaopa che 
- catterete piu avanti. Ora prendete li via 
stìPtrtora e lasciatevi cadere tra I due rubi. Il 
seconda è tenuto su da quattro blocchi a 
«-irosa; l'ultimo a destra vi darà un lungo 
' £ 550 , ma dovrete saltare con- un otllmo 
tempismo il prossimo burrone pei raccoglierlo e 
atterrare sani e salvi dall'aura parto. Ora 
correi» verso destra e innalzate la bandiera per 

uscire dai livella. 




Mende 1-2 


Ci seno Ire Warp Zane per IT secondo» terze e 
quarto mondo, 

Andate cautamente verso destra per superare lì 
loppa votante e arriverete ai prime vero 
ostacolo del livella. Un burrone seguito da una 
serie di blocchi a torma di scale. Dovrete 
correre lina al blocco solitario sulla sinistra del 
burrone. Appena prima dei bisce ■ saltato a 
destra. Salite le scale e andate fine a ir un imo 
biacco sulla destra, Saltate e colpite i blocchi 


superiori por trovare un funga rosso, che 
r pini era a destra, cadendo altre il tubo con lo 
pianta piranha. Mentre sta cadendo, dovrete 
saltare il fosso e la pianta per prenderlo e 
diventare Super Maria! 

Ci seno due Gaombn che vi aspettano; 
appiattiteli! Quando siete Super Mario, potrete 
colpire 1 blocchi per trovare de Ita monete. 

Qra indile e destra, sul prossimo tubo, per 
trovar# delle altre scale, Andate in cima aire 
■cale e cominciato a prendere i tastate i 
blocchi superiori per trovare un lungo verde che 
dà una urta astra. Questa fungo comi se era a 
rotolare carne quella tJl primi, ma questa sarà 
u-n po' piu arduo da raccogliere, Appena 
comincia a rotolare, seguitelo lungo 4 
piattaforme che cederanno sotto il vostra pesa. 
Questi salti devono essere fotti con il massima 
velocità puf raggiungere la vita extra. 

Ora troverete una serie di ludi con piante 
Piranha. Il miglior ma da di superarle consiste 
noi vallare il primo tubo e colpire il blocca di 




sinistra che sostiene il seconda. Otterrete cosi 
ima stella» che vi permetterà di superar# II resta 
dei tubi senza correre pencolo. Qra rimana 
solamente una casa per terminare II livello: 
davate sature sulla piattaforma cedevole che si 
trova io meno allo schemi#. Adesso tuffatevi 
velocemente alla cieca verso destra per 
raggiungere una seri# dì piani ascendenti, 
lasciatevi cadere sur blocchi sottesi enti e 
correte versa destra fino al Ubo che vi riporta In 
superficie. 

Mondo 1-3 

Cominciate correndo velocemente oltre 11 primo 
fosso, atterrando su una piattaforma alta per 
t accogliere una moneta. Ora dovete saltare 
dalla piattaforma sulla prossima plaltalornrra a 
carrucola. Arrivare fino In fondu a quest'area 
sani e salvi e sala questione di tempismi^ e 
coordinazione. Quando Mario atterra so una 
piattaforma, quella successiva ctmiincera a 
salire, quindi dovrete esso re veloci, altri menti 
finirete nella lava. Sulla prossima piattaforma ci 
sarà un Koopa che va avanti e indietro: 
saltategli la lesta velocemente, sema farvi 




piattaforma mobile con la terza serie di 
carrucole. Muovetevi velocemente e 
raggiungete Fa piattaforma di destra, la 
bandiera è sull j destra. E anche questa è fatta! 


Mondo 


A 


Se siete piccoli all Inizi a dei livello, non avrete 
problemi a superare le cotone di fuoco, Saltate 
sulla prossima piattaforma e troverete un blocco 
a sorpresa con un lunga rosso che vi traslorms 
in Super Maria. 

CI sano ancora catene più avanti, quindi è 
meglio prandi la via superiore per evitarle, in 
questa corridoio troverete dir# catene di fuoco e 
un Koopa. Passalo in mezzo alte due cotone e 
aspettate che II Koopa si avvicini prima di 
sanargli In tosto e con li rinato verso destro. 

Dra, olire alle catene di fuoco, troverete anche 
delle palle infuocale, quindi procedete con 
attenzione e saliale le palle di fuoco andando 


verse destra: non saliate solamente verso l'alto. 
Oltrepassale la lava par arrivare davanti a tre 
colonne Seal ài et# una per volta ed evitate al 
tempo stessa le palle di fuoco che arrivano da 
turi# le parli. Adesso ileie arrivati nel regno dal 
Re dei Kaopa. Govrser. Bouser sputa delle palle 
di fuoca verso di voi. Evitatale e saltate sulla 
pi aitatomi a nel contro dello schermo. Da qui, 
saltata oltre Howser e attivate I contraili dot 
ponto, che si aprirà, facon dola cedere nella 
leva. Non vi rimano oltre da fare che andare a 
sinistra o salvare il Toad che è stato catturato. 


Mondo 2-1 


beccare, Raccogliete le mortele t ancate arani 
cautamente. Nei la prossima lettone (raverete 
pn# pi a fi afa rm a a mezz’aria su cut si trovano 
due Koopj. Saliate in testa a una del due s 
lanciatela verso Tal tre. Andato ava "li fino a che 
non trovale un Kaopa che contìnua andare su e 
giù: saltate sulla prossima piattaforma quando 
salta su quella di setta 

A questo punto arriverete su una piatto torma in 
movimenta eh# ondeggia a sinistri e u destra 
Saltale fui prossimo piano utilizzando 
l'oscillazione della piattaforma e raccogliete le 
monete , 

Andate a destra usando ancora le carrucole e 
atterrale su una delle due piatta torme. Un Knapa 
vi aspetterà su quella Inferiore, Superate la 
prossima seria di plani n raggiungale II biacco 
con il punto Interrogativa, che vi darà un fungo 
rosso. Saltata a destra e prendete tutte le 
monete prima di andare sulla prossima 
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Correte oltre 11 ponte evitando i Koupa colanti e 
Tarerete tre biacchi a sorpresa. Duella di mezzo 
,'i darà un fungo rossa, ma fate a tieni ione a non 
andare troppo versa destra perché II fungo 
rimbalzerà a sinistra e potrebbe uscite dallo 
schermo prima che possiate prenderla. 

Saitate II burrone i atterrale sulla stala che 
porta a tre blocchi- Duella centrale ei darà una 
stella, che vi permetterà di superare te quattro 
piante Piranha piu aventi sema troppi problemi. 
Se vi lasciate cedere nel prima lobo a livello 
dell'acqua, traversie una stanza bonus. 

L'uscita vi parlerà nel penultimo inda delle 
sellane. A destra della prossima piattaforma ce 
n é tini mobile che vi pernotta di superare 
tranquillamente l'acqua. Usata la molla che 
travate sulla terra ferma per salteri alla grande 
i tasti diasi «imi ftoapa. Se oltrepassate la molla 
e andata avanti con la secando piattalorme 
nobile, arriverete a due piani di mattoni sopra 
una pianta Piranha. Colpite ti blocco centrale 
della piattaforma supcriora per trovare una 
pianta rampicante che poni in ai te tire stanza 
bontà piena di monete * nuvole da cavalcare, 
prendete tette le monete che potete prima di 
tornare al livello principale. Vi rilaverete vicino 
ai quattro blocchi con punto interroga tivn subita 
dopa la pianti rampicante. Il primo blocco 
nasconde un lunga velenoso, quindi lasciatela 
stare e prendete (e monete dagli altri tre. Potete 
superara l'acqua in due diversi modi: se non 
volete troppi problemi, saltate sulla molla, 
altrimenti , passate da una piattaforma all'altra 
Facendo attenzione ai Knapa. Una volte giunti 
dall'altra parte, «alile le stata ed evitata i 
piccoli nemici prima di raggiungere la fine del 
livello. 


saltare il fosso Prendete una bella rincorsa e 
saltate le piante Piranha quando si abbassano. 
Ore correte e saltate sulla prossima piattaforma, 
raccogliendo le monete che incontrate. Sul 
prossimo piano troverete un biacco che potrete 
rompere per trovare ma stella, fate fuori i 
Kaopa e raccogliete te monete tino a mie non 
raggiungete un biacco vicino a dee che potrete 
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rompere. Quello superiore -i darà un fungo 
russo, ma dovrete prenderlo io fretta mentre 
saltate suite prossima piattaforma. 

A questo punto re g giu a serate un tubo nella 
sommità delio schermo, Saltata qua e là per 
scoprire ve blocco nascoste che vi permette di 
raggiungerla. Continuate fino a che non trovate 
ine lunga piatte torma con dei Goomba, Stategli 
dietro e raggiungete la plaltatorma a men arla. 
Con irn piccolo salto a destra raggiungerete una 
1 litiga scala che porla alte fine del Livello. 

Mondo 2-3 

Un lungo ponte attraversa lì primo burrone, sol 
quale trotterellino alcuni Koopa. Saltata sulla 
prossima piattaforma, ma non vi fermate, 
altrimenti gii uccelli vi attaccherai! *«. Lunga 


Mondo 2-2 

I primi ostaceli sono un tubo con pianta Piranha 
e dei Goomba Spiattellate questi ultimi e 
superate i prossimi duo tubi. Raccogliete le 
monete e continuate saltando II barone, 
atterrando dal ['altra parte. Affrontata 1 Koopa e 
prendale il monete prima di 
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tutta il livello, gli uccelli vi persegu iterami a, 
quindi dovrete muovervi molta velocemente 
per mantenervi a distanza. Dopo alcune 
piattaforme troverete quattri blocchi a 
sorpresa, Colpite quella in (ondo a sinistra per 
trovare un lunga rass s e continuate 
llloceme-tÉ. Continuale fino a 
che non troverete dille 
-f piccate pi 3 ita tonrve con della 
monete. Muovetevi 

cautamente, evitanda gli uccelli 
o I Kaapi, Ora troverete delle 
piattalo rmc alte che conducano a 
un ponte con delie monete, fate 
attenzione al nemici di guardia: 
saltategli in lesta e andato avanti 
veracemente fino ulta Urte del livella. 


Mondo 2-4 


Questo livello è ambientato nel castello del Be- 
rte! Koopa, ed è molto simile all 'ultimo. Andate a 
destra fino a una colonna “pendente". 
Passataci sotto t saltate sulla prossima 
piattaforma. Stordite II Koopa c 'spino e telo giù 
per guadagnare una vita extra. 

Per «vitate di finire nella lava, lasciatevi cadere 
e andata verso desila per raggiungere il 
corridoio dì sotto, Superate II gruppo dì Koopa e 
saltate con cautela te catane di fuoco. 



prendendo io rincorsa e raggiungendo te 
prossime piatta! orme. 

? meglio salirò sulle piattaforme superiori e 
“seguire" te catene di fuoco fino a che non 
raggiungete la lava che sputa palle Intaccate. 
Saliate al momento giusto il pazzo per trovare 
altre bue catene, fi miglior modo per superarle 
censiste nel tara un salto gigante quando la 
prima catena punta" balte parte opposta, 
atterrando alla destra delta so corda. Muovetevi 
prima che la catena vi prenda e andate avairti 
evitando le palle di fuoco eh Incontrate. 

Ora incrini re rolli Bowsur, che andrà affrontato 
come prima. Saltatelo e attivalo I comandi del 
ponte per salvare I duo Toad. 

Mondo 3-1 

All' In Ella del Uveite, incontrerete subita glf 
Hammer eros, che vi tenteranno martelli in 
veloce successione. Evitate I primi martelli e 
andate sotto le duo file di mattali su cui si 
bevane. 

Quando uno dii due è sopra di voi, saltata e 
colpite il biacco per wonllggerlt, Se tirate una 
testata at blocco centrale delta piattaforma 
inferiore, troverete una stelle, Andate avanti 
lino a quando non Incantiate due serie di 
blocchi a sorpreso. Un tenga velenoso si 



Bastoni! nell'estrema destro delta prima serie, 
mentre U prime della seconda serte (quella 
ternate de ietto biacchi) contiene un fungo 
rosso. 

C'è un enorme baratro da saltare per arrivare su 
un plano con un tubo grigio e due Koopa. 
Saltategli in testa e tuffatevi nel tuho r che vi 
porterà ir una stanza bonus. Raccogliete te 
monete ed evitate i colpi del cannane, quindi 
uscite dal lobo verde sulla destra. Arriverete 
vicini a una grande «colai salitela e troverete 


una Warp lane che vi riparta si primo Uve : 
{però, che utilità! I- 

Tarnati noi livello principale, se saliate sul tube 
grigio potete rompere ! biacchi soprastanti = 
raccogliete le monete prima di continuare versa 
destra, sui mattoni. Lasciatevi cadere ne 
prossime tubo grigio. Continuate a destra fino t 
due Bulle! Sili, tra 1 quali si Irovano tra bisce- 
a sorpresa, dì cui dovete colpire il prime a 
sinistra per attenere un funga tossa. 

A destra troverete altri dee tabi grigi. Il secondo 
dei quali conduce a una stanza bonus Passate 
prossimi due libi « saltate il buttane, dopo il 
quale troverete una molla. Usatela $£* 
raggiungere II palo della bandierina, lave 
tra ve rete un warp che riporta al primo livella. Se 
proprio volete, potete ripeterà 1 livelli, altrimenti 
innalzate la bandiera è passate al prossimo. 

Mondo 3-2 

Questa è un livello subacqueo, In cui dovrai? 
fare attenzione alle correnti che, ogni tento, tì 
spingono versa I nemici. Nuotate M 
velocemente che potete, schivando l pese» * 
raccogliendo le manate- State alla larga dai ■ 
meduse, perché vi muovano malta velacene'.; 
a sano multa pericolose 

La migliore cesa che potete lare è superara 
questo livella marino più le fretta che fatate 
sema tarmarvi m attimo. Li strada che yjrti 
suite terra ferma è bisecata da una medusa na 
se state formi per un po \ se ne altera 
permettendovi di uscir* per 1! tube * 
ragni unger e la fine doli I vello. 
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Prima di issare la bandiera. saltate a »r rra 
per scoprir* un blocca nascoste Sa» :ei ' 
e saltate di nuovo per trovarne un a 'tra :a 
quale dovrete spiccare un balza stare $ paté r 
innalzare te bandiera da quella parte ■ ■::: 
da attenere una marcii di punti 

Mondo 3-3 

Correte velocemente pii saltare 5. l 
pi atta! crm più alta. Qia potete scea = -e a 
aspettare che I Koupa dello piattaforma 
inferiore il gettino del lato destro come sei 
Leitunligs o te ittaccsrii direttaiBests 
saltandogli Ih testa. 

Saltate sul prossimo gruppo di Kaopa c» 
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i statuì* ? superate Il tubo rende passando 
SlUf r . : aerine alte, p*r superar* Il prossima 
scziine dettele passare un altro sistema di 
le e due altri I ubi (prendete Fa via 
:.:ì- crei. teline traversia delle irtiFIssime 
-^;-e=e e una mette, 

Ssate 3 malia per superar* alcuni salti ostiti e 
. ■ set Dado sistema di carrucoli. Atterrerete su 
,-i- aTtatarma abbastanza grande, suite quale 
■ ■ : . ? u n Koapa sol II arie che dovrete liquicl are 
■. ~ì t\ affrontare una sari* dii salti 
re: 'fiativi. Tuffatevi sulla prossima 
: riforma e spiccale immedlalameote un 
laize. perché crollerà dopo pochi Istanti, 
'-errando sui tuba verde (sperale che te pianta 
: raira non abbia fame!), 

« aspetta unitili p tatù termi cedevole, dalla 
s.a e dairet* spiccar* un bel balio su una 
fedir! ore, guaita rulla stabile. Ora avrete 
bisogno di molla coordinazione « tempismo per 
s* rare fino alle fino del livello, dove vi 
attenderà un Koapa vp lente. Lanciatavi su di lui 



f rimbalzate suite sommità dot palo delia 
uadte*. 


Mondo 3-4 

> ■ troverete di nuovo nel castello, e questa 
rolla potreste rimanerci per sempre. Dovrete 
a rtxontaf e un piccolo rompicapo che andrà 
risalto nel seguente modo. Una volto Superata te 
prima serie di pozzi di lava, orlivi; rete a un punte 
in cui potrete prendere quattro stradi diverse 
: he. a laro volta, si d I ri d Etanno nuovamente. Se 
m anderete la strado InturLori per duo volte, 
armerete nella seconda seziono che assomiglia 



; 3 5 rima, iranno per II fatto che In alto ci sono 
e catene di fuoco opposte. Dovete prendere te 
: superiore lino a eh* te stessa schermata non 
; - pela Ire volta. A questo punto arriverete a Fio 
sciatta con Bawssr, che andrà superato noi 
<:d facile modo: saltale alle sue spalle e 
sciite r mie mi! ore p*t uscir*. 



Mondo 4-1 

D ora in poi, l'azione diventa veramente 




frenetica. La prima cosa che Incotti rerete sarà 
un Lakltu che continuerà a ter* cadere degli 
Spinny. Per superare i primi due tubi con piante 
Piranha e saltare tra i due blocchi, sfuggendo ai 
nemici, dovrete essere motto veloci, 

Colpite ripetutamente ili mattone per ricevere 
un* moltitudine di monete- Andate avanti, 
ricantandovi di percorrere le strade più alte per 
evitile i nemici. Superate I tre blocchi marroni e 
il tubo, arrivando a eoa Funga Irla di blocchi a 
sorpresa, l'ultimo dm quali nasconde un power- 
up. Prendete una lunga rincorsa * usate li me Ma 
per saltare l'acqua. Ora salite con attenzione le 
scale, evitando gli Spinoli. Stendete e 
raggiungete I tre blocchi con il punto 
interrogativo, ma non colpiteli, perchè 
nascondono dei funghi velenosi. 

Saltate altre il tubo pei trovare degli altri 
biacchi a sorpreso Tirate delle testale al 
secondo per ricevere una vita cifra- e saltate fi 
tesso p*f raccogliere lune i* monete degli altri 
blocchi e di quello solitario più svanti. Saltate 
su quell'ultimo e furiatevi i destra per 
scoprirne uno nascosto dal quale crescerà una 
piante rampicante che conduce in una stanza 
bonus. Una volte usciti da queste stanza, tentale 
dai blocco della piante rampicante e colpite la 
nuovamente. Potete tarlò quante volte valete, 
prima di superare il Tubo dì destra e salire le 
scale fino alta line del Uveite, 


Monde 
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La prima còsi che dovete tare In questo livello è 
superare un gruppo di Bullet Dii! Evitate il toro 
fuoco e raccogliete II lungo che si trova nel 
blocco a sorpresa tra [ due. Dopa l'ultimo Bill, 
itererete un blocco $1 nettali vicino * duo col 
punto interrogativo. Prendete a testate ti primo 
dei tre per scoprire uno stella, ma fate 
attenzione ai Susy Beetlu che arrivano da 


destra. 



Oli ripassate I prossimi piccoli Tossi * usate la 
molla per superare le due piattaforme di mattoni 
e i Koopa che il trovano sulla terra. Saliate il 
prossimo tubo verde e fermatovi a raccogliere I 
bonus del blocchi a sorpresa che ti trovano 
sopra I Buitei Bili, Il primo nasconde una vite 
Ultra, mentre l'ultimo contiene un lungo 
velenoso. Proseguite fino a un ennesimo blocco 
con punta interrogativo sopra un piccolo fesso; 
colpitela diversa volta per Buadignare dalle 
monete prima di incontrar* dògli Mani user Bros, 
Saltate sul primo e trovate Patirò sopra degli 
altri blocchi a sorpresa. Col pili li da sotto per 
farlo fuori e lasciatevi cadere nel primo tubo 
verde che vi parlerà in un* stanza bonus. 


Prendale lutti i bonus e ritornale al livello 
principale, Proseguii* «e rio destra, saltando sul 
piccoli blocchi marroni soli acquo fino 
aH'rtsdta, 


Frendete la ri oc arsa dall'Inizio dot Uveite per 
raggiunge?* una velocità ufficiente per saltare 
fino elle molla, rimbalzando altre la piattaforma 
mobile e la carrucola, atterrando sani e salvi sul 
piano a destra. 

Adesso vi aspetta un salto vera meni e ostico pei 
raggiungere un» piattaforma piena di monete 
all'estremo destra. Correte velocemente e 
saltate più a destra che potete, atterrate sui 
Knnpa valente e rimbalzale sul piana dall 'stira 
pane. Qui troverete un'altra molte con Fa quale 
potrete superare le piattaforme mobili, ma è 
meglio saltarci sopra per t aggiungere un blocca 
a sorpresa sospeso a mezz’aria, che nasconde 
un pnwer-up. Saltai* sulle prossimo due 
piattaforme elle primi dì tei* un balio veloce so 
quella di destra, che crollerà solfo il vostro 
pesa. Raggiungete la carrucola e correte sui 
plano adiacente. Spiattellate il Koopa prima di 
proseguire e saliate 11 burrone, A questo punto 



dovreste trovarvi su una tenga piattaforma che 
conduce a un'altra sezione ostico. Evitate il 
Koopa e saltate eoa cautela sai blocchi marroni. 
Spiccate rutilino balzo e dirigetevi verso 
liscila. 

Mondo 4-4 

Il livello Inizi* con un ‘enorme catena di fuoco 
che ruòte In senso orario. Fate alterazione 
mentre cercato di colpirò 11 terzo blocco a 
sorpresa elio nasconde un power-up- Saltate nel 
piccolo corridoio dove vi aspetta»® dei Cnnmba 
e altee catene di fune a, che dovrete superare. 
Incontrerete Ora uri enorme pozza di lava che vi 
inghiottirà In caso di errore. Il migliore nei odo 
per superarla consiste net rimanere immobili 
sulla sinistra, tetti i dalle portate delta grande 
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catena di fuoco. Quando questa si trova In alte a 
sinistra, saltatila. In questo modo dovreste 
atterrare vicine a una catena piu piccolo net 
momento io cui ita per eseguire una rotazione. 
Fasciandovi mezzo secondo di tempo per 
superarla e raggiungere le piattaforme 
aspettanti, 

Userà levi cadere sul plano dall’altra parte delia 
nozza di lava. Superate il carri do io e aspettate 
ohi scenda rara Ire Nappa. Saltategli In teste e 
rimbalzale oltre il fosso, evitando la catena 
rotante. 

Andate neF corridoio interiore, passate la 
prossima catana e saliate I Mamme* Bros, 
Prendete la strada Inferiore, evitando la pianta 
Piranha e le due talune Aspettate sulle sinistra 



della pozza di lava fino a che non ci cadono 
tfenlr d dei Goomba o poi continuate. Se salite 
sul piana madie, patte!* trovare un blocco 
nascoste alla line del pozzo, suite piatta! orma 
superiore, che vi darà ubavi la evira. 

Continuate per Fé piattaterme alte e saltate sul 
tubo situate neh* pozza di lavo. Rag giungete te 
piatta lot ma mobile, quindi II blocco piccolo 
superiore e continuate a destra. Ora dovete 
essere veloci per eviterò I* pali* di fuoco che 
arrivano in continuazione. 

Sopente questa Insidia, dovreste raggiungere te 
porta di Bowstr conni piccolo salto. 

Questa volta non dovrete saltargli alle spelte, 



ma evitare irrititi ima 
i ìaad e finite il 


fuoco per salvare 


A nini zio del livello dovreste trovare quattro 
blocchi col punto tal arrogai irò che nascondono 
delta monete, ma fate sileni io ne al Susy Beetle 
mentre li raccogliete. Superale II primo luba 
grigio a testa in giù e saliate il tesso per Ira vare 
una serie di lubl grìgi Fate attenzione alte 
piante Piranha e continuale « destra, stordendo 
I Koopa ed evitando I proiettili. Arrampicatevi 
sul luba di destra i scendete per trovare una 
stanza bonus, nell* quale dovrete rompere I 
blocchi è raccoglier* te monete. Colpite i 
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Virb INFINITE 

* Nel primissimo Ihrelto. fermatevi dal gruppo d> btocc- 

forma di C con all'Interno un Koopa rosso. Colpite -i 
secondo blocco per scoprire un fungo rosso i ? ssilatBci 
sopra per prenderlo e diventare Super Manu facendo 
attenzione a non tare scrollare eccessivamente lo schermo 
verso destra Ora saltate su e colpite il blocco di mattoni di 
sinistra . dopodiché tate 'o stesso con quello slsa destra d£i blocco 
r r.iì nascondeva il funge, m modo dà bloccare il Koopy ui ma.iO^e di n 

questa punto colpite » biocebi aiti parie ndo da sinistra, lasciando stare gli ultimi due 
ri. destra Saltale sut guscio di Koopa prometei e>io, facendole finire nuovamente 

sul in attori». Qnprfftie, cosi, tannai riie d« vite éjjcìt ù 


biacchi di dèstra per trovarne una speciale che 
n darà delle monete extra. 

Uscite passando per II tubo in basso por 
ritornare net I Nello principale. Salite le scale, 
spingete a sinistra per resistere al venta e 
sciatevi cadere sul plano. Saltate per scoprire 
un blocco nascosto e saliteci sopra per minarne 
un stiro, ette vi permetterà di saltare 
Iran quii lamento dalle scale e guadagnate una 
ntì Bitta, in questa sezione dovrete essere 
incredibilmente veloci, perette il venie 
cannonerà a soffiare, spingendovi avanti. 

Più evinti vi aspetta un Bullet Bill vicino a un 
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paio di Luti verdi quasi attaccati, lasciandovi 
poco spezio per passare. Aspettata che le piante 
Piranha spariscano e saltate senza oblazione 
Superile i prossimi due Uhi grigi e appiattile i 
Koopa. 

Nella prossima scitene vi attendono loopà. 
Basila e Goomba, Eliminateli e prendete una 
,.»ga rlncofM per allrontàre renorme ha ratta, 
Sterrando sulle scale dall’altra parie. Fate 
atl enj Ione anche ai due Ma epa *• alanti. A questo 
;<jrtto troverete due piattaforme di matto* 1 
salite su quelle più bassi e colpite ; hi occhi aiti 
è l'ultima rivelerà una piànte rampicante che 
pirla in un alba rena bonus. Raccogliete tette 
te monete e uscii e dal tubo. Salite le scale a 
un ninnate per scoprire una Warp Zone per il 
^esto livelle! Se superate II blocco delia piante 
rampicante, « Ir orerete di frante a «n’snwme 



: irete, Saltellale qua e là per scoprire dei 
Hocchi nascosti che vi pirareUeranna di 
-pera ria t uscire dal livello. 


Mende 5-2 



verde. 


Colpite il blocco di sinistra per riceverò una 
stella. Prendete la strada superiore per 
raggiungere II tuba adiacente. Saltate dal Ubo 
per tirare una testate si biacco vicina al lungo 
muro in alto. Due sto rilasceré uni vita extra, Che 
si sposterà terrao te parte atta del le schermò, 
ricadendo dall'aura parte della fila di tubi verdi 
e continuando lino a cadere net tesso. Dovete 
essere velóci a prenderle prima che sparisca, 
proseguendo, troverete una secane di mattoni 
in mezze alto schermo, il blocco sporgente di 
sinistra vi darà un sacco di monete, se te 
colpite. Più avanti dovrete affrontare una serie 
di piattaforme ascendenti e disecrntenli. Per 
superarle, partile dal blocchi in atto a sinistra e 
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saltate sullo piattaforme che salgono. Le 
prossime due sono discendenti, quindi dovrete 
essere veloci e raggiungere le monete a destra. 
Superate la pi&nia Piranha dei «ubo. in questo 
punto è meglio essere piccoli, perchè dovrete 
rimanere In equilibrio sulle cotenne ed entrare 
nel tubo per ritornare iti superfìcie Adesso non 
vi rimane altro da lare che proseguire vero 
destra, salire le scale e uscire da' rveite 


m 4 

5*3 


strisciale sotto i Subì e Slittate suite prossima 
. ottateTma. Il penuilìnre blocco a sorpresa 
vicende un fungo velenoso, quindi non 
pipiteli. Andate a destra, scendete sulle 
. attatonw inferiori e continuato finn al lobo 



stabile, dalla quale salterete sulla carrucola, 
Colpite quindi velocemente il blocco marrone 
vicino tlia carrucola e prendete una bella 
rincorsa prima di saltare e raggiungere te 
bandiera. 


melo 5*4 


Saliate sulle colonna e arrivate in basso a 
destra passando sulla piattaforma cedevole. 
Prima di allreirtare la catena di fuoco, dovrete 
superare le palle di fuoco et» provengono dalla 
lava. Sanatele quando sten no ricadendo e, una 
valla giunti dall altra parte, muovetevi 
velocemente per evi lare le catena. 

Saltale il baratto, atterrando In mezzo alle duo 
catene di fuoco più alte. Se siete veloci, potete 










colpire il blocco solitario per guadagnare una 
vita extra prima di smontare te prossima 
catena. In linea di massima, non sono molto 
difficili da superare: osservatelo e muovetevi 
velocemente. 

Dire piccole colonne conducano a un'altra 
catena che p Diete supurtfe piu facilmente se 
siete piccoli. Raggiungete la piattaforma 
Cedevole con un piccola balzo e saltati subite 
sul plano con le monete in atte o raggi unete un 
posto tranquillo, passando per un’altra 
piatte tei m» che cadrà sott o II vostro posti Ora 
saltate sui blocchi singoli e andate nel prossimo 
corridoio precedute da ire catene di fuoco. 
Scivolate sotto la prima, prendete la strada 
superiore e superate di corsa te altre due. 
Sairate sulla piattaforma che si irava sopra la 
lave e preparatevi a correre e saliere, 
atterrando perfettamente sul piccolo plano di 
dosila. 

Scendete fino al sorridete dilla catena più 
bassa p salate suite piattaforma in a' lo. 0 iresti 
salti richiedono degli attimi riflessi e dovrete 
sempre tenere premute il pulsante della canea. 
Prime di allentare Bowsur, dovrete superare 
ancora due catene di fuòco» che andranno 
alt rcntale una alte valla, perché, andando a 
velocità differente, non riuscireste a superarlo 
tette f due di un fiatò. 

Ora vi Ir ovate nuovamente di frante e Bawstr. 
Avvicinatevi più che potere e passategli sotto 
quando salta. Attivate I controlli del pente e 
salii ate i Taad. 


fiondo 

Saltate sulla piattaforma ma bile e rimaneteci 
fino • che non arrivate a un piano alte con due 
Koopa volanti sulla destra e un ludo verde nella 
sommità dello «chetino. Saltate nel tubo 
lanciandovi dal limite e rimbalzando sui Koepa, 
Il tubo vi porterà In una sellano sotterranea 
piena di monete Raccoglietele tette e ussite 
dal tubo di destra per tornare re superficie. 
Saltate sulla piattaforma e superate la carrucola 
velocemente pèrche arriveranno tei Sullet Bill, 
Qra superate lo prossime piattaforme mobili 
prima di raggiungere II piano rimbalzando Sui 
Koopa a mezz'aria. 

A queste punte dorrete affrontare tre 
piatta forme cedevoli prima di raggiungerne una 


Mondo 6*1 

A destra troverete due gruppi di blocchi a forma 
di li, con il fondu di mattoni. Il primo blocco 
nasconde una stella, cesi come l'ultimo della 



seconda serie. Oltre ili prossimo burrai 
troverete unallrs U» Alcuni Codiaci 
trotterellano sotto I blocchi: spiattellateli ■ 
tirale una testata per stordire HI «oppa, che s- 
rloctitederà nel suo guscio. Colpite più volle 
biacco sotto di lui per ottenere un secca a 
punti bonus. Quando vi siete dlvertrv 
abbastanza, andate avanti, perche ri aspettai 
delle monete da raccogliere e dei Kocpa te 
svitare, prima di arrivare faccia a taccia con un 
Harem er Brutte*. Saltatelo e andate a sinistra 
dui tuba alto verde. Saltellate per scoprire iti 
blocco nascosto e usatelo per scalare il I ubò 
dovetevi velocemente, perche dall altre psrtt 
del tubo arrivano del Dullet Bill, Per saltare tai 
lupo e superare i proiettili giganti, prende te !s 
rincorsa e spiccate un balzo appena prima ai 
Buttatimi. 

Più avanti ci sono altri due tubi tardi e un man 
di mattoni su cui si trova un atira flijnrctr 
Brother. Aspettale che sf termi sui Miete 
superale i tubi con le piante Piranhi e tirare 
delle testate al blocchi sotto I Hammer Irathsr. 
Dopa una lunga corsa troverete una seri? : 
blocchi a sorpresa vicini a due tubi. Il guari: i 
darà una stella, mentre quello «sinistra dt ! tu» 
nasconde un lungo velenoso. Superate i due né 
e il piccolo fossa Per evitare di venire pres 
dalle piante Piranha, prendete la rincorsa i 
saltate quando queste si abbassano. 

Andando avarili, dovreste incontrare delle se*? 
Salitele, ma muovetevi con attenzione per:** 
soffierà una folta reifica di venie. Prora : 
superare l'acqua saltando sulle (Mattatomi 
cedevoli, scendete nel tubo vira* :** > 
condurrà Ir una sezione sflttemariM : f”ì - 
bonus a monete, Evitate i Koopa e * 

late anche attenzione alle torti torre" j -/■ -? 
che vi trascinane in voragini saura 
ternate in superficie e saltate il piccò-': iosk 
O ra dovrete superare una serte di tub 
piente Piranha e Unitele il livelle 



9 
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Mondo o 

All ' i n ilio delta sazi db b su bacqiiM n uota's * 
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allò, evitando te meduse e abbassando*' ??' 
raccogliere le monete. Ntm andata a ehiisoe r * te 
piccete arce, perché tri rs ufi ungerebbero e 
meduse. 

Nella scitene degli ascensori. rra::jts 
velocemente pò* evitare di venire astore 1 ; 

correliti, la migliore tecnica c miste 
nel l'attraversare 11 livello lotte di u n ' ?” 
mantenendovi a distanza dalle meduse :-= ■ 
s&gucrio. Pur finire il livello, ialite le t - 
raggiungere la bandiera. 
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Monde 6-3 

■ saetto Ih a Iti, la velocità è tutto. Donale 
il ire. f emendili solamente per evitare ri 
iieire a sbatter» contro gli uccelli e I pesci 
, : v ’ e per raccogliere I power-up. Superate i 
:■ - blocchi a 1 ponti sema fermar*!. 
ri citate solamente per saltare sulle 
: 3 -j J or me piu piccole e per raccogliere la 
a nel blocca & sorpresa che si trova sopra. 
Ridite le monete di desira mentre siile 
Metri uva! nera bili, prima di trovare un al Irò 
::nÉf-up eoi blocco di mattoni sopra itj 
T ia piattaforma. 

: :-«fu ponto,, prima di affrontare un salto 
w ♦ polarmente difficile. dovrete far» alcuni 
: ili li salti molto precisi. Fortunatamente 
3 'fssa potete riprender» on po' di fiato perché 
cl saranno più uccelli. Saltate In modo da 
iti errare sol Roopa, rimbalzando strila 
: ittaforma allo sulla destra e ripetete la stessa 
qperajfcw per raggiungere la bandiera. 

Mondo 6-4 

Superate ia lava saltando sulla piattaforma a 
«tri .aria. Passate altre il tubo » le catena di 
, 0:3 gigante, saltando il piccolo fosso quando 
;.*Eta vi è sopra. Passate setto il tubo ed 
quello che fi lanciano gli Hammer Bros, 
iivicloateul abbastanza In moda da essere 
j-aena fuori della loro portata e saltatogli li 
rr a Dovreste trovare una serie di piani come 
-* Mondo M. Cominciate prendendo la strada 
■Seriore. Quando Incontrato gli Hammer Bros, 
ptidete quella superiora. Il sistema si ripeterà 
v- *sr terminato 11 livello come Super 
Mi - 3 Se ivate fatto tutto esattamente, 
:*-: **! la «eoa » vi troverete davanti a tre 
:,i Saltiteli e raggiungete la piattaforma 
Eludala sul!» pólla di Uva. Muovetevi 
ir*cw*rte perché la catena di fuoco munte 
i potrebbe colpire. Scendete dal plano e 
Errate su una piattaforma ondeggiante. Fatavi 
Trasportar» e tal tate sul prossimo blocco con 
titeia, proseguendo a dealta sui biacchi' 
ascensore 

Prendete la via Inferiore fina a che non 
raggiungete un’altra «erte di tubi. Lasciatavi 
:idere. scivolate satto il Uba verde pii basso e 
u ile. Superate i do» tubi e un'altra pozza di 
con un blocco solitaria, in questo muda 



rag (fi* oserete Bovrser, che andrà affionlato al 

sa irto mi io. 


Mondo 7-1 

a travasale la piccola apertura tra 1 due tubi e 
u pereto i piccoli gradini quando cornine eri a 
veffiare ji vento Le raffiche fi saranno d'aiuto 
set saltare II granfe burrone e atterrare sani e 
vi nei- pressi di alcuni tubi. Eliminati I Rampa 
:ht gironzolano qui vicino. 

Pluteo sopra II terzo tuba nasconde una vita 
■ .ira. Se siete Super Mario, è meglio passare 
icari distruggendo 1 blocchi. Saltate ia Mia 
itrt Itale, mi ricordatevi che dovete firn 1 corto 
:o(i le rolliche di vento. Fate attenzione anche 
il feillet Bill n al pesce volante che salta fuori 



dall'acqua. Alla fin» della fila dì blocchi 
marroni, troverete un tubo e un blocco solitario. 
Colpiteli] per guadagnar» una vita entra prima di 
salire sui mattoni. Lasciatevi cadere da irai Ira 
parte » rimbalzate sui due Soupa volanti per 
raggi ungere il tubo verde In cima allo schermo, 
che conduca In una stanza bonus piena zeppa di 
monete. Uscendo fi ritroverete molti schermi più 
avarili di dove siete entrati. Prendendo questa 
strade vi perderete una grande parte del livello 
o, purtroppo, anche la vita elitra che si trova nel 
quarto blocco del gruppo Immediatamente dopo 
H tubo, ift effetti li perderete anche una lunga 
file di blocchi i sorpresa, ma del resto aocho I 
nemici, quindi à meglio passare per la stanza 
bonus. 

Dal punto In cui apparirete, continuate a destra, 
saltate sui nemico n evitatelo e saltate sui 
blocchi per alzare la bandiera. 

Mondo 7-3 

Raggiungete ia prima planatemi usando quella 
mobile e raccogliete il power-up che si trova nel 
■blocco col punto di domanda. Per superare 
l'acqua dovrete rimbalzar» sul due Knopa 
votanti, atterrando sul tuba alto. 

Altrimenti, potete sèmpre ragglugóflo 
cavalcando la piallatami mobile. Il tubo vi 
condurrà la una Stanza bonus, ma dorare essere 
Super Mario per distruggere ■ ^occh- e 
raccogliere I» monete Tornite al : i ve Ilo 
principale passando per li tuba veràE. 

Continuate verso destra e salite la scala, ma 
muovetevi ve locarne ut e, perché un Lahiiu ri 
lattari dagli Spino? che cercano di uccide™. 
Salite I gradini e saltate sul blocco eoo catena 
di fuoco. Superale la prossima catena, senza 
perdere tempo con la fila di biacchi marroni, 
eh* pullula di loopa o Spino?. 

Ori vi aspetta un salto veramente molto 
impegnativo. Avete meno feconda per superare 
la catene di luoco e rimbalzare su vn Koópa 
velante. Raggiungete la piattaforma cedevate » 
saliate alHslante II grandi burrone, atterrando 
su un piccolo lembo sulle destre. Dovete 
superare questa sezione tenendo sempre 



premuto il pulsale della carice, per ottenere la 
massima spinta nei bah;, 


Ma non è tutto! Rei prossima salto dovrete 
rimbalzar» ancora sopra tn Roopa volante, 
atterrando su una piatte! arma cedevole, che vi 
concedi soie <1 tempo di un respiro per lanciarvi 
sul tube aito. Incrociate le dita » sperato che la 
pianta Piranha sìa gii. Prendete tutta Sa 
rincorsa poss Ibi I a 1 1 ufi a levi sulla bandiera . 


Mondo 7-3 

Fin datt'la ilio soffitta un vento fortissimo, 
quindi saltate sul primo trampolino e lanciatevi 
oltre l'acqua. Quando usate i trampolini, non 
lanciatevi troppo In alto e n m saltate più di due 
a tra volte sullo stessa se non siete certi di 
atterrare su un» piattaforma. 

Per ricadere su un piane sicuro, smette!» di 
spingere Mario verso destra e assicuratevi che 
la pi atta! orma rimanga su lla sinistra. Andando a 
sinistra, ei riavreste finire sopra, Raggiungete il 
prossimo trampolino oltrepassando là fila di lobi 
e arrivando sul blocchi marroni vicini a un 
blocco a sorpreso- Scendete dai blocchi e tirate 
una t esteta a quello col punte interrogativo per 
guadagnare una vita entra. 

Ora usale la spiota del vente per roggi ugerc II 
(ubo verde £ Il prossime trampolino. Superate la 
carrucola » raggiungete la fina dot livello. 

Mondo 7-4 

Superale Ira prima catena di fuoco e saltate 
velocemente sul piana quando compieta il giro. 
Osservitene II movimento f iodate aiutili . 
Scendete e prendete II corridoio inferiore. Salile 
sulla piattaforma gài leggente e fatevi 
trasportare. 

A questo punto, segui!» la reiezione delia 
catena di fuoco a salite sulle piattaforme 
discendenti e superatole velocemente. Questo 
livella richiede molta pazienza » pratica, quindi 
non innervositevi » non riuscite a passare una 
fellone, perché non fareste alito che peggi orar» 
le cose. Prendete il passaggio superiore e 



saltate sulle colonne, appiattendo 3 Koopa che 
incontrate, Quando |ì avete fluiti tutti, scegliete 
la strada sportole per evitar» i Bus? Biette e 
lasciativi cedue sul* pieno interiore. Salite I 
gradini e superato la catene di Iliaca, 

Prendete una piccola rincorsa e superati; i due 
Beelte e raggiungete ta prossima catene. Per 
superarla, scendete e nasco mietevi netta 
rientranza appena fuori della sue portate. 
Quando la via è Ubera, saltate e raggiungete la 
piattaforma sospesa a mezz'ai! a sopra te pazza 
dilavo. 

Il caro vecchio ttewser è vicino, ma prima di 
affrontarlo dovrete superare palle e catene di 
tea cu. Abbassatevi e saltate più In 1 retta ohe 
petalo. 

Queste volta, Bowser è ormato di martelli! 
Statogli piò vicini possibile rimanendo fuori 
dalla traiettoria di tiro e passategli sopra 
quando salta per azionare i comandi del ponte. 

Mondo 8-1 

Saltate sul primo tubo a lasciatevi cadere per 
appiattire t Goombo e colpire I blocchi a 
sorpresa, 

Uno di quelli centrali vi date un power-tip. ma il 
fecondo da destra nascondo un lunga velenoso. 
Proseguite lina a raggiungere una serie di 
blocchi fella sinistra del primo tassa. Inizierà a 
soffiare il vento, quindi saliteci sopra esaltate. 
Eliminate 11 Koopu ed evitata I Bus? Bestie per 
arrivare ai limile del prossimo burrone , che 


dovrete superare rimbalzando sul KoQpa volanii. 
Scansate I Bus? Bestie dall’altra parte e passate 
sotto il prossimo tubo, acquisendo abbastanza 
velocità per sattore il Bullet Bill. 

Salite sul primo blocca marrone e prendete la 
rincorsa per superar» il burrane, rimbalzando sul 
Kocpt volante e atterrando sul piccolo blocco 
sopra la terra lerma. 

Proseguite sallondo 3 proiettili giganti fi 
raggiungetele scale sopra II Bullet Bill, su cui si 
trova un Mamme* Brolher. Scendile e tirale una 
testata quando vi è sopra per eliminarlo. 

Ora colpite i biacchi di destra che nascondono 
un power- up » salile le scale. Evllate i proiettiti 
ed entrate nel tubo per trovare una sezione 
subacquea. Raccogliete te monete, facondo 
attenzione alle forti corrente e uscendo dal tubo 
grigio. Salite le scale sulla desili per trovare 
una Warp Zone che vi riporta al Mondo 54. 

Fate attenzione a non caderci dentro, a meno 
che non vi gusti Videa di rifarvi tutta la strada. 
Colpite 11 prossimo biacco più volte per 
guadagnar» un po' di punti bonus prima di satire 
sul prossimo biacco solitario e saltar» suite 
bandiera linai». 


U 


A 




Par raggiungete il plano di destra dovrete 
saliere su una piettal orata che cederà dopo on 
secondo che vi trovate sopra, quindi saltate 
velocemente, magari colpendo il blocca che si 
trova sopra per guadagnar» una vita eitra. 
Prendete la strada inferiore e raccogliete le 
monete sopra ì msiloci colpendoli dal bassa. 

Nel frattempo, dovete stordire II primo Ktwa 
che arriva da destra e lanciarlo contro gli altri. 
L'ifllimo blocco di mattoni di questa sezione 
nasconde un lungo velenoso, quindi non 
colpitelo! Prnseguendfl, dovrete saltare sm 
Koopa. facendo attenzione ai Bus? Bastie, 

Il nota riprendete i tofttwe, quindi raggiungete 
il trampulino » balzate oltre una barriera alte di 
blocchi, vicino a una fila di tre . Colpite li primo 
per trovare una stello e con lionate passando 
sopra i mattoni. 

Usate SI piccolo blocco per superara l'Hammer 
Brolher e continuate a correre saltando il 
secando. Aspettate suite sinistra del prossimo 
burrone fine 3 Che l Bus? Béflle non spariscono. 
Continuate e scéndete nfl4 tubo eh» conduce In 
una stanza bonus. 

Uscendo vi ritroverete dalla prima molla. Andate 
avanti, colpendo li blocco centrate che ta parte 



della serie di tre (quella sopra II Koopa|. 
Crescerà una pianti rampicante che porrete 
uti! [zzare per sai lare sai palo dell» bandiera. 

Mondo 8-3 

Saliate sulla prima piattaforma cedevole e sulta 
nuvole. 

Fate attenzione g| Lafcitu e cercate di procedere 
gli Spimi? che vi lanci». 

Raggiungete la nuvola alta » lasciatevi cadere 
sut trampolino. Tuffateli più i destra che potete, 
atterrando a sinistra d»E prima Harem* Brather. 
Eliminatelo e raggiungete una fila di blocchi 
vicina a un burrone Saliteci sopra e saliate sul 
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iubo per raggiungere un altro trampolino. 
Utilizzatelo per supeare i Koops rossi e I Elbe 
Marti Rei Bros, atterrando subito dopo. Anelale 
fino alta line del piano e saltellate per scoprire 
due blocchi nascosti che vi permetteranno di 
? aggi un aere La carrucola. 

Cercalo di saltare più in alte possibile nella 
prossima piattaforma per raggiungere un blocco 
aito, dal duale dovrete saltare sui Koopa e 
innalzare la bandiera. 

-Memte 8-4 

L'ultimo livello è ambientata nel castello ed è. 
come è lecito aspettarsi, Il piu diti lei le Correte 
e superate la lava. Fermatevi sul Limite del 
piano interiore, rimanendo appena fuori deila 
portata della catena, Superale le prossime duo e 
raggiungete il prossimo blocco che ne sorregge 
un'altra. Saltatola & rimbalzate sul Koopa per 
arrivare sulla pi a Ita lo ritta alta. Scontiate nel 
luba sotto per accederò a una sezioni! 
subacquea, che stranamente non nasconde 
nessuna moneta o power-up; dovrete 
semplice mente superarla. Una volta tornati In 
superficie, andate a sinistra e cercalo un blocco 
nascosto che vi darò un a vita extra, quindi 
continuerò a destra per scendere dal prossimo 
tubo. Superatelo e raccogliete le monete che 
nascondono i blocchi a sorpresa. 

Proseguite verso destra, eliminando < Koopa che 


incentrate, e saltate sul tubo prima Eli lasciarvi 
est d ere sulla planai orma galleggiante. Usatala 
per raggiungere II tubo grigio e salito per 
prendere il corridoio superiore. 

Usate l'ennesima zattera per superare la 
prossima pou* di lava. Correte, saltate la 
catena rii tocco e continuate a sfrecciare verso 
destra. Se siete abbastanza veloci, 
raggiungerei? ! ultimo guardiano. Sowser. 
Finitelo nel modo che ormai dovreste conoscere 
i memoria e salvate la principessa per finire il 
gioco. 



Phi Michael Jackson, nessuno. 
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ì cassai 

Mondo 1-2 -) Mondo 2*1 


Questa e la prima Warp Zone del gioco. Vicino 
alle seconde scalo del Mondo 1-2, troverete un 


Susy Bestie nero che svolazza a destra e 
sinistra. Sopra di lui si trova un blocco 
nascosto che dovrete colpire. 

Salite sur a sommità dello schermo e correte 
verso destra, saltando i buchi che incontrate, 
tino a che non arrivale alle piatlalorme 
ascendenti. Saltale o raggiungete i blocchi 
sopra il tubo. Si tratta di una sezione piuttosto 
difficile, quindi è preferibile prendere una 
piccola rincorsa dalla sinistra delle piattaforme 
ascendenti. 

Una volta arrivati sui blocchi, saltale a destra 


per trovare una parete che porta a due tubi cor 
piante Piranha. 

Evitatele e salite le scale sulla destra. 
Continuate fino a che non passerete sopra II 
ludo solitario ohe porta al Mondo 2-1 


Mondo 1*2 4 Mondo 3-1 

Trovate il blocco nascosto come prime e colpite 
quelli alti per trovarne uno speciale dal quale 
crescerà una pianta rampicante, Salitela per 




arrivare a quattro o cinque podi alti da 
superare. Continuale a destra e tuffatevi nei 
tubò p?r venire letetraspcrtaTi net Fiondo 3-1. 

Mondo 1-2 Mondo 4-1 

Andate In fondo al Mondo 1-2 come per 
te le ire s portarvi nel 2-1. Superando la parete, 
troverete due tubi. Quando fa pianta Piranha è 
scesa, salite sul primo tubo ed entrate. 

Una volta giù, andate a destra e colpite i blocchi 
a sorpresa. Troverete cosi delle monete e un 
fungo rosso se siale piccoli, o un Fire Flower se 
siete grandi. Grazie al Fire Flower, potrete 
sparare ai nemici. Continuate verso destra, 
saltando su una piatiaforma cedevole e poi sul 
tubi fino a che non arrivate a una parete vicina n 
una pozza di lava. Fermatevi sul bordo e saltate 
per trovare un blocco nascosto. Saliteci sopra e 
Continuate in alto e a destra. Cercate un altro 
blocco nascosto e usatelo per raggiungere il 
blocco in alio a destra. Andate avanti lino al 
tubo che vi porterà nel Mondo A. 

Mondo 5-1 -) Mondo 6 

Vicino alla fine del mondo 5-1, troverete due file 



verticali di mattoni. Salite su quella piu basse e 
colpite l blocchi alti che nascondono de e 
monete. So prendete a testate l'ultimo bioccc r. 
destro, scoprirete una pianta rampicene : _ t 
conduce in una stanza bonus.. 

Raccogliete Lo monete e uscite dal tubo. Salite 
lo scale e superate il piano In alto pi' 
raggiungere una warp zone segreta che 
conduce al Mondo 6, 

Mondo 5*2 -> Mondo 7 

Nello sezione delle piatteforme-ascensare o# 
Mondo 5-2, salite sulla prima serie. Quarzi 
arrivato in alto, passate alla seconda e a = 
lerzo, dalla quale vi dovrete lanciare sui blocchi 
In alto. Ora conlmuate verso destra, saltate 
l'apertura sopra li tubo e proseguile sulla 
parole alta lino alla Warp Zane per IL Fiondo T. 

Mondo 5-2 4 Mondo 8 

Sulla sinistra delle piattaforme-ascensore 
troverete un blocco sporgente che nasconde 
lina pianta rampicante. Colpitelo e salite 
Superate alcune piattaforme prima di 
raggiungere la Warp Zone per II Mando 3. 
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E solo un ragazzo, ma ha II coraggio (fi 
un leone, MaMn è stato reputato uno 
dei classici di tutti i tempi per 
ttegadrìve; pieno di ambientazioni 
«iemali e spirito d’ avventura. Se avete 
dei problemi nel guidarlo attraverso le 
insidiose strade di Agrabah, o nel 
23 lazzo del Sultano, non abbiate più 
■ . ra + ancora una volta Gheìm Pauà vi 
regala le mappe di tutto il gioco t un 
seco di gabole e informazioni utili per 
fintare Alaridln nella sua avventura... 




Quando solite lungo questo 
cordo, (iole in mode di solfara 
. ef irà- il bassa raccogliendo tutte 
le mele per usarle più tordi. 



Fato attenzione off'uomo 
nascosto in putito cesta, 
potrebbe uscirne e 


Quando saltato dal mura 
a lini sira, premete to 

diagonale in alta a sinistra 
per salire lungo gli scalini, 


Il deserto e un paesaggio 
pericoFtiso e scarno di per sO. 
ma quando pu Moiri di guardici è 
ancora peggio Da qualche 
parie ira te rovine c'è un mezzo 
scarabeo fluttuante Por rag- 
giungere questa sacra reliquia 
dovrete muovervi attraverso lo 
dune, le palme e le vecchie 
«istruzioni. Il solo picchia l orto . 
ma dovrete resistere al suo 
calore e alle insidie del deserto 
per poter sopra vvivere. 


Livelle 



Preparatovi a dare battaglia allo guardie e a 
raccogli «re lutto le mali che paiole per affrontare iF 
livello Ire. Ricordatovi^ die palato sempre utili zza re 
le meli: per stordire le guardie prima di affettarle. 


C'é un serpente che aspetta di affondare j A 
ut Oùrrt' 


suoi 


iti nelle vostra giovane carne, 
Pototo utilizzare 11 cammello per superarla, 
oppure saltarla quando è girala, 


Saltato su! dorso del cammello V. 
e lui sputerà un po' della suo 
bile a chiunque cercherà di 
fermarvi. 



Salito su questo spina dorsale per solfare 
salila cima degli alberi. Uno vallo arnvoti 
in alto continuate a saltare per 
mantenervi in cimo olle palme. 


Non potrete vedervi mentre siete in 
guaita stanza, e una guardia vi sia 
aspettando al varco. Avanzate 
lentamente e siate pronti a colpire la 
guardia non appena siete fuori. 


La metà dello scarabeo si trovo qui. Saltate 
sulle sporgenze e colpito le scarabeo. Volerà 
versa destra, quindi seguitelo- Dovrete 
seguire questo procedimento per ire volte 
per farlo volere sino alla fine del livella 
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Sol Fare il carbone in denta 
a vi brucereta k piante 
del piedi perdendo 
energia. 


Potale facilmente saltare questa 
guardia senza carretti (toppi rischi, É 
troppo occupala a pensare tri suoi 
piedi bruciali per preoccuparsi dìi voi. 


Ce una guardia che bacia catelli in 
questo punto,, e un' olir a all interno 
delia costruzione. Continuate a colpire 
mentre correte ol suo interno, quindi 
saltare da] borda per raggiungere il 
bonus del genio più svanii, 


Battete Htnpre contro questi vasi, per 
salvare Ea posizione. Saprete di averlo 
fatto quando il vose si girerà su su Stessa 
mostrando uno roccia. 


Dovreste aver raccolto 
abbastanza gemmo per 
scambiarle per almeno con 
Urto vita con questa mercante 


Il guardiano di Fine livello è una semplice 
guardia, quindi non dovreste avere 
problemi. Ricordatevi di usare la sborra 
che si trova 0 sinistra per solfare il muro. 


Lit vostra avventure comincili orile 
polverosa turale di A gratili, davo 
tr guardie dot palauo alunno 
dtindovi lo rot e ar I pencoli àdois 
mi litri osi. r voi, nel pii II ni di 
Ahtddln, do violo aprirvi In nlradrv 
superando lo clll A. saltalo LI cut borio 
ardente e laccagliele tanto mele 
gemme e cuori blu quante ì vostri 
pantaloni pendono contane me, 
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(SENIO 
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CUORI DEI 
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FLAUTO 


lampada 


VASO DU 
GENIO 

ftp»v torte ,in 


MIIIO 
S CURAR IO 

i * 1 '| 1 CvJpilT f.T» 
fitiuit il FtwÀ' 



kV 
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Passate òa questo parte per 
raggiungere il mercante thè. se 
avole abbastanza gemme, vt 
veneferà delle vile extra. 




|?T 




0 Ut ridete questo figlio di Affali affondando lo 
vostra spada a uno certo distanza da lui Fi 
fetido vi fancerà un pugnob che rimbalzerò 
cantra fa vostra fama uccidendolo. 



Non cadete su queste spine a 
perderete ddll'energia eliminate 
la guardia doll'oltrO parte della 
tessa prima di saltare. 


Seguile « consigli di questa segnate 
éi stop, perché gli spuntati 
dall'alito parìe vi uccàd&r&bbef o 






Il Hl«r/>| M-malwn 

IlovM.lo rolplrlM rii» l» 

qiilniM •‘•’OU»* 

SffWttOM che h* P'«*° 

v„».i.l ■«Pfh 

inrir » 

!.. inni :*■ r »' *** p "" 

(èrtili) n k K' cntt riviri 


Fate attenzione agli spuntoni sotto 
queste pai Ano, poiché dovrete 
saltare dallo cimo dell'albero per 
raggiungere il suolo. 
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Il mezzo scarabeo fluttua ^ Degli spontem 
nell'ano di questa caverne. 

Entrateci dalia sinistro dopa di pnt se, ma dopo il primo salto dovrete 


« appuT 

s'incb*5sann nella sabbia. Salteri i noti è diffidilo 


aver iellato le rovine, 


vengono proiettata e 
a, Salteri! non 
ma salta dewr 
vedercela con un pericoloso serpente. 


Questa e il punta in cui lo «ar&bec ^ 
apparire per 1" ultima verta dovrete 
raggiungerlo e t Decado 
completare il 


MJ jW pr 1 > t-nn-ujij 


js ■'-¥ Wn' Denf Z^r-^y. * ’W i 



http://www.oidgamesitalia.net/ 













Evitata ixitta 1* guardie inonda k> 
itondi panni, ma stata attanh ai 
pérppagdllo* Datagli un pa ai 
metallo e *»n «irà più uà minaccia. 


Saltata e aggroppo*®* 1 a 
questa cofda per una 
rapida distavo vcfvò I® 
pronimo seiiono. 


ballale dal pala «IfllJitt W> un 
«Ita mcxKita v*r« l'alta e 
grappatavi olla itandi panni per 
fioaiunoert lo sommila dei tata, 


A “rateata questa 
ra;a da salto per 
ridums al 
minima il rischio 
di farvi mate. 


cui dimenticata dii 
jatnore la vostra 
posiiian* con il 
va» del genio. 

Fotta questa, 
dWt sui pòli fino 
z-5 ^fie mogicd-. 


l sta proprio suB'«lr®fln3*ùdiplSr 
rendendovi tosi mobo diffìcile il 
linanda lo vostro spedo 


hjo over usata I paio per saltare e 
o aver preso il flauto nd-. angolo a 
! litro andata alla fune magico thè 
nQMrd sopra il vaio e attaccatavi, 
^State attenti al serpente. 


pò sloggio, Saltata sgutu 

Non esitata m continuate a tonrefe 


Cè un fastidioso I 
pipistrello che 
svolano in questo 
ponto, cercete di 
colpirlo primo che 
siete perche S« non 
vi sbrigata ad 
ucciderlo vi leverà 
parecchia energia. 


Se scendL-ta fino a 
questa punto potale 
rifornirvi con tutta 
le mele che sono 
disponibili. 
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Avele ola provato la vii» d. strada di Agrabah. 
sspaio quindi et» vi «spellano lanciaton di cotteB 
pronti a traligger.i con I* W» «“ft'dio ^ 

palazzo che sembrano provare piacere aUUel A 
larvi in tanti penatimi, e distratti inquilini che 

senza guardare scagliano dalle loro 
pesanti vasi Dovrete dondolarvi, scivolare lungo 
ali stendi panni e saltare sul talli imo a quando non 
arriverete lacci» « '»««!» con la Piu 9 r «n«« ' 9^ 'S 
mai incontrata, che vi laneera costantemente 

addosso grossi barili 


NOME DEL GIOCO: Altiddm 

TEMPO PER IL COMPLETAMENTO; 2 giorni 

PUNTEGGIO PiU ALTO; - ' 

NUMERO DEI LIVELLI: 11 
LIVELLO DI DIFFICOLTA: bm&t I 
Se pensate di potar battere \ protessionisli di Game 
Powtrf nella gara di sputi, stampigliatevi sulla Irrigua 
il timbro [.mi; ile ■ I olla vomirà città B Spulale da casa 
ubslra in direzione di via Aoste 2 Di tuffi gN sputi 
pervenutici vincttra quello dim arriva da piu lontano 


E una guardia di palazzo 
abbastanza ordinaria ad e l'unica 
cosa thè vi separa dall uscita dei 
livello, ma non siate im prudenti 1 . 

Dopo avorio sconfitta, non | * * 
dimenticale di saltare dalla 
piattaforma sulla quale vi irovate ■* 
a quella leggermente rialzala, 
altrimenti cadrete e questo 
potrebbe essere mollo Irritante' 
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Uccidete il ladro primo che ebbio io 
posiibditò di osare il suo pugnale. 
Andate a delira e quindi tornate c 
smistiti. Un flauto apparirà, seguito 
(fa urna fune magico- 


FF72A700E3 

Vite infinite 


Assicurate^ di sahc r e tu 
questo piattaforme: prir^C 

dell'urite a ohnmen^ 
cadrete e dovrete n'c r - = di 
nuova l'ultima separila. 


Por attraversare questa 
seiione dovrete sabn- c - 
dolio piattafórme af^rar- 
la guardia e qumd' 
attendere che le pie^s 
Poi dorrete 


rioppatma 
arrivare in cima £ 

aarvi allo coteno 
j pallore sull ultimo 


primo 
gruppo dì pietre 


Dovrete farvi strado su 
questi gradini che 
appaiono e ■scompaio * 1 - 
Segnatevi lo schema e 
aspettate M secondi m 
ogni gradino. 

A 


> Qualcosa mi dice eh© non sta 
V sorridendo perché e felice di ledervi. I 
- Vi tirerà del barili che dovrete proni»- P 
mente saliare. Dalla piallaiorrna più 
alia, rivolti verso dì lui, saliate per ih, 
evitare I barili e con tempora neomenie 
colpitelo con le mele Uno a quando I 
non riuscirete a levargli quei sorriso I 
4 idiota dalla faccia barbuta 


Livello Bonus 


Il livello bonus salte Inori ogni volta che 
completate un livello» e sera tanto piu proficuo 
quante più teste di Genio avrete raccolto. La 
bocca del Genio è una specie di slot machine 
dove mele, gemme e vile extra scorrono 
velocemente. Non appena premete il pulsante 
la vostra scelta sarà fatta e voi riceverete 
quello che mostra la bocca. Comunque, è 
molto facile perdere. 


nella sue mincaiee ci sono catene osciilanh da 

* queste «wKdWJ •S^^XSSLVSSU 

“SSSS^S '«"** E* 

* gszsgs sì - ** 

, .... in cerca dì un po di sanglM? da bere. 



$^><3 

’l_ 

jm jj 


LJfc\ 

ti 
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Queste sono veramente caverne 
ctelle meraviglie. Nella fievole 
luce blu sotterranea, scintillano 
non solo gioielli e gingilli vari* 
ma risplendono anche t corpi 
senza macchia di sla lue 
metalliche. Tube le statue che 
Aiadmo incontra devono essere 
tirale giù con la spada, perché 
anche se queste guardie della 
caverna non minacciano la 
vostra vita, comunque sono 
ostacoli che si frappongono tra 
voi e ] 'uscita, La lampada magica 
e appollaiata in alto su una 
formazione di rocce alla fine. 


Fate attenzione ai memi 
rotolanti in quoto punto. 
Cercate di farvi strado è 
Stillale variti destra. Ci sona 
alcuni punii sicuri su questa 
sporgami dove le rocce non 
potranno colpirvi. 


* piv * 

M} f 

A 


vi 




'*> V'V 

V * 


Questa ròccia, còsi ctimr tutte quelle 
nella lava, sprofondano se vi formate 
su dì loro por troppo tempo, quindi il 
tempismo è fondamentale. 


Distruggete questo statua t un solido 
masso apparirà reilo acquo li vicino, 
Quando utilizzate la roccia state attenti 
ai pesci che sputano. 


Saltate su questa roccia-tappo e un 
getto d'acqua vi scoro venterà in 
aria, dandovi la spinta necessaria 
por raggiungere i pioni più diti, 


Livello 6 




Non fatevi prendere dal panico benché voi tiare a stretto contatto 
con uno polla infuocata- All'udita <kH tunnel,, prima di saltare sul 
primo isolotto, aspettata di essere sul lembo di terrò illuminalo. 

Se non lo tate non riuscirete p portare o termine il salta, $ 


Saltate appena prima di cadere nel 
buco, attraversate il baratro e ammirate 

Fa palla infuocato cadere dietro o voi. Per questa salto nan è richiesta la 

Comunque, qualsiasi cosa succeda., non perfezione in quanto c'è il suolo a 

smettete di correre lungo il tunnel. rimediare agli errori. 



La sezione a bordo del tappeto 
serve per alzare il punteggio e 
^rendere vite extra. Un onda di 
lava incombe dietro di voi e II 
tappeto vola sempre piti 
veloce. Le rocce vi bloccano 
ma gli Indicatori vi segnalane 
la strada da seguire. 




Allenitici ondivi» obbostomo piano e sarete in 
grado d> raccogliere un pota di vite eitra 
troppi profetami. Tra feltro sono ftenrpr» nella 
ttossa posizione stato quindi solo attenti. 



I 

r 



IHEB - 
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Quanta piu farete eH eruzione 
alhadicotor» Wu tonto più 
rimarrete soddisfatti. 
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Per completarci il livello, scolate la 
parete di questa form azione rocciosa, 
evitate come potete le rocce che 
cadono, e fatevi strado verso il fascio 
dì We eh* proviene dalla lampada. 


Affettate questo statua 
per (accedere o un tunnel 
sullo destro thè altri menti 
sarebbe bloccato. 


Questa sin Uni dorala e 
situata nel centro delta 
mappa. Atfuccatel * 1 ccm ' A 
vostra spada e lei seo sipa- 
ri* à per riappariT© sull altro 
dr-i dire dischi doto Con- 
linuàte a muovete! tra i 
dischi e colpitelo senio 
sosia per venire rlcoffl- 
ncnsati eoo una corsa sol 


In questo livello avrete lèdei «(mente la lava alta gota, 
ma non avrete una seconda possibilità! Metta maggior 
parie del cast potrete prendere solo la decisione giusta 
o quella sbagliata, e quasi ultima naturalmente significa 
la morte. Se continuale a vivere sarà grazie al vostro 
tempismo. Dovrete sellare con precisione millimetrica e 
inolilo ricordale che se vi tonnate lo un tunnel con un 
masso rotolante alle spalle verrete sicuramente 
spiaiudFali? Una lunga pratica e un ì m peri urini b ilo 
concentrazione sono quello che serve per completare 
questa faticosa e difficile sezione 



Sé tentate dì salirà qui 
sopra, verrete 
immediatamente schiacciali 
da un massa che prov ione 
dalla direzione 


Prendete il tunnel in bassa e saltali' 
sull* rocce galleggianti. Muovetevi 
velocemente prima che affondino 
salto il vostro peso. 


Il rumare dei massi rimbombo dietro 
di vai quindi continuate a torrere e 
saltate solo all ultimo secondo per 
attraversare il burrone. 


Adesso siete Vicini all un ita 
mantenete il saingu* fredda t 
continuate a muovere ■ piedi 



La velocità comincia decisamente 
ad aumentare, quindi non 

te troppa a lunga una 
che sapete dove andare. 


m 


Pur ire volte al posta delhiSse n * iok 
Indicatore vi ri [coverete un punto di 
domanda. In tetti e tre i casi staff- bas 
e non vi accadrò niente. 


«fi 
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fp Saltate in allo sui pali onori a forma 
di testa e dirigetevi verso dcs.r? a. 
Saltate sullo mano tolto di voi. 


lo linea blu luminoso è mole sotto r vostri 
piedi e SO non continuate a muovervi 
rischiale di sprofondarci decifro, Sarete in 
solvo solo sulle bende dorate. 


Aspettale qui vicino alla treccio e canlinuote ^ 
a saltare. te mani allo fine verranno giu c 
voi potrete U sode per salir* Su t oltre. 



Le teste elastiche vi dorarne 
abbastanza spinta per gettarvi 
verso la successiva lesta, olla 
fine un luogo di riposo. 


Prendete il tappeta volante che trovata 
qui e comirtciote a sciabolare come do. 
selvagge perché il tappeta d faro fare un 
giro in otta rane infestata do pappagalli 
e do alcuni pesh di guardia, 


Le Uftifne Ire rrìanj si stringano e s. allarga na ^ 
secando una schema d infinita. Quando le mani 
si stringono non possono più sopportare il 
vostro peso, dovete quindi saltar via in tempo. 


U palazzo dai Sulla no sarebbe un posto calmo e tranquillo 
con i suoi lussureggianti splendori e i suoli fenicotteri, se in 
ogni tenti (Turno non ci fosse situala una tozza guardia pronta 
3 farvi saltare la lesta* C è un sacco d'acqua, ma é infestata 
da pericolósi pesci, in caso vi venisse In mente di fare II 
bagno, Non d sono molte zone di cui preoccuparsi, ma c e 
:anio da scalare, il palazzo e alto v arlogginlo, è fatto di 
marmo e di oro II Sultano ù infatti un uomo molto ricco, nrm 
nessuna somma di denaro può renerò Mattino separato da 
Abu, fa sua scìmmia Fino a quando II Sultano terra 
intrappolalo Abu nel suo palazzo. Àladino dovrà fare ogni 
cosa e in suo potere per liberare il suo mele le animale 


- Il guardiano è un semplice pap> » 
gallo, che 1» 9'™r® on n'a" h,n 9 e 9"° 
%, generare i lulmìni. Saltata, .olla 

Siati,, torma più m '™> te P 05S ?‘ JkÌ 

li ante □ dlelro al pappagallo cU * 
muove l'Ingtanagflio- Tirata me 
ir uccello lìn quando non cadrà 

negli ingranaggi Fatelo ripernt - 

t menta fu» « fulminate il generalo^. 


Live» 



: >- « 


EOI- ' -ì li .1- .l-lMÉU ivl, I,„ 






Quo ilo tappeta volante devt etsor® turbo! 
Sheccera v*ramt>i>te Japperh/*ta gettandovi 
in uno situazione astile e confuso. Non c r ó 
tempo pél essere pacrfiili. 
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La solo strada h versa l'alia! Seirate 
de in piccolo sporgenza sulla destra c 
aggrappatevi alia corda lunga. Saltate 
dalla carda lunga su qua Ila corta c 
ialite nd palazzo. 




• « - •.'•«g.ni-n' d* fhp Wril cji, , r '* 1 


http://www.oldgamesitalia.net/ 











Saltate e aggrappatovi al palloncino e continuato a soliate 
verta destra, contrariamente allo scornerà delie letto, piò 
veloce che potete. Bisogno ess*re molto precìsi per afferratn- 
lo cordo e non cade c negli abissi. 


Un mercante vi aspetta per ||i Uno volto fotta lo scorta d’ai mercante, saltate 
vedere se volete comprare onci o su questo tosto blu plastica per raggiungere 

due vite extra, a farse, preferite | a piattaforma e k> mele al dì 

comprare un ombrello? 


saprò. 



Continuato □ solfare versa 
sinistre e quindi aggroppatovi 
alla grata dove dovrete avanzare 
verso destra. Allo fine dello grato 
saltate giù sul pavimento. 


Vaia fa mento saltare sulla mona e 
ter vi scaglierà versa la mono 
opposta, ma voi dovrete agite 

s ulla croce direzionale per 
raggiungere la velocitò necessaria. 


la mano sulla quale storto è pkcola ma non si restringe. 
Comunque, e ■ duetto una complessa manovra per 
raggiungere lo mona sullo destra che vi lanciò , 



Sotto questa calma superficie ci sono pesci 
rossi dògli istinti omic.dl. Sel-teranno fuor i 
dan'acqua sputandovi dei joisolrni. Uno 
s ventagliato di spada vi proteggerà dai colpi. 


Usato i knksDid come 
piattaforma ignorando i iano 
versi di dkoppfovoitoTOi, 


iir, jcuih ■ ^ cab nrr.n 1*4 itti* 11 1 rii» Vfffl tliirr-if».- !é-H 


Questo e la stoma ftnale dU-ì palazzi]. j , 
Rcwrcog lieto pure iJ Genio sono* ma - tato 
attenti a non pestate questo punto affilate. 


HELP voi 5 
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irrise* dì fuoco attraversano | 

• ^uantemenfci il pavimento, vi ■ 1 
laveranno roti i piedi bruciali 
se non vi impegnato a evitarle 
prontamente. 



IjtJt 



• m 

ivcllo 1 



( » t ? n 1 . -;v- ‘+ 


patii /za ili Jjifnr ù moliti larqu t- ci sono nini ir* 
ose dn col ditali dorsi, non ultimo lo tilosso Jfilai 
che apparirà In |ìlù ili uriti souiblanza alla line del 
uvrlUi Pri -rivi por uro - In- fions.» apparire il pulsilo 
nascondi* motti pericoli, n leu ni vi suonemnno 
*. nvili. ir » aliti polr<*bbntO pf e ridervi di sorpresa 
Ovv lamento il paln/jro i* pieno rii guardia ma voi 
dovre te dllrontttie iincht il fuoco, delle siete di 
metano dondcfarslt o una gran quantità di 
pappagalli 


Un mercanto vi aspetta 
in questo punto, quindi è 
nel vostra intercise 
avere qualche gemma 
per trattare con lui. 


ve V ' V, I l » v 


6 b.v ... - l’Ut ■*'■' 

■vA-,v V. f* 

j"> * ■* • ’ * 

< j » * » * * ► 

* ’jj ¥ % $ 


4fci Un mppeto magico vi aspcHn mtì 
continuato o uwrc lo spada se non 
volete finir* come ciba per gli uccelli. 



■ m a ■* m *- - 




Per sur 


fio, correte aventi il tofnpEsmo e tutto. Gire sto pesanti palle non %L 

vi uccideranno immediatamente al primo 
quindi tornato immediatamente indietro per errore, ma i atonie un altro e “‘odiasi" 



superare 

fino alla secando palla e hrete una mela.. 


questa 
i ndo po 
* mime 

una corso o un salto senza intoppi 


HiMiMMPPi inrvw«< 

è uno degli ogaclli più ■ 
oco ed e probabile che 


Questo cuore blu 
importanti del gioco 
vi serva sopra ttultP qui per aumentare 
la vostro energia, 



1 datar vi spingerti nel siiti i.na.in- 
ru.nprti Ouvoln ronitritno ufii-nrtdcMb 
ritui Livvb iiiurvJi Iroppu o nllri nlu-mo 
iiuvipti jursicururvl fin» tlii nbbti stimiti 
vicino poi r'olpulo (-cui ì ima imiti St- lo 
ÌìHh al Lì tim- m u„, r.MiniT.i ubtn. 


v'fwj 



f / 
i 




I ultimo u piu poikoloso corirrooto! 
Titillo lo rupli* a (privilo cobra spiriti 
Inoro immite salitilo lo tuli rimo sul 
pavirncviiu SV- 1 In ili- li' inoli* cantini futi 1 
hi cenili tifilo mi rtunl Ulto vkriimu/i* poi 
un rìnbv»cuuln n torniti tomo. 
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Dopo il primo mitico episodio è finalmente uscito il n° 2 
con dei nuovi personaggi. Noi di GP siamo riusciti ad 
avere in anteprima per voi le mosse dì tutti i personaggi. 
Ma non perdiamo tempo iniziamo subito. 



descrizione cene mosse tersele a occhio 1 
simboli elencati cu- a seguito 

0 - Premere msierre t fasti 
'= Tenere premuro ! tasto 
BLOCK- Pacata 


I 

! 

I 

I 

I 

I 

J 


il misterioso personaggio che era nascosto nel 
pii stage finalmente lo potrete scegliere 
non ha piu i vari poteri di Sub-Zero e Scor- 
pione 

li suo scopo in questo gioco è di vincere per 

portare via il gran premio, 

INV1SIBIL1TÀ; potete scomparire per un paio 
di secondi. Tenete premuto block, alto, alto, 
.'asso + pugno alto. 

LODO SPIRITICO: una palla J acido che 
■riva in faccia a] vostro avversaria Avanti, 
avanti + pugno alto 

PALLA D’ ENERGÌA: h tipica bolla noti molto 
efficace, Indietro, indietro, (pugno alto + 
pugno basso). 

FATALITY: con questa mossa Kepi ile si toglie 
a sua maschera e con la sua lingua prima 
ciglierà La testa al nemico poi se la mangerie 
"-ugno alto* + alto, atto. 



•on ha bisogno di presentazioni ma ha solo 
r.ie mosse nuove. 

ItNTO CALO: con questa salterete addosso 
l! avversario sganciando un mucchio d; calci. 
Calcio basso* per 5 secondi, 
r IRE BALL BASSA: la solila bolla ma questa 
• ha bassa. Avanti avanti + pugno basso. 


FIRF BALL ALTA; lo sapete già 
Avanti, avanti - pugno alto. 

CALCIO VOLANTE: un bel cakione solante 
alla B n ice tee. Avanti, avanti + calcio alto. 
FATALITY; Fate come un giro a $ 60 e tenendo 
premuto block. 

A prima vista sembra uno dei \ maghi di 
Grosso Guaio a China town" armato del suo 
bel cappello è tanto geunle da tirarcelo in fac- 
cia. un'altra mossa è teletr asportarsi alle spari 
le del nemico e Incominciare a pestarlo di 
brutto. 

5 FIN SFLIELD; con questa mossa generate 
un’aurea calda che vi difenderà dal vostro 
L ; - versano. Alto, aito + calcio basso. 

TELE TRASPORTO: Io sapete già a cosa serve 
vero? Basso, aito velocemente. 

LANCIO DEL CAPPELLO BASSO; >e siete 
attratti dal cappello del mister non c'è proble- 
ma è tanto gentile da fai velo provare (sì, in 
faccia ). Indietro, avanti, basso - pugnò basso. 
LANC IO DEL CAPPELLO ALTO: come prima 
(questo avversario mi piace perché è di una 
tale dolcezza). Indietro, avanti, alto + pugno 
basso, 

FATALITY: Indovinate oual è la sua mossa 

. . .. 

finale? lancio del cappello che vi taglia a fette. 
Indietro, basso, indietro, basso, basso avanti, 
avanti + pugno alto: 


(1 famoso attore-lottatore ha una nuova arma 
più una firebail diversa. 

SHADOW RICK: un bel caldo seguito da mi 
paio di ombre molto spettacolare. 

Indietro, aventi - caldo basso. 


PUGNO NEI BASSI FONDI: anche se la 

mossa non c sportiva serve. Fate la spaccata e 
tira un pugno sui gioielli di famiglia del nemi- 
co. (Pugno basso + block). 

FI RE BALL: la nuova palla di (óhrmy questa 
volta pili efficace della prima. 

Basso, basso avanti, avanti + pugno basso 
RISI NG PUNCH; il nuovo uppercup con 
ombre molto utili, indietro, basso* basso 
indietro, indietro -+ pugno alto. 

FATALITY: con questa mossa si stacca 
busto ddl 'avversario facendone rimanere le 
gambe. Avanti, avanti, avanti - pugno aito. 



É il boss finale di Mòrta! Rombai. Per questa 
versione l'hanno ringiovanito di almeno icoc 
anni, una cosa molto bella per le Fataiir 
UNA FI REBALL: Li solita palla. Indietro 
indietro + pugno alto, 

MULTriBill: potete fare dalle 3 alle :. ziri 
molto utili. Indietro, indietro, avanti avanu 
a vanti + pugno alto, 

METAMORFOSI li 2 primo modo di 
marsi nei vari avversari è molto bello ma pur- 
troppo ,1 volte diventate magari il persona zez 
che non sapete usare. Block* * alto, alto 
METAMORFOSI z: forse è la pili bella mossa 
vi Iran lutate in un personaggio ma con n oc 
dì fortuna, diventate pure Kano(vi ricordare?*. 
Basso, basso ■+ calcio basso. 



Kit«n,n xl prrpnrx m pari aro ■ Irottino Il propria Fate’ * 
P*t I* terio ‘Gratto, gratto, vario t 


zi nr r. 
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FATAI ETY: la sua fateli ty non t riste dipende 
dal personaggio die siete. 



Forse, anzi era il personaggio più usato in 
Mortai Romba t per il sito colpo. Congelare 
: avversario e colpirlo poi con la Fatali ty (stecca 
la lesta con la spina dorsale), 

GHIACCIO BASSO: con questo colpo conge- 
lerete il terreno e potrete far scivolare l'avver- 
sario, Basso, basso indietro, indietro + calcio 
basso, 

GHIACCIO: sapete di già a cosa sene perciò 
avete 5 secondi via. Basso, basso avanti, avanti 
- pugno basso 

SLIDE: la mitica scivolata usata in MK, Basso 
indietro * block + pugnò basso - calcio basso. 
FATALiTY: Avanti, basso, avanti - pugno 

alto. 


La 0 side Sta prima donna è annata di un ven- 
taglio che emana un gas velenoso, 

FAN TOSS: lancio dei ventaglio molto utile 
tipo boomerang. Avanti, avanti, {pugno alto ■+ 
pugno basso). 

FAN WAV E: due raggi sonici che Fanno piu 0 
meno da barriera. Indietro, indietro - pugno 

alto. 

AIR SWEEP: ricordate il volo che faceva Sonia 
:ij MK coti [ pugni in avanti? beco v la stessa 
lì chiedo ancora a che cosa serva al bar). 

A • ami, indietro + pugno alto. 

FATALITY: una fatai ity carica Kitana che 
corre verso ! avversario sventola :! suo venta- 
ccio e piano piano, l'avversano s ingrossa 
s - ingrossa fino a quando... boom! 1 Esplode. 
Avanti, avanti, indietro + pugno alto. 


Lottatore dì colore afro-americano, è temuto 
per il suo colpo mortale, 

GRANDE SALTO: con questo colpo scara ven- 
terete l'avversario dall’altra parte dello scher- 
mo. indietro, avani + pugno alto. 

PUGNO TAGLIENTE: tipo di fifebai] che 


I - ",V ; • 
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toglie pochi punti vite. Basso, basso indietro, 
indietro + pugno alto. 

PRESA E BACIO: non pensate male consite 
nello spezzarvi il collo. Avanti, avanti + pugno 
basso, 

TERREMOTO: con questo colpo Farete trema- 
re tutto Io schermo. (Pugno alto + pugno 
basso)*. 

FATALO Y: questa fatality è troppo bella si 
prepara a caricare l'avversa rio e poi pum spap- 
pola la testa con le due mani. 

PUGNO BASSO* 

Indietro, indietro, indietro - rilasciare pugno 
basso. 


È il sesto nuovo lottatore più che uomo e un 
mostro della palude. E 1 armato di coltelli e li 
sa usare molto bene (è di una tale bellezza che 
se lo incontri dì notte muori dallo spavento), 
SCOSSA ELETTRICA: Batata sfrega i coltelli 
e genera una scossa elettrica, Basso, basso 
indietro, indietro + pugno alto. 

SHREDDER: abbassatevi e colpite l 'avversario 
sui fianchi coi coltelli. Indietro, indietro, 
indietro + pugno basso. 

BLADE S P I N : una mote che teglia tutto ciò 
die gli sta vicino, Basso, basso indietro, indie- 
tro +■ (calcio + caldo basso). 

DEEP CUT: con questo colpo poti eie tagliare 
la gola deli avversario, Indietro + pugno alto 
FATALiTY il con la prima fatali t> potrete 
tagliare la testa. Block*. indietro, indietro, 
indietro + pugno alto, 

FATALITY 2 : invece con questa infilzerete 
l'avversario nei fianchi. Block*, indietro, 
indietro, indietro, avanti, avanti + pugno 
basso. 


D mitico morto-vivente con un nuovo look. 
ARPIONE: l'immancabile arpione che prende 
l'avversario e ve Io porta vicino. Indietro, 
indietro + pugno basso. 

TELETRASPORTO CON PUGNO IN AVANTI: 
vi trasportate alle spalle dell'avversario colpen- 
dolo. Basso, basso indietro, indietro + pugno 
alto. 

SPACCATA IN ARIA: prendete ] avversario in 
volo e lo spiaccicherete a terra (ce l'avete pre- 
sente l ega in SF //? Ecco uguale). Block" 
SCIVOLATA BASSA: tipo quella di Sub-Zero. 
Basso, basso indietro, indietro - calcio basso 
FATALITY: Scorpìon si toglie la Maschera. 
Colpetto leggero al pugno alto + alto, alto. 


19 cenobitico immortale di MK è tornato con 
nuovo look lisa sempre Lei e tirici te e ha una 

nuova mossa, 

TORPEBO; vi ricordate Bisort? Ecco è identica 


a quella ingomma). Indietro, indietro, avanti, 
LANCIO DEL FULMINI: lancio del fulmine 
proprio come un dio. Basso, basso avanti, 
avanti + pugno basso. 

TE L.ETRA SPORTO: lo sapete di già perciò 
cosa aspettate. Giù, su velocemente, 

SHOCK THERAPY: tipo la sedia elettrica, ma 
più potente. Pugno alto* riasciarlo. 

FATALITY’: spappolate la testa dell' avversario 
(come nelTuno), Avanti, indietro, indietro, 
indietro + pugno alto. 



La seconda donna del vìdeo, lei invece è arma- 
ta di coltelli. 

SIA SHOT: una scarica elettrica non molto 
utile. Pugno alto* rilasciarlo. 

DROP KICK: salta e tira un mega alcione. 
Indietro, avanti + calcio basso, 

SPACCA SCHIENA: tipo Curie e Vega. Non 
tira via molto energìa ma e utile. Avanti + 
pugno basso. 

FATALITY: Mi leena torre verso l'avversario e 
lo teglia a fette* Fatali tv spettacolare* Avanti, 
avanti, indietro + pugno alto. 



Marta! Kambat 2 introduce un novità non da 
poco Oltre alle ormai famose Falalities i progrm- 
metori hanno aggiunto un particolare divertente, 
i a Saba ! i I personaggi si trasformeranno in 
infanti con tanto c pannolini e aprila da balia 

Liti KANC 

Parata. 3 avanti e Cateto Aito, 

KITANA 

3 giu e Calcia Bassa (V'Cha all 'avversaria), 

KUNG LAO 

2 todiei'O, ? a varit e Ca eie Alte- 
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Promesse da marinai... Due numeri fa il “carissimo" Dupont vi aveva promesso di 
cercare di aumentare il numero di pagine dedicate ai Random. Lui si difende 
asserendo di averci veramente provato, ma noi della redazione non ci crediamo. Ora. 
dopo una sana dose di frustate, è riuscito a trovare “l’ispirazione’' e ha riempito sei 
pagine di trucchi. Che non diventi un’abitudine, però! 



Per saltare ì livelli 

Giocata normalmente, 
mettete In pausa e pre- 
mete A, B B. A A, B. B 
e A. 




1 BUBSY THE BOBCAT 

Password 

Livello 12: SLJMBG 

Livello 1 : JSSCTS 

l «vello 1 3: TGRTVN 

Livello 2- CKBGMM 

Livello 1 4; CCLDSL 

Livello 3: SCTVJMN 

Livello 15: BTCLMB 

Livello 4 MKBRLN 

Livello 5 LBLNRD 

Livello 6 JMDKRK 

t ìs \ 

j 

livello 7 STGRTN 

u|r. 

1 ^ 

Livello 8‘ SBBSHC 

r 

if 

Livello 9 D9KRRB 

Livello 10 MSFCTS 

~~mzk 


Livello 1 1 KMGRBS 






VHe infinite 

Menate n pausi: gioco 
e premete 0 'Giù. C, Giù, 
Su, G u, Smisi r di tr Giu 


Armi infinite 
e invulnerabilità 

Durame il g^oco, mette- 
te in pausa e premete 
Su Destra Sinistra e 
Giù. Riprendete <1 gioco 
cer avere tutto infinito! 


r— -a 
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Vite infinite 

Quando raggiungete un forziere speciale colpitela pe *ar appe* - 
re i bonus Raccogliete le vite extra e use -le dallo scherme 0*5 
tornato indietro e prendete un’altra vita Ripetete questa superazio- 
ne fino a che non avete abbastanza vite per terminale il gioco. 


Stanza Segreta 

Nel livello 1-1, scendete nel primo camino ma non suite "e := 
piattaforma. Quando cade, andate a destra e superate s - 
per arrivare nella stanza bonus 



HELP voi 5 


wflV-= 
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Password 

2008 32 '2 
7328 1015 2602 
3305 9932 1025 





THE TERMINATOR 


Per selezionare il livello 

Netto schermo principale dei titoli, tenete premuco il 
secondo borione e premete il primo 
La schermo diventerà nero. Ora premei e! Sinistra, Sinistra, 
Su, Su, Destra, Destra, Giù e Giù 

Appariranno due zeri, indicanti il livello che potete selezio- 
nare. Ora andane; a destra e sinistra scegliete quello da 
cu» votele barrire* 






Per vedere il 
replay della partita 

Mettete si gioco in 
causa 'i- premete alto 7 
u Ile, passo, sinistra 3 
.'otte, destra 
.a parola PAUSE si 

.eri rà e_. che cosa 
: . : : - darà mai? 

\jr a cosa molto simpa- 
tica se dopo aver ter- 
nato la partita mette- 


f s:e gioco in demo rivedrete la vostra parlila «n replay Cari- 
erò? Un grazie a Marco Di Lorenzo per guasto simpatico 


trucco 






Per Impersonare i 
boss finali 

. i e piaciuto Fatai Fury 
? della Takara per il 
SmES 7 $e vi è piaciu- 
■ : scommetto che vi 
piacerà ancora di piu 
a o : ché potrete sce- 
gliere di impersonare i 
j u altro megaboss fina- 
li normalmente non 
selezionabili Allorché 
compare iE logo Takara, e prima della sua 
scomparsa, dovete premere rapidamente 
B A. X Y, alto, sinistra. basso, destra Loft ’C 
e Righi Se il codice è inserito correttamente, 

GK, e avrete la possibilità di Impen 
— palici ragazzi del calibro di Billy Kane Lawrence 
Biood e compagnia bella. 




m 
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Gioco nascosto 

Volete giocare a Pac 
Man con la cartuccia di 
Spide' Mari" Prima d: 
lutto prendete la chiave 

neNrEfectro's Power 
Plani Ora scendete dalla 
parte sinistra dello scher- 
mo e troverete un Game 
Gear La prossima volta 
che apparirà la stanza di 
Peter, premete A 




■ aggiuntivi, olire aghetto se. ^mo- 
na bill" al l'inizio del gioc ,*, 

non dovete fare auro che 
comprare Drap ori Ball I 
i 31 Oppure, inferite ia 
i seguente sequenza di 
\j i tasti all Inizio nella schei* 
mai a che vi mosto a in 
I L/-1 volo allo;, X. basso B 
Left, V, Righi, A Nunzio 
l — r Storace me lo ha detto a 

- io lo ridico a voi 




Vite extra 

Nello schermo dui titoli 
premiate Destra Destra, 
Su Sinistra, Su. Destra 
Giù B A Sefsc* Starr e 
Stari 

Continua infiniti 

Inserito X Y. B. A, A, A, 
A, A. A. X, Y B. A, A, A. 
AeA 
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Se volete giocare a un Bomberman morto ma mollo parlfcotem, 
indente i> codice 56S6 lì risultato? A sorpresa, ma non osate ti 
trucco se- soffrite di complessi d'inferiorità Per questo codice, 
levate bdt e carni di ringraziamento a Roberto Astenia 


Dieci vite 

' ^ -■ .JW- • - -, • „ B 

Nello schermo delle password, inserite BS9JS27, 


75 vite 

Per cominciare con 75 
v te, tenete premuto L 
SelecL R, Y e Stari nello 
schermo ùeì titolo Tene- 
tei: premuti fino a che non 
appare io schermo con la 
frase “Zipprty Spiar Ora 
premete X 


Schermo finale 

Inserita questo codice per saltare tutti i livelli e vedere le scher- 
mate finali 99P5SLM 

Password 

Missione 1: 3ZJMZT7 
Missione 2 K32L82R 
Missione 3- J Ré PS MS 
Missione 4 F9MSCja 



Se il gioco vi sembra troppo far Ile* premete Su, Setect é A alle 
stesso tempo nella scherme dei titoli.. Quando appariranno te 
parole EX ITI A GAME, premala ilari :>e h t?sao il gioco é troppo 


v » » v » j 


-i - m£ 3. piCiTKCm 

syond test, ottenere più vile © più energia 













DINOSAURS 


Password 

Livello 2 HI KHDEGMXFQ3 
Livello 3: XVBXQMRSNSW6 
Livello 4. V 1 Q4K EVV YX V 4N 
Livello 5: VSGHJWWGX*3N 





Password 

I ivo Ilo 2: 7GCOTM 


I ivo Ilo 3 NN6E3 
I vdlo4: 84AKG 




Powehup 

Mettete il gioco »n pausa 
» premete Su. Su Giù, 
Giù. Sinistra, Destra, 
Sinistra, Destra, B, A, B 

e A, 

Smart bomb 

.“ertele in pausa e pre^ 
~ete Su. Destra, Giù, 
Sinistra. Su, Desira, Giu 
- Sinistra 



# 
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SIM EARTH 


Selezione livello 

a videaia della scelta degli scenari, selezionale il primo e 
recete premuto L t R. Y, X e A. 




HUMANS 


Password 

2 CVBM 

3 OWSD 

4 PLKP 


12: NBGF 
13: SWQR 
14; TYTL 
15; XRTD 


5 MNBV 

6 /BCD 

7 ZXV2 
5 KJKR 
9 PYST 

LKLQ 
■’ HD2W 


16: CDSR 
17: JHYD 
18: MJHN 




Salto livelli 

Andate nello schermo 
deil0 opzioni e Inserite la. 
■ ■ -da MAR come vostro 
nome. Ora scagliata il 
World Tour e selezionate 
gara Quando questa 
inizia, mettete in pausa e 
prèmete A, B e C con- 
temporaneamente . 


BART VS THE 
SPACE MUTANTS 



Schermo bonus. 

Andate nel teatro tra le 
2~0Q e :e 4 OG per acce- 
dere a imo schermo 
bonus, 










Nei le- schermo delle opzioni, selezionata la visuale dal 
cockpit e il Free Rolli ng Mode Quando decollate, girale di 45 
gradi per volare più ve toc. 





Livello bonus 

Inserite la password 
SCDF ali inizio d* I gioco 
per accedere a una sezio- 
ne bonus. 




KRUSTY'S SUPER 
FUN HOUSE 


Per aprire tutte le porte 

inser r e la parola SMAILLIW (Il nome del game designer scrit- 
io ai contrario) per aprire (ulte le porte di tutti I livelli. 

A questo punto, vi dovrete preoccupare sola mente di risolvere 
i rompicapo 
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A V VENTURES 







Oopo aver cercato di 
eliminare Buster 
Bunny e la sua banda 
net film del GB, il bam- 
bino più cattivo del 
mondo ha ora costrutto un parco 
dei divertimenti pieno di trappo- 
le mortali ed esseri malvagi. 
Come al solito gli invitati 
inaugurali sono del tutto ignari 
del pericolo che lì attende! 


T utto sembrava un sogno per la compa- 
gnia delle bestie: essere i primi a prova' 
re le attrazioni di un nuovo Luna Park- 
Ma ben presto si accorsero che- seppur 
divertenti, quelle giostre avevano qualco- 
sa che non andava. Si resero conto di essere rin- 
chiusi nel divertimento eterno e die la loro 
unica via di salvezza era di vincere ; quattro 
biglietti d'oro per entrare nello spettrale palazzo 
dei mostri, in cui si nascondeva il creatore e 
manovratore di tali malvagità. Il giocatore ha 
dunque il compirò di guidare e portare in salvo 
gli amici di Buster Bunny attraverso le quatto 
attrazioni del parco, allo scopo di -v. i> > quat- 
tro preziosi biglietti doro . Per salile si ima gio- 
stra si devono dare un certo numero di biglietti 
che si possono acquistare nel relativo chiosco, 
per mezzo dei punti conquistati m i vari stage. 
Dovrete dunque cercare di raccogliere la mag- 
gior quantità di bonus possibile ed eliminare il 
maggior numero dì nemici, cercando di non 
essere eliminati, oltre a portare a termine i'S diffì- 
cile percorso del livello. 1 livelli di gioco, come si 
diceva prima, sono rappresentati da quattro 
attrazioni, che sono: le montagne russe dai tim- 



’ 4A 

. il 


4n girò con I* funivia del castello. NIcnLo di maglio 
lopO unrt conotta • base di pepate 'o cono. 
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nei assassini. Se rapide della morte, la corsa del 
trenino deragliato e Fautoscontro nel flipper. 1 
primi tre stage sono percorsi da un certo Filo 
comune che è quello della struttura di gioco a 
piattaforme, in cui sostanzia 3 niente c’è 'la salta- 
re, correre, evitare il nemico e prendere il 
bonus, mentre nell ultimo c è qualcosa di origi- 
nale: il giocatore è a bordo di uno speciale auto- 
scontro in un tavolo da flipper visto dall'alto e 
ha il compito di spingere gli alni due concor- 
renti in un buco, cercando di non Finirci dentro 
a sua volta, [.'ultimo stage, raggiungibile solo 
dopo aver completato gii a Itti quattro, è il 
castello del terrore, il quale, oltre a essere popo- 
lato da nemici bestiali, presenta un labirinto di 
porte illusorie che conduce diritto diritto alia 
-cena finale del gioco. 

Un po' breve? E quello die penso anch'io, ma 
non bisogna dimenticare che il gioco, per il tipo 
di personaggi e per una certa semplicità di con- 
cetto. è indirizzato a un pubblico molto giova- 
ne, anche se è vero die esistono alcuni titoli 
migliori e un po' più durevoli. 





In un mondo di cartoni animali « Ipuu, o napoli Arai 
ambientali.; ini nurraali, altrimenti ciuf cRrtoam lino? 


COMMENTO 


Devo dire che alle 
prime partite il gioco 
mostra tutti i suoi lati 
positivi, a cominciare 
detta semplice e "cartoone- 
sca" grafica accompagnata 
dall’allegra colonna sonora, e si lascia 
facilmente giocare. La diversità delle 
attrazioni è netta e garantisce varietà e 
stimoli aggiuntivi per il proseguimento 
dei gioco, Tuttavia, dopo alewne partite 
passa if> ci prendere confidenza con i vari 
livelli, accessibili in ordine casuale, si 
capisce come sia semplice portare a ter- 
mine i quattro tragitti e arrivare nella 
parte finale def gioco. Sicuramente il 
livello di difficoltà varia in base a chi lo 
gioca, ma sono convinto, e lo so per 
certo, che anche il più imbranato possa 
finirlo in breve tempo. Ciò significa che 
non c’è limite di età che tenga e che giu- 
stifichi una cosi breve longevità, soprat- 
tutto quando in giro ci sono altri titoli di 
questo tipo che sono decisamente 
migliori sotto ogni punto di vista. Giudi- 
fio critico: l'incompiuto. 


SCHEDA TECNICA 

Tiny Toons - Trouble in Wiekytonri 

Konarni 

Ufficiar* 
! 



Allegre lr 11 « 1 É£U*To trppvo i;r 

ben muFMnFttc. t,Ltanu di Mr n»'» 

JùitulCjnd" {WiPUlkV b*Rc 



SOTTO CONTROLLO 


Per muòvere il 


Pfr ditt* tf (Miniai* « 
nasrtaru wJI'^rtovoiirrt* 








ne* * tnene- 

*t "* e-auw <1 gira j 


Per tatari ò laudar* 

l* au Emion&o 



RE & PENSARE 

oooo 


ira 

_ 



r l il r rvftiiirg #■ e 
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A queste e altre 
domande troverai risposta 
negli speciali Help, 
tutti i mesi in regalo 
con Game Power 


rr 


Se hai perso un 
numero richiedilo a. 
Studio Vii. via Aos-.a 1 ■ 
20155 MILANO 
allegando il 
pagamento d> 10.OQC 
lire a mezzo c.c, n 
17200205 o assegno 
vaglia. 

GP n s 23 Help n^t 

Global Gladiator 
The Lost Vikìngs 

GP n e 24 Help n*2 

Mortai Kombat, Street 
Fighter II Turbo, Street 
of Rage 2 + 11 
Raccoglitore 

GP n®25 Help n*3 

Jungle Strike, Alien 3 

GP n«26 Help n & 4 

Cool Spot, Jung le Strike 


Come fai ad accedere 
alla supergabola 

di Mortai Kombat 

per Megadrive? 
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Come arrivare alla fine 
di Lost Vikings 
in meno di 30 ore? 

Come avere 
il turbo alO stelle 
in Street F ighter Turbo ? 
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"I Tre miliardi di persone 
perirono il 29 agosto 
dell'anno 1997 f in 
quello che fu definito 
il Giorno del Giudizio, 


Los Angeles, 11 luglio 2029. 1 
pochi sopravvissuti all'olocausto 
devono ora fare fronte a un 
nuovo incubo: la guerra contro 
le macchine... 


T i * The Arcade Game è la conversici 
ne deir omonimo gioco che da un 
po' dì tempo infuria nelle sale gio- 
chi di tutto il mondo, nel quale 
dovrete fare fuori centinaia di termi- 
nator e diavolerie meccaniche di ogni tipo 
impugnando un mitra al fianco di un 
amico e sparando sullo schermo come in 
Operation Wdf 

I s vostra missione è semplice: rivestite i 
oarnn di un T-800 ri programmato fi robot 
con gli occhi’ rossi, tanto per intenderci) e 
dovete aiutare la Resistenza a raggiungere 
lo Skynet, distruggerlo e tornare indietro 
nel tempo a proteggere il piccolo John 
Connor dal ì'-rooo mandato lì per termi- 



Mamma mia, quanlo è brutto un quail^ T-adOl Mirata 
Alt» latta perché 0 tu parte più vulnerabile! 




A linirlri, potete ammira- 
re il pórne guardiane di 
ime livelle in untai t* su» 
impanar!»! Dovrete fario 
fuori per tappe successi- 
va. gomme iaod-o dai CSO- 
noni, pittando poi al Fa 
tenta e via di seguito fino 
a ridurlo un colabrodo.,* 
Sa vi a paventa te per 
nemici del genere, questa 
cartuccia neri fa per voi! 


MISSIONI PER SETTE FRATELLI 


MISSIONE 1 



In questo livello, La base 
segreta d* John Connor è 
stata scovata e migliata di 
terminator si stanno lancian- 
do all'attacco. Il vostro com- 
pito è riuscire a respingerli 
per permettere a John di 
fuggire. 


MISSIONE 2 



\ terminator hanno oltrepas- 
sato te linee di difesa della 
Resistenza e stanno 
irrompendo nella base. Il 
vostro compito è di elimina- 
re i nomici, proteggendo gli 
umani rimasti all'Interno* 


MISSIONE 3 



Questa missione è una dello 
più difficili. Dovete fate arri- 
vare John incolume allo Sky- 
net. il problema è che, men- 
tre John viaggia a bordo dei 
suo camioncino, orde di flyer 
nemici tenteranno di 
ucciderlo e voi dovrete fare I 
conti con 1 terminator che v| 
stanno all# calcagna! 


MISSIONE 4 



Arrivati alla base nemica* 
dovete superare tutte le 
difese dello Skynet fine a 
raggiungerlo e distruggerlo 
definitivamente. 

Anche questo livello non 
scherza, ma se siete in due 
è gl* più facile. 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 













Lo cjtflflaicote? E ^ Valerio gamoHo del prime ru gallo- 
rie che abbiamo fati» fuori alto fin* dal prime Uva) le, 
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Le icunncf ita identrlicando la persona che Vi ria di 
f ronte... Oh. à John Connor, Ora potete prtM^ii». 







narlo* In pratica, dovrete farvi strada attra- 
verso 7 livelli sparando a più non posso 
contro terminator, flyer, carri armati, lan- 
da- miss ili e robottont di ogni genere, che 
attentano alla vostra vita. Ma il vostro coni 
pito è anche quello di proteggere la rasa: a 
umana e, soprattutto, i combattenti della 
Resistenza, che vi daranno spesso iukj 
mano portandovi munizioni extra, armi 
speciali ed energia supplementare. Il gioco 


è semplicissimo: dovete difendere la vostra 
metà dello schermo muovendo il mirino 
sul bersaglio e poi scegliere se mitragliarlo 
o lanciargli un missile {o un fucile a 
pompa quando siete nel passato}. Una 
barra a lato indica il vostro livello di ener- 
gia, mentre in alto vengono segnati il 
numero di caricatori e missili in vostro 
possesso. 

Durante il gioco lo schermo scrolla oriz- 
zontalmente, fer- 
mandosi occasi qì tal- 
mente per un deter- 
minato motivo 
{come Ea difesa di 
una postazione 
ribelle* l'attacco di 
un accampamento 
nemico, ondate di 
terminator all 'assal- 
to, un guardiano di 
fine livello, ecc...), 
fino al compimento 
delia vostra missio- 
ne. Sicuramente il 
clone di OperatÌQtt 
Wdf più originale e 
riuscito fino ad oggi! 


Se wa4ate salvare John Conrtór, dovala Bpkn^oru II T .1000 vano (I bordo 


* Dupont 



MISSIONE 5 



Siete tornati net passato, 
quando John aveva solo 10 
so ni. Dovete asso tuta monte 
proteggere luì e sua madre 
mentre distruggete il labora- 
torio dove stanno studiando 
resti del primo Terminator. 
Se. alla fine del livello, non 
avrete distrutto tutto, non 
riuscirete a impedire 
olocausto. 


MISSIONE 6 



Dopo essere fuggiti dal labo- 
ratorio In fiamme con un 
camioncino della SWÀT, 
dovete proteggere Sarah e 
John dal T* f ODO che cerca di 
schiantarsi su di loro In eli- 
cottero, finché non arrivere- 
te all'acciaieria. 


MISSIONE 7 



Questo è l'ultimo livello do! 
gioco. Come prima cosa 
dovete bucare il serbatoio di 
azoto liquido detta cisterna e 1 
raffreddare il T-1000 fino alta j 
temperatura di -200 gradi. 
Arrivati sul luogo della 
scena finale, sparategli con 
il fucile a pompa e finitelo 
con ti bazooka. 

J 
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COMMENTO 


Aprendo la confezione 

■W/f' ,1 di T2 - The AtXàde Game 
4. Jr j 'J tenevo le dita incrociate 
con la speranza che non 
fosso la solita conversione 
falla alta svelta e di qualità dub- 
bia. Dopo pochi istanti ì miei dubbi si 
sciolsero per lasciare posto alla titanica 
scarica di adrenalina che si stava river- 
sando net mio corpo mentre blastavo ì 
primi terminator che comparivano sullo 
schermo: e GALATTICO! È praticamente 
uguale alla versione da bari La grafica è 
molto bella, le animazioni eccezionali, il 
controllo perfetto e il divertimento © 
assicurato dalla varietà delle missioni 
che evitano la troppa ridondanza del 
Spara -sparo" e "uccìdi- uccidi"! Il fatto 
che sì possa giocare in due contempora- 
neamente ne accresce la longevità e vi 
assicuro che ci vorranno un po' dì notti 
insonni prima di vedere crollare il T-1000 
nella lava nell'ultimo livello. Anche s© si 
può giocare con il joypad é assoluta- 
mente consigliato l'utilizzo del SUPER- 
SCOPE, il furile luminoso della Nintendo, 
□avvero notevole! Se siete dei patiti dei 
giochi alla Qpvration Woif, non lasciate- 
vi scappare questo titolo memorabile! 


SCHEDA TECNICA 


! Tirata 


T2 - The Àrcade Game 
UN 


Imperi 
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SOTTO CONTROLLO 
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COMMENTO 



Y Vi conviene prendere (e 
vostre copie dei vari 
Sonic, spaccarle col 
martellarle e catturare in 
qualche modo tutta la gio 
cab il ita che schizza fuori, infi- 
larla nel pertugio del Megadrive e tap 
pare il tutto con la cartuccia di Roar of 
thè Beasi, sperando che il gioco ne trag- 
ga giovamento. In alternativa aprite un 
bel libro di fiabe e schiaffateci il cranio 
dentro, o. se credete, guardate pure 
un 'ai tra volta il film, ma lasciate perdere 
ffoar ofthe Beasr. se cercate un gioco su 
la Beltà e fa Bestia potreste tentare con 
l'altro titolo ma chi non ama le avventu- 
re è destinato a sciropparsi uno zuppo 
ne arcade piuttosto mal realizzato. 
Prima le belle cose: la grafica è colorata 
e animata in modo davvero professione 
le; la parte audio è discreta, nel senso 
che si nota poco, ma razione di gioco e 
una presa in giro: difficolta da trauma 
cranico e azione di gioco di spessore 
pari alla pellicola del film. 


SCHEDA TECNICA 


■ :oìq . 
Casa 


Raar of thè Beau 
Sunsoft 


Disk bi,z-c ,% e 
hPGiocatori _ 
Contnua? 


Imperi 


Live!:: o« diifejJta 



fttn <w[j m* Do r* mi no iimpasit# rrniH*n-««ir» 

Ih rulli 


UMO 


SOTTO CONTROLLO 
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Mai 

pensato 
alla 

i * «vi carriera di 
L — _ L il porno- 
star? In effetti 


r~r 


renderebbe parecchio di 
più rispetto all'umiliante 
mansione di recensore di 


videogiochi, ma purtroppo, amici 
miei, ci vogliono i numeri giusti. 


Ceco un’lmmagln* «l quanto io4)ul*l*nto doli* Botila • 
quattro zampo. In uno dallo apio dal tuo castello. 


7 * Tì 

oi tk 


OcSlF 


la vita. Per questo siamo ancora tutti 
qui a recensire videogiochi. La docile 
e inviolata Belle invece sembra avere 
P quel candore morboso assoluta men* 
I te necessario per interpretare certe 
sceneggiature come si deve. Ma anche se 
non vedremo mai la casta fanciulla in uno 
di quei lungometraggi che cercavo di affitta- 
re quando non arrivavo ancora a! bancone 
della v ideoteca, la Sunsoft vi viene in aiuto 
con due giochi ispirati alla favola de La bella 
e la Bestia, 

Roar of fi: e Beasi è decisamente orientato 
verso l’arcade: dovere controllare la Bestia 
nel tentativo di attraversare Yr la occidentale 
del castello,., strano che il castello comun- 
que sia conformato come cinque tipici livel- 
li da gioco di piattaforme. Sospette anche le 
abilità dell’ animalo peloso come l'Abatan- 
tuono dei vecchi tempi (migliori?), che fa 
esattamente quello che potreste aspettarvi 
dal personaggio principale di un gioco di 
piattaforme: salta, graffia e ringhia (una 
specie di smart bomb) per i livelli a scorri- 
mento orizzontale zeppi di nemici strambi 
e topi volanti. 

Bdfs Qufisf è invece più vario e alterna 
sezioni simili a Bear of thè Reati con delle 
piccole parti di avventura e labirinto, Vai 
controllate Belle e all'inizio, ad esempio. 


dovete convincere Caston (un vostro pre- 
tendente piuttosto trita noci con venti quin- 
tali di muscoli e due grammi di encefalo') a 
spostare un enorme masso per che blocca il 
corso del fiume, lasciando il villaggio 
senz'acqua. 

Più avanti ci sono sezioni di labirinto, piut- 
tosto elementari, e diversi sotto giochi giu- 
stamente semplici, dato che ogni cosa, dalla 
grafica al livello di difficoltà, sembra far 
pensare che Bdl’s Quest sia un gioco per i 
più piccoli, 

La cosa che più fa imbestialire in Roar ofthe 
Brasi e che quando crepate appare una 
schermata con su scritto “A tempora ry set 
back, rise and try again" ovvero "un attimo 
dì sconforto, rialzati e riprova ', solo che 
una volta arrivato a due centimetri dalla 
fine del livello non mi puoi far ripartire dal 
maledetto punto di inizio ogni volta, e ci 
devi pensare il doppio se il gioco è difficile 
come Roar of thè Beasi. Oltre tutto, il gioco è 
praticamente tutto uguale e soffre della sìn- 
drome Pausi ni /Cani no dopo dieci partite. 
Globalmente, questa è una realizzazione 
frettolosa, ovvero mal disegnata e imple- 
mentata. L'unica cosa veramente buona è la 
cura riservata alla grafica (il personaggio 
principale è stupendo), ma già i fondali 
possono essere criticati. Tutto questo non 



I fendali c r* teline una grafie* prega vele; purtroppo la I cinqu* li*' Ih rial c« «fello nen «mo ni*ri l'altro eh* ì 
di qk>ep« alquanto Hfeffe. 
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AND 

THE 


irebbe nulla se l'azione di gioco non fosse 
:qsì impacciata e claudicante, nonché 
monotona oltre il livello di guardia. Già alla 
■'-rza pail ita Roar segna il passo e realizze- 
rete subito che il nefìdo telefilm era tutta 
un'altra cosa. 

Discorso lievemente diverso per fteH's 
gitesi: il gioco è stato ovviamente pensato e 
programmato con in testa ì bambini, alme- 
no a giudicare dal Livello di difficoltà diame- 
:r dolente opposto a quello dell'altro titolo e 
dal tipo di approccio usato. In effetti però ci 
>ono certe cose che lasciano perplessi, 
come un sistema di controllo piuttosto idio- 
ii che vi costringe a premere un tasto 
iel controller per inchinarvi, quan- 
io è molto più istintivo schiacciare 
. pad verso \\ basso. E se Beffs 
^ uest non fosse affatto un gioco 
per bambini? 

E se fosse semplicemente un 
giocherello fatto in fretta e 
soprattutto, er, tagliato male? 

1 impressione generale che si 
.ava vedendo i due giochi e 
.jn statando i molteplici particola- 
. grafici e sonori riciclati dall uno 
elf altro e viceversa, è che 
- ì 'ini zio le due parti di The 
Beauty and thè Beasi dovevano V 



SO’ l’STESS D’UN 
MAIALO 


Aneb* Banuty mné th • 0***É oHra una pr**«Ti1*BÌor>« 
grafica malia la perfetta etile Diknty. 


essere un unico (brutto) gioco, segato 
in due solo per ottenere due ! deplora- 
bili) episodi da dimenticare. La 
somma dei voti di Belle e Roa r dà una 
cifra da Power game massiccio, ma i gio- 
chi. col cuore in mano, sono una bella 
fregatura, 

J loro prezzi invece, sommati danno 
più o meno la cifra con cui tra un 
po' potreste portarvi a casa Vìrtua 
Racing, e ricordatevi che da pìccoli 
nessuno vi raccontava i Gran 
Premi per farvi addormentare. 



'Apetar 


: mh 

* Fi 


tilt 


Guardate e imparate corra si liquida un box In maniera 
r.pida ecl indolore aNcua. entrambi gli episodi alterna- 
no le sezioni di gtoco a parti narrate in cui venite 'ag- 
guagliati sugli avvenimenti che v< portano ad affrontale 
» i-ezion successive Lo story mode & accompagnato 
^ desiose stnmafinì nello Sirie oel cartone animato e 
: Che i programmateci pensavano che lessero trop- 
: acne per essere bypassaie puppa?v&e 
-.-gru volta 

-m Preciso preciso nodo spazio disponibile. e non 
come Beauty and Irte 8east erte e su due cartucce 
_ uando »n una ci slava dentro tutto benissimo 





Le chiavi nenia, coma In ogni avventuri* eh* il ri «patti, 
degl! aggotti molta utili. Qui ne trovare!* unn. 
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COMMENTO 


m 


Y Complessivamente Bett's 
Quest è il Ittofo da 
acquistare se volete un 
gioco su te Betta e fa 
Bestia. £ realizzato molto 
meglio rispetto alla contro- 
parte arcade e soprattutto è piu vario, 
alternando sezioni quasi avventurose a 
puzzle e sequenze d'azione. Soffre 
comunque di un problema speculare 
rispetto a Boari dato come elemento 
fondamentale l'appartenenza di Beffs 
Queir alla categoria dei giochi per bam- 
bini. è ovvio che per il giocatore medio 
risulta troppo elementare e soprattutto 
corto. 

Questo (e molti sprite riciclati) fanno 
pensare a un taglio all'altezza dell'osso 
sacro operato dai programmatori di 
questi giochi. 

Se qualcuno tradurrà Sell’s Quest, allora 
il voto globale potrebbe salue a 65% 
con la raccomandazione specifica di non 
comprarlo se avete più di 10 anni. 



SCHEDA TECNICA 


Casa 

Oistribu/ìùrc 


N 6 Gtocaiorf 

Contìnua? 


Bell’! Cuffst 
Sunsoft 
Import 

Ì 

5( 



Livelli di di' liceità 


t 


Uqftcì bin Fin a «i*no Nq« male S** i 

curai* ¥ liw 1 . ttìrtt felini i cenlreHII r-i 

a fet*. giaco lino tonfati unn. i 

■nhn* m 

rata» 




SOTTO CONTROLLO 


Mirava II raduta e vjrginàSe rto-r* Salti o nchiiw 











Astoni vari* rauo^lif oggertr, au^na nHwriioil 




AGIRE & PENSARE 
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A pochi mesi dal 
successo ottenuto su 
Amiga, approda anche 
nel pianeta console 
questo intrigante 
platform-game dalla trama 
esilarante. Un'Incredibile miscela 
di humor, enigmi e sorprese, 
fanno di Sabba *n r Stix quello 
che potremo definire un 
coinvolgente rompicapo 
multidirezionale che ''bisserà", 
senza ombra di dubbio i 
consensi ottenuti nella versione 
per computer! 

D ovete sapere che Bubba di professio- 
ne consegna animali a domicilio ai 
vari Zoo che ne fanno richiesta e, 
come automezzo, adotta uno scon- 
quassato tremo te (che sìa parente di 
Apecar?}. Ogni giorno transitano sul suo vei- 
colo decine di animali, dai più feroci leoni ai 
pili mansueti canguri ma, non è questo 
"'importante*. . La cosa più rilevante è la 
straordinaria avventura nella quale, a sua 
insaputa, entrerà a far parte e, che ha molto a 
che vedere con gli zoo! r ! Un giorno come 
tanti altri, mentre con h sua solita imbratta- 
saggine si apprestava' a compiere una delle 
:e consegne, qualcosa di molto strano 
accadde; un'astronave aliena comparve 
sellata) dei cieli e lo risucchiò a bordo (tre- 
mote compreso!). Fin qui tutto bene o quasi, 
non e raro infatti che accadano episodi di 
rapimenti da parte degli alieni al giorno 
d’oggi, ma per quello di Bubba c'è un motivo 
particolare. Il pianeta dal quale provengono 
questi strani" rapitori è uno zoo ricco, come 
nessun altro, di ogni specie animale e non 
ma una razza coinè quella de! nostro amico, 
pur essendo molto richiesta, non si era anco- 
ra trovata. Detto fatto, ecco svelato l'arcano! 
Una volta sull’astronave, però, il malcapitato 
fattorino riesce a sfuggire dai suoi rapitori 
: .ita prillandosi fuori da una enorme finestra 
dalle inferiate abbastanza larghe (finestre su 
un’astronave?), nel buio più assoluto dello 
spaziOt seguilo a ruota dall'indomabile Stix 
anch'egli colpito dalla medesima sorte, Dopo 
un atterraggio di fortuna, i due evasi si ritto- 
vano su uno strano mondo, Ufrnuikle T. 
Floink, per la precisione, popolato da altre 
tante strane e innumerevoli creature, dove si 
uniscono in uno sforzo comune per cercare 
di ritornare ognuno su! proprio pianeta, ten- 
tando di sventare i ridicoli attacchi dei malva- 
gi alieni che non appena accortisi della loro 
evasione dalla navicella, si sono adoperati in 
una feroce caccia all'uomo, adottando ogni 
sorta di mezzo e sistema olire che specie am 
male a loro disposizione. Avrete già capito 
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E MO’ CHE DEVO FA? 

I .tìngi 1 1! percorso jnconlrerots' numerosi aggiri 0 strane creature, ma non tulio vi fatò nwrriìu. atotinf oggetti per esem- 
pi, ri» grande aiuto e alcune armatura non vi degnatanno'fiàfvtqho iti ino «guardo. 


! 


FUNGO 

Questo onorine fungono sarà utilissimo quando avrete una fumo del la 
Madonna in mancanza d'altro una bolla zuppe di funghi direi ohe non ò nien- 
te maio-. Scherzi a parte, quando vi trovo reto dinanzi a un muro troppo alto 
da scavalcare, vi batterà molleggiarli un po' su di asso o il gioco sarà fattoi 
In ogni livello, seppur con diverse sembianze, t rovereto qualcosa che ha piu o meno e 
stesse funzioni. 


ì 


m 


am 



ALIENO 

Questo simpatico esserino, corno tanti altri Che incontrerete, è 
assolutamente Innocuo, cosa ci sta a lare sullo schermo non lo ancora capi- 
to, ma vi garantisco che non vi farà alcun male, a voi deciderne la sorte! lo 
sono due giorni che cerco di fargli spiccicare una parola, ma non ci riesco!!! 

ALIENO ROSSO 

Questo invece, è un classico esempio dì alleno rontpipalle, che se non vi 
affretterete a distruggerò, vi scora venterà addosso una quantità indefinita 
di ogni sorta di oggetto: lattine, frutta... 
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LE MILLE E UNA Fun^iuni vi a ha 

Amanti tulio, vi nccomjrè «GH- 1 ■ !••• ' >iu .'ilrn i .un ù se hoit un' WtelHjerilissImo bastone extraterrestre, e anch'BSSQ. 
come Buljiia doveva entrare a fa/ patir* rii un* ilo /no uh. -in <. popolato ila una svariate quantità ai ra^ze animali a non 



Ln fiini ione fondu* 
monismo di Slix ó 
-quella di servire 
corno arma o 
pertanto In potrete 
adottane! corno tale, 
pigiando « rilascian- 
do immediata monte il tasta dal jaypa-d, e 
lui darà una Èrastonata si nemico etto si 
trova dinanzi a voi. 

Nel caso in cui ! 
nemici non al trovi* 
no nelle Immediato 
vicinanze m.i 
leggenti e ni o più 
(Ontani da voi, pre- 
mendo più prolunga- 
tamente il tasto dallo sparo * quindi 
rilasciandolo. Stile partirà a razzo scaglian- 
dosi sul nemici e coma un bumerang, rifar* 
nera indietro colpendo se necessario ulte- 
riori nomici. 




Jm 


Molte volte vi trove- 
rete dinanzi a diffi- 
coltà 

apparentemente 
insormontabili, ad 
esempio non riusci- 
rete a saltare urna 


piattaforma perché troppo afta, ma se uìU 
lizzerete al meglio Stile, tutto sarà pii) 
semplice, quindi occhio ai buchi. 

Certo che la vita e 
proprio difficile, non 
si fa In tempo a 

l% superare un oslaco- 

^ V * lo che eccome già 

pronto un altro, 
come cavolo si pos- 
sono spostare < vari oggetti che ci ostaco- 
lano il percorso? Ma è semplicissimo, 
basta fare leva con Sii*. 


Olirò a queste. Eh* potrà offe (turno altro muto lungoni che ri rivendiamo a voi scoprirle, avelo penitelo per qgempa come 
potrebbe comporterai allo prose còri un vulcani) 1 ? 0 ne# ittici dev'oceano? 0 nella fabbrica di p^lrmr? 0 ancora -in tifi 
puri lì spaziale^ Bah 1 F dM lo jm/ inai sape 1 Còrno m comportano coni bastoni! . . 


: "foriTi, come del resto ]o sono Li maggior 
psrte dei titoli videoludid in drculaziornv ma 
ma di quelli ben congeniati, dove a farla da 
-:drone c'è un pizzico d 'fonia in più, che di 
ceno non può far altro che piacere al giocato- 
ri die sì trova alle prese con i suoi 5 increti i- 
iiveUi! 5 livelli potranno sembrarvi un po 
“ chi per un gioco di piattaJorme. ma vi 
pcmtisco die non li completerete tanto in 
:z‘.u: ognuno di essi, infatti, vi terra occupati 
~ parecchio tempo in quanto, oltre a dover 
empiere le solite azioni di gioco classiche 
It. genere (sconfìggere i vari nemici, '-altare 
r^ltafonne, evitare ostacoli... 1 vi ritroverete 
= dover risolvere numerosi enigmi e per 
fcier avere accesso alle successive sequenze 
. gioco* Tra i due protagonisti quello che 
r .-ggiormente vi a Ha sanerà, per la sua ver- 
»zlità, sarà Stix che compirà numerose prò* 
:-~ze, Sarà lui. infatti, la vostra arma, il 
: “ "o sostegno (giocando capirete il perché), 
lira sempre lui a togliervi dai pasticci, 
inma il vero grande protagonista altri 
m~ e se non questo simpatico "coso", Se poi 
■ saie che il tutto è accompagnato da una 


1 


^ i 4<l 4h? 


- i ^otr* mal *ervir« quella *1r*n.« • (jr*nrin palla 
■ * z 3 1 <> destro-? E le leve de venti n m)? MIMflMw*. 


stupenda coreografìa (alberi che camminano 
e vi osservano) fondali ottimamente realizzati 
e particolareggiati, giocabilltà più che buona, 
effetti sonori piacevoli e rompicapi che 
aumentano la longevità del gioco, non potrete 
evitare di acquistare questa cartuccia 0, se 
non altro di farlo comprare al vostro vie im di 
casa anche se non possiede un MDf 

» Heìdy 



L'albvrd che vedete din tre vi osserverà e vi seguii-È fine 
n phe non vi girerete incuriositi « fissarlo. 



Non niancano lezioni w piattaforme più “classiche", 
corno questa successione dà precisissimi setti. 


COMMENTO 


I ij 


p , | T Devo ammettere thè 
. . 8'n'S è proprio un bel 

j gioco. Anche se di 

- r platform ce ne sono prù 
che ù sufficienza, questo 
se non lo avessi già me lo 
comprerei di sicuro. Vi accorgerete 
anche voi della bellezza della grafica, 
degli spille dei personaggi, dei partico- 
lari ben realizzali, della fantasia e 
dell'originalità degli oggetti presenti 
sullo schermo. Ci sono cespugli che cam- 
minano e quando meno ve lo aspettate 
vi saltano addosso mostrandovi enormi 
dentoni, alberi che vi seguono con io 
sguardo e, non appena vi voltate, fanno 
finta di niente. Insomma, tutto è correla- 
to da un certo senso Limo ri stiro che non 
guasta, un insieme di vari elementi che 
mescolati insieme si amalgamano per- 
fettamente in un tutt'uno senza stona- 
ture. Pertanto mi sento di consigliarvi 
l'acquisto di questa cartuccia: se amate i 
giochi a piattaforme sarete lieti di trova- 
re quel qualcosa di diverso in fir'h'5. Se 
non vi piacciono i titoli che rientrano in 
questa categoria perche tutti uguali, 
avrete modo di apprezzare a questo 
grazie alle sue piccole innovazioni. 






1 


B"; 
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fl 




litote. 


-, Casa 


■ * fifibutione 
N^GiÓOBlóri 

GaflUmia? 


Oubba ’n' StfX 
Care Design 

Ufficiala 

1 



iti ce to 


Sì 
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PIATTAFORME 



Cf^ 1 *» Il p+ r fM' H * 9 Q 1 V" ■ A -OJITJ 

tHi* il» “oopurtufl- l> «ti =• 

I*, ik h*l gli rt , Uti-iqilie 1-V.C 7*. 

tendivi tr» H iCniòru iofrtpltfjll» rh^m 

imi p»™s= 
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Tempi duri per gli dèi! 
j Ormai neppure 


sull'Olimpo si può più 
I stare tranquilli. Pare 
infatti che il sacro 
monte si stato raggiunto da un 
ingiunzione di sfratto da parte 
di una facoltosa industria 


chimica e che debba chiudere i 

•f 

battenti in tempi brevissimi per 
permettere la costruzione di un 
■movo complesso industriale- 
residenziale... 


T 'inculili, il vostro buon vecchio Vordak 
non ha le allucinazioni da ingestione di 
sangue avariato, né comincia a mostrare 
i primi segni di invecchiamento precoce 
ii vampiri sono immortali e non invec- 
chiano mai!) Mi limitavo a introdurre la strava- 
gante trama che caratterizza l'ennesimo rappre- 
sentante delia categorìa dei pktform-game bìz- 
- ■ strampalati die sembrano costituire la 

moda del momento nel frenetico mondo dei 
: J eogame (vedi: Toe Jam t£ Bari, High Se as 
-, ■ .. ecc, ree)- Ispirato al lo mot limo Rimetto 
ih Robinson, che tanto successo sta 
intendo in questo periodo negli Stati Uniti, 

■ r,-s Beachbabe-o-Rama nana la storia di 
. . ■ strano abitante. Normy appunto- che. da 

v veduto cogL. ehm, sciocchino, si vede 
. tutto a un tratto, a indossare le incon» 


sue te vesti di eroe e salvare sei stupende dee 
greche, misteriosamente scomparse dalla 
-7 alle pendici del Mitico Monte, su cui si 
va tu pei fare una partita di beach- volley 
(eh, i tempi cambiano!)- Pare infatti che queste, 
dopo essere siate catturate da un disco volante, 
siano state spedite ognuna in un particolare 
periodo storico, e quindi affidate alla custodia 
di un apposito guardiano. Come fara il nostro 
eroe a raggiungere l'epoca designata? Dovrà 
farse ricorrere all 'utilizzo di una macchina de: 
tempo? A un sofisticato tei et ras porta lo re afa 
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O quanta bolle figlio Madama Dora, o quante balle Lo «guardo perplesso di Normy è imo del lati umoristici 

figlia... Abbonai del gioco.,. 



Il tipico erro rnertallor» che accompagni» Normy noi La dine saure**# non h» un «petto particolarmente 
suo lungo viaggio {Arma Letale IV). affidabile. Che n-en abbi# gradilo “Jota melo Park"? 



Fare da colanlone ed un 
t (rannosa tir u e rea non 
sembra essere la massi- 
m# aspirano rt# del 
Irò Normy, Le vita, 
del resto, offro molte 
possibili soddisieaionlp 
come #d «tempio, salta- 
re su enorme suine prei- 
storico #d mutuarlo 
come trampolino olimpi- 
CO. Tutti questi, séno 
solo alcuni degli esempi 
di humor da mandai* uli- 
lizzato abbondantemente 
noi giaco. 
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i m & 

Un* e«n \ì 

di fin# ti u e Ile: 
perdona Inva nì* avrai 
preferito un ci vita • 
pacifico scambio di 
opinioni d*v*ntk ad una 
birra gslati # un t»f 
panino alla trippa a 

*fort un starnante, i* e cu* 
nùn vanno mai coma noi 
vortomm* eh* andana?# 
« ipesio tunica 
salmi on« veramente 
efficace é quella dalla 
tuga. Blp Hip docat... 





"-V 


centesimo tipo "Dungeors & Dragons"? Niente 
di tutto questo: ricorrerà semplicemente 
crema dopo sole di qualità scadente, i cui effe tu 

Collaterali fanno, appuri- 
_ X to, viaggiare nel 

Hfep* tempo lo sFoitu- 
nato consumato* 
re (altro che con- 
servanti!), Il gioco, 
come avrete capito, 
si compone di sei 
livelli a piattafor- 
me, ognuno dei 
quali ambien- 
tati in un 




* 


J 


licolare periodo storico: si parte dal 65000047 
A. C, per passare al basso medioevo, e così via 
sino all'ultimo schema, che si svolge in un futu- 
ro alla "Biade Ruimer'k Il gioco è sapientemen- 
te condito con dell'ottimo humor dì tipo 
demenziale, a cominciare dalle armi utilizzate: 
si va dal martellane che si apre e lascia uscire 
un guantone da pugilato, alla macchina s para- 
polli, alle torte di mele avariate e cosi via. Non 
sono da meno i nemici,, che sembrano usciti 
dalla fantasia di un pollivendolo svizzero. 
Tuttavia, a dispetto del suo “look*' cartoonesco. 
Normy's, non è un gioco semplice e lascia spa- 
zio anche alle facoltà deduttive del giocatori.-, 
proponendo, di tanto in tanto, alcuni problemi 
la cui soluzione è indispensabile al prosegui- 
mento del gioco. Buona fortuna dunque, e 
ricordate: dovete giocare... da dio! 


* Vordak 
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L’ANGOLO DELLA CULTURA DI VORDAK 

I GIOCHI OLIMPICI 


COMMENT 


•ijT Finalmente l' Electronic 

| |3 Arts pubblica qualcosa 

di originale, senza ripro- 
porre l'ennesimo upgra- 
de di un proprio titolo di 
successo. D'accordo, la struttu- 
ra è quella classica, e tutta iT originalità è 
dà attribuirsi al tipo di trama e alla gra- 
fica, il cui merito, in ultima analisi, è di 
Keith Robinson, e non dei programma- 
tori EA. Ciò nonostante* A tormy's 
Beactìbabe-o- Rama riesce a spezzare un 
pò" la monotonia cui ci hanno abituato 
le grandi software house, senza per 
questo proporre una ciofecata di infima 
qualità la grafica ricrea perfettamente 
l'ambicntazione originale del fumetto a 
cui il gioco è ispirato, e anche il sonoro 
rende bene l'aspetto "h umoristico" del 
titolo, che vanta qualche buon effetto 
tipico da cartone animato. Merita invece 
una nota dì biasimo l’assoluta mancanza 
di password, in parte mitigata dalla pre- 
senza di infiniti continua. Comunque, il 
gioco non presenta altri difetti di rilievo 
e rappresenta senz'altro un acquisto 
consigliabile, ma non incondizionata- 
mente. 
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Mtmny'B Bcach babe-o-ftama 
E I oc Ironie Aris 
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Infiniti 
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Sul fatto che gli 
■ americani abbiano 
molta fantasia 

4P 

nelPinventare gli sport 
o ì giochi più strani non 
e'e alcun dubbio. L'ultima trovata 
è la moda di viaggiare con ì 
pattini a rotelle facendosi trainare 
dalle automobili in corsa... 

& ■ on oppiamo se si tratti, effetti va mem 

m I :e di una trovata de Ih Learmik Ars o 

di una moda wra e propria che sta 

V impazzando i: curati momenti negli 

-I States.., Se cosi fosse, comunque, ci 
sentiamo in dovere dì ribadire quello che è stato 
scritto a grandi lettere sulla confezione, nel 
freno di istruzioni e nelle prime schermate del 
e cioè: fciJs, ■ km't try lidi at homel Ovvero: 
rigazzi. min me pare proprio er caso de arnia' a 
cene co 'i schetini suH'Appia.., In primo luogo 
iiifr :he vi potreste fare davvero mollo male (basta 
dare un'occhiata, nel gioco, ai voli che fanno i 
folli Skitcher quando vengono urtati da un'auto- 
mobile che sfreccia a cento allora), e in secondo 
luogo perché, anche >e riusciste a tornare a casa 
sani e salvi, si tratta di un attività un deano ille- 
gale e prima o poi, voi e s vostri pattini, finireste 
dritti dritti in gattabuia a guardare il sole a scac- 
chi per un bel po' di tempo. 

Ma dato che, invece, siamo su Gheim Pati a, il 
reame della fantasia videoludica, la mula de Ile 
meraviglie tecnologiche, l'appunta mento mensi- 
le con lo splendore dell intrattenìmento interini 


GLI STRUMENTI DEL VERO SKITCHER 


• v voc -tì rei 4 £ ,àbi ': per poter correre sulle 

n /f=r^no WTOdra' *■ ! ' (fi equiofl^giaménfo rovi- 

- *_* ì deità qua] tà 





1 fj~i fr» t VT i ~t AI. I,, 


t 1 iT< tvqcl -3 
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PATTINI 

Beh. non penso che 
debba spiegarvi □ 
cosa possono 
set-viro... 


COPRI- 

BRACCIA 

Beccherete numero- 
si colpi sulle braccia 
e sugli avambracci... 
Conviene protegger- 
ti per bene, 

GOMITIERE 

E salii talvolta non 
riescono come si 
vorrebbe, ed ecco 
che questi aggeggi 
diventano utilissimi. 



RUOTE 

di ricambio, naturai* 
mente. Indispensà- 
bili se non volete 
rimanere a piedi 
dopo un paio di 
gare, 

GUANTI 

Per non lasciare le 
dita sull’asfalto. 


GINOCCHIERE 

Vale lo stesso 
discorso: non corre 
te mal senza! 






auiocelebrazione... Dato die siamo su Cippi, 
dicevo, possiamo anche prendere un joypad in 
mano e divertirci a fare il giro dell America sulle 
ito ruote dei pattini profes sio nati attaccandoci 
il parafanghi di jeep, di fuoristrada, di ni ac dune 
.porti ve, di Lamborghini e perfino di auto della 
polizia! Cominciamo co] dire che potete sceglie- 
re di gareggiare in vari modi simpatici, dallo 
schermo di opzioni che appare subito dopo la 
scritta del titolo In "Game Mode' potrete sce- 
gliere se giocare da soli contro gli altri concor- 
renti tenuti dal computer o sn due {alternandovi 
il ioypad col vostro amico), oppure ancora, seni- 
ire contro un vostro amico, contemporanea' 
mente in split-screen, sia con altri opponenti 
entpre controllai dal computer che da soli sulla 
pista". L'opzione ToLirnamem infine, per- 
mette di giocare in modo alternato da un mim- 
mo di tre fino a un massimo di otto giocatori. 
Potrete anche personalizzare il sistema di con- 
■rollo, ascoltare con una simpatica interfaccia 
ritte le musiche delia ricca (ma, ahimè, alquanto 
monotona) colonna sonora, e, "Issi but not 
least*, inserire le password che vi verranno date 
r gaia in gara per ricominciare la partita lascia- 
li a metà. 

Dopo aver lasciato il vostro "mckiiame" (il 
soprannome di battaglia usato nei campo) vi 
sparirà una schermata in cui potrete accedere 
ri "negozio*' o alla «ara vera e propria. (Sue 
. ggetti che potrete acquistare vi nn .indo 


tms uwi («inÀiH #tc 

OOfilfiAVAl 5 W « TIÓIH Al ft VtiNftt* 
sram t mMKM ahi nciHlKl I f tiAW-i ■mi«. 

iMSft «£tlMS M tlllirtl **AY 
causi steious iium. •»* iwhmi j» 

AlfV W T*r DAW&tBouv Alt irn i if 
POH) liAVC -J Ih 1 * 4)0 / . ■ . 


l=ctì il m*t maggio rii mtrtlnmiioi dice piu o meno: 
- = |\ puntateci natmvneno o Unito tlauvaro m.itaElT 
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I Furgoni non sono un gran belt'atfar*: non vlnrtó irtfrltù 
vifoci • vi impediscono' dì vedere che e'c davanti. 


all'apposito box debitamente allegato). 

Vincere, piu che una questione di posizione, e 
una questione di punti e, quindi, di denaro gua 
d agnato in gara Per guadagnare denaro dovrete 
attaccarvi a più macchine possibile (riuscire a 
beccare i poliziotti vi darà dei bonus speciali! 
finire iti fretta la gara e in una buona posizione, 
fare dei bei salti dai trampolini beccandovi un 
sacco di voti dai giudici (in basso a sinistra dello 
schermo), raccogliere le armi dal terreno e sfon- 
dare il sorriso a quanti più avversari riuscite ad 
affiancare. D'altro canto lo Skitdiirf non è uno 
sport per signorine, ri piace ricordarlo | Marco 
Santini, e ci sono molli pericoli in agguato nella 
giungla d asfalto- potreste perdere le proiezioni e 
finire in ospedale fé se non avete i soldi per 
pagarvi le cure avete finito di correre...), oppure 
potreste avere dei pattini troppo scalcinati e arri- 
vare al punto di non poter più continuare, oppu- 
re ancora, potreste essere beccati dalla polizia e 
finire la vostra gloriosa gara nei corridoi della 
galera. L’idea dei pattini a rotelle e delle automo- 
bili come mezzo di locomozione parassitarla è 
abbastanza originale e divertente, ma, di fatto, si 
tratta dì un clone di Road &25*t privo di altre par- 
tivo ari innovazioni degne di nota... Se vi piace il 
genere sicuramente impazzirete dopo la prima 
partita, ma se cercate qualcosa di originale state 
pur certi che dovrete cercare altrove. 


* Starlet 



COMMENTO 1 


^ * ■ r SkitcHin' è sicuramente 

: t 


|1| | un gioco coinvolgente. 



j • $ che acchiappa il gioca- 



tore fin dalle prime partì- 



te; è divertente acquistare 



equipaggiamento sempre 



migliore, gareggiare in città diverse e 


affrontare, pian piano, un livello di ditti- 



colla crescente davvero spietato. Tutta- 


via, nonostante la grafica piacevole e 


alcuni aspetti simpatici, come già detto, 



questo titolo non ha sostanzialmente 



nulla da offrire in più di quanto non 



potrebbe dare il caro e vecchio Road 



Rash. Anche qui, fondamentalmente, i 
difetti sono gir stessi; uno schema di 



gioco forse un po' troppo povero, una 



giocabitìtù limitata e una certa monoto- 



nia suite lunghe distanze, il mio perso- 
nale consiglio e di acquistare questo 



titolo soltanto se non potete fare a 



meno di vedere la strada che sfreccia 



sotto le ruote (dei pattini, dell'auto. 



delta moto... Non ha importanza) e se 



vedere l'avversario schiacciato da un TIR 



vi dà sempre un certo brivido di piace- 



r|.„ 



J jgu oflH W W 1^ 
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SÓTTO CONTROLLO 1 


WueviH le Sfcltschor/Stflto tomi n sul pattini 



Pl-f E*Hwfr#f* lt *utP P*ÌT lolpire; gl; pvverazrl 




AGIRE & PENSARE 
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È finalmente tornata 
la primavera che, con 
j le sue tepide brezze, 
viene a scacciare le 
LbttiM rigide temperature 
invernali. A farne le spese sono 
le società di hockey su ghiaccio 
che vedono vertiginosamente 
lievitare le spese di refrigerazio- 
ne del campo. Fortunatamente 
le cose non vanno così per gli 
appassionati della versione elet- 
tronica del popolare sport, la cui 
ultima uscita è targata Accolade. 

D ebutta con Brett Nuli Hockey e 
coti ftarEliq/ Shu* Up and fam ìa 
nuova collana sportiva de fi 1 Acco- 
lade che, seguendo t Vsempio 
prestato dall' Electronic Àrts con 
>iid serie M EA Sports", tenta di donare 
una luccicante patina di prestigiosa prò- 
fessiunaUtà a tutti i nuovi titoli ispirati al 
‘ indo dello sport. Purtroppo, pare pro- 
pi che Sport Accolade dvbba partire 
piede sbagliata, almeno a giudicare 


BftCTT Hi ll 

Hockey 




* c* 



dei clamorosi fiaschi collezionati con il 
gioco di basket per Mega Drive e con que- 
sta mediocre simulazione di hockey per 
SNi S {è prevista comunque, entro breve, 
la versione MD, staremo a vedere), Brett 
Muti Hockey è dunque una simulazione 
del gioco più veloce del mondo, per le cui 
principali regole vi rimando al box speci- 
fico. Ora, prima di inoltrarci nella descri- 
zione tecnica vera e propria, è bene fare 
una piccola premessa: quando si immette 
un gioco sportivo in un mercato che è già 
saturo di titoli delio stesso tipo e T per 
giunta, di buono, se non ottimo, livello, si 
cerca di introdurre qualche innovazione 
che lo possa rendere interessante dal 
punto d: vista qualitativo e quinci com- 
mercialmente competitivo, altrimenti si 
rischia il tracollo finanziario prima anco- 
ra di iniziare h fase di sviluppo. È triste 
Constatare che una casa dotata di una 
certa esperienza nel travagliato mondo 
dei video giochi come l 'Accolade dimostri 
di non aver capito questa semplice lezio- 
ne, Eppure è cosi. Sembra incredibile ma 
Brett Muli Hockey non presenta alcuna 
novità di rilievo a parte il campionato. E 
infatti magnanimamente offerta al gioca- 
tore la possibilità di giocare un intero 
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il nastro caro "ÀneftOr* 
Man" ci racconta In tarai- 
(erlnticha dalla squadre 
Ch* «tanno por incontrarsi 
•ul ghiacci e + FNù puntini 
Vengono illuminali, maggio- 
re è i* capaciti dall* ■gua- 
nalla qualità descritta, 


ss 


L’ariano v>*n* Mmpri mostrata seguendo II glocalar» 
in passasse dal disco vino di spillo. 


A 



É alata appon i realizzata una rete. I giocatori «fluitano, 
mentre il portiera inizia a pensare di cambiare sport. 
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Le Divlmion e lo Comteronce reali vengono rlcroato par 
garantir* Viption* campionato. 
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Lm wiiubI# del campo • la lentezza dai placatori non 
■•fida giu itili* allo Kp art più v Bieca dal monde* 
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L'ation* dal HgDf> vedo di franta II paHlarv a un molo 
giocai vr* Oh* parta dalla matacarripo. 


campionato, un campionato 
metà, oppure un mini-cam- 
pionato di undici partite, 

Questo naturalmente oltre 
il le classiche partite 
amichevoli e ai l 
playofT. It gioco è stato ^ 
prodotto su licenza 
NHLPÀ ^equivalente 
deli' NBA per l 1 hockey) e include quin- 
di i nomi (e le relative statistiche) di 
:utti i giocatori della lega professioni - 
- rie a americana della stagione 1993-94. 
La visuale è piuttosto insolita per questo 
genere di giochi: il giocatore controlla 
l'azione dall'occhio di un ipotetica 




telecamera, che è rigidamente fis- 
sata qualche metro dietro le 
spalle del proprio uomo, e che 
punta costantemente la porta 
avversaria ; scordatevi pure il 
mode 7). Per il resto* niente 
di nuovo sul fronte occiden- 
tale: sono incluse tutte le 
opzioni classiche come 
replay, cambi di linea, possi- 
bilità di escludere i fischi arbi- 
trali, ecc, ecc. Sintetizzando: 
provaci ancora Sam. ehm, 
cioè Àccoiadd 


Vordak 



I REGOLAMENTI DI VORDAK; 
HOCKEY SU GHIACCIO 

PKr>ogFJésìdk:i 'ina Irafto**.**: nwtiLt sul numero 2-1 <j> Giunto Pa«a (vedr ia 
ih i 4 ackk*> f ootball imi. ci accBiyiamrji a dare alcune 
JistucitJa/k'rfn ni ri ionio al royotimofikf d» una des&ptina sposimi che. a 
appetto otte si*.! granfe popola* ila., ha ancora alcuni aspetti che il grande 
pui Altee certamente hji m , 1 Dungt »i tanto per cornine 1,1*0. te èqi i&dre di 
fKichcy su cjrteccio sotdXluiH i in carrspo ceni set giocatori un portare, uri 
' riama *e sinisiro. ur 1 liti -i 1 ,r *% 1 1« din ? ur conttàttaceor. u-'. ila 1 li ;^iia 0 

uii'ljI 1 ‘iimshu A|hi gioLliltìfi ni Lui ufi di ijiOCP, SfedWIO Ih LUÌ appi miti l Pilli 
china (H r&gotóFhenlo din "parie t'j .'il massimo in Uì. di cui «no portiere di 
Tistwvy Alla stessa pand m i,i, cne ounl ione lì* post* possono accecane 
[avo a cinque nsppresoniLiita ulliotiii della squadra (allenateti’, muro aliena- 
te*! 1 ciuiiji 1 ìku cnpiTifiaijj wrtr 1 1 leiito e massaggialoni) Cè anche una panca dette penaArtà", capace di uno posti le 

pulii ihM u * ki j 'H i- 
ll HùrLili|.i iiiiufe [7 Munii: th «Ot^HfiiSKim* rtill yteco {fet EjKoruè i minio) 

?) t’un.iiiki ipmuru a panca fi? fin a un qn&alofu ascella cteiraricnaioitòl 

Jii PQnnFiUi ' 11 iijfjron- lb mirigli futi? .1 j ,rir 1 -o tatto lb per il secondo, espulsione per ri tetro), 

\ ) Ptii u il 1(4 [ iin '-.ili iva cor «tonta ( 1 0 n il finn n r lari' aspulsiur le mi 1. x ,< n 1 kr t 

b\ l 'i 11 irrite di punita por cattiva cotn Iella (impulsione) 
u) PuiMte di [jyim.i (espusone e squàirirt u) 
h h Hkjpi* 1 1 r pipi, eli i.:-: 1 scelto dai espilano tua ni porla dal pi mio conuale o iMyriijqio) 

NC'j&ui m poi a/kjikj (salvo Tesputsiode} pud ossute ini Mta si portalo, 1 suoi CaNi «cadono su un alno giocolare scolto dal 
capitili Hj ir itili il portiere espulso non poli usuare aosl lurio dal portiere' tU fediva bensì da un Ertiti > giocatore ancltesso 
1 dut-ynatu flit capono Oltre a queste. i (egofciroento povodte un atra sene di nbaefanL la cui sanziono e soni^icwTenfe 
[ un T.» i e t 'lf f rigaggio' in riamino]- i .iitwlui l,ist:wi cadile ri disco tra 1 txislunp di due giocatori tóoOH net ceidito 
1 1 11 k>; igy* 1 p« verno af pjnlo n i cm e ; inula 1 in frazione. Tra queste rcrjn tof no il luongtoco (Off-ade) secondo il fego 
1 simcfriu il 1 hv.ee j ("pick m gergo tec-.mcoMtev- csstìie il p>mo a entrate netii /tusa d'attacco nwersana. n ellrq ptroic-. 

I rum ( ; armi lesso nessun giocatore miiraret 1 d dllacco nel in cui \i «geo alfrovetsa la f elativa linea blu i ibtìfazio- 

l he viu s ir, un 11 u p Avviene quando un gkxi^toro tua dalla sua metà campi 6 il <hw;u scivola per (ulto il campo a olire lu 
[ Ineu di pòrta '■ k ITàflteìsario shi/. < che 1 n> ,: .1 n 10 lo tocchi Quando ravysfflàÉb s'Impbstetea del disco da dietro la linea 

1 li 1 k.ii lu 1 arbitro lisci ita e m priK f k h? all ingaggio noi c+richw « piu vicino alla 
porta ifi chi lm oorimk?!5so l'irÉnzicinn H i:ord«amo hifinri che unii j ialite 
ruyuiun-! ki gioca m ise tempi ■ 1 .'0 mmuii con pause di dieci Nel caso che 
aria Ime del (empo iiigftenioMl m- il punteggio sia pan, sa ptx edu a un ghe- 
rmì e tempo supplemer «ari 1 tk ila durala "teorica” di dkjoi mmuli Cl'te pilo si 
mhjffompe ihpiCMflSèKiUirne r«H Caso cito una deite sue squadri} srign» 
putii atera di 'SLidden dealh iaoù di morte <mprrp/vi--i dd goco, sr 
infónde] Se alte Imo 61H lempi soptrtemerrtare nessuna òe*te sqiiditro ha 
siiyn.Ho suora f rucontm si cfjndndg cm un pareggni, m? si iriilta d 
una perite ad diniiirL u procede, come nel cafeit) ^ , itetiua- 

/K)hé di uri,i sunti eli rigori pur romperti la pEtTÌta 
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COMMENTO 


, ■ ^ on dare il nome 

di un grande campione 
JrSjyWi di propri giochi per 
farne automaticamente 
degli "hir. Cosi com é acca- 
duto infatti a Barktvy 5hut Up 
a riti Ami, a Pelé e a Jack Nickiaus' Power 
Chatienge Goff r questo flretf Hvil 
Hockey non si classifica corto tra ì 
migliori giochi della, sua categoria. Il 
problema, purtroppo, non sta nella scar- 
sa cura dei dettagli, che in genere pena- 
lizza pesantemente un titolo che potreb- 
be aspirare a molto dì più . In questo 
caso non ci si può lamentare, la grafica 
non e malissimo, anche se non e ecceh 
lente. La longevità è discreta, anche se 
dubito che le persone dotate della 
costanza di giocare un intero campiona- 
to siano molto numerose. Il problema è 
la giocabitftà, parametro fondamentale 
per la valutazione qualitativa del gioco. 
La particolare scelta della visuale infatti 
penalizza incredibilmente i passaggi* 
riducendo il gioco ad una specie di 
sp Jra-e-f uggì. Inoltre la prospettiva 
usata inganna parecchio, rendendo diffi- 
cile l'esecuzione dei tiri a distanza. Tra 
l'altro, il gioco è troppo lento, e spreca 
cosi la poca potenzialità rimasta. 


■ 


irp* 
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E tratto da un fumetto 
j giapponese. Ha 


avversari che se le 



j danno di santa 
J ragione. Lo schema di 
gioco è il combattimento a 
incontri. Già vi vedo, bavosi, 
fremere all'idea di un nuovo 
picchiaduro con il quale 
smanettare furiosi tra un Mortai 
Kombat e uno Street Fighter II... 
E io vi frego, perché Bastarci è 
uno sparatutto! 

* 

P roprio cosi, BasUird è uno spara- 
tutto, anomalo finché vi pare, ma 
sparatutto rimane. Del resto, 
come definire un gioco nel quale 
gli avversari si affrontano sca- 
gliandosi addosso proiettili da grande 
distanza e quasi mai lottarlo corpo a 
corpo? Come sarebbe a dire una lite 
coniugale, non fate gli spiritosi! È uno 
=7^ ni: co. e se volete propini saperlo è 
anche originale e divertente. 

La rrani a del gioco narra dì un eroe, bello 
e Impossibile come «alo gli eroi possono 
essere, che si lancia, sprezzante del perì- 
e o ! rj , co ut ro l'orda ba r b a r i c a c h e h a 
messo a ferro e fuoco ÌÈ sua terra. Dark 
Schneider, questo il nome dell'audace 
- >e incontrerà ima serie di personaggi 


PERSONAGGI E INTERPRETI 


^77 

i l ;i eì anmn^arie cp^Uo^rBrahr"; : vr» r,-- ■ ■ i tBfitJfctimUrtJjJS ■ :onte-sv^ir-:ifstì.cs m&En- 

- -’riC' "return ijwef'-irsmci ài am • , ■ - *cè Hi tiwmpoqmmài ìri 

Ptì*H 11 ghir-wC 1 ! 



DI AMON 

Specie di vampiro dii colo- 
re violaceo e leggermeli- 
te obeso. Perdi più ha 
strane tendenze, fis&Pndò 
urta dèlie suo armi una 
bocca è angui ri a die lan- 
cia finche contro gli 
•!V versar! maschi! Che schifo! In più può 
innalzare mostruose colonne animate con- 
tro le quali potreste andare a sbattere Ehif 
Ma à Vòfdfik! 

ÀÌV5HES NEI 

■ lina donne fi» tù»il« orec- 
chie spp umile che 

scaglia tornado e saette 

con la sless-a facilita con 
cui Maurizio Mosca diven- 
ta paonaus, solo che 
non spara le stesse cavo- 
iate e morto carina, ma se la tira anche di 
brullo, SI muovo velocemente ed e 
estremarne ir- e difficile da colpire, 


Un semplice guerriero a 
corto di poteri magici, 
bé,„ Sfi non fosse per gli 
sfturlfcen a ricerca calori- 
ca e le colonne d'acqua 
troppo infami» questo 
tizio non esisterebbe 
narrimene. Considerato che dispone dei 
suddetti shurtken* Gara esiste o fa anche 
dite re la niente male! 






ABIGAIL 

Anelli costui e un tizio 
mica tff ridere.,, Mago 
dal pr iori molto 
massacranti, (per gli 
avversarli tra I quali non 
possiamo non segnalare 
pinlroni che l'emulo di 
Sllvan me agl la con leggiadria sulla vostra 
capoCCOlth, colpi che tl adoppiano e ame- 
nità del genera, L'anno prossimo allenerà 
Tinti r, sa «1 accorda per l'ingaggio. 

DARK SCHNEIDER 

Polente il fri) toccò! 

>i: • ■ j rsif-lecrltl e palle di 
fuoco e Incendia li terre- 
no sotto i vostri piedi! 
Cercate di colpirlo con 
fondenti ravvicinati e di 
afforzarlo con preso 
molto veloci» Altrimenti vi conviene arren- 
dervi* Dopotutto, è meglio vivere da codar- 
di che morire da tuoni, 


KALL SO 

Costui ha la mossa spe- 
ciale più spettacolare di 
tutti; una testa di lupo 
eh* mi piazza al centro 
dolio schermo e 
tempsAlfi di proiettili il 
rivale. Mitico! Oltre fi 
guc io, f oliti colpi a rilafnnxa e prese rav- 
vicinato. D, non sotto v* lutare! 




Cara deve cedersela con un pala di ihurtkgn. Noi è 
dolca, ma quello non vuol dira Chi non SÌ* ìttilé. 
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d< *p II da Oara corca dì colpire It suo avversario 
dr sopresa con un gran salto. 


Manovra diversiva. Quando cercai 
au voi alassi Avrà lo mal di tasta 


■ di colpirvi giratovi 
a restami* vivi. 



dgamesitalia. 
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MODE ~ 


COMMENTO 


Non è facile esprimere 
un giudizio sti èj.vtord 
V|1 Le idee originali 1 non man 
cario, ma la realizzatone 
tecnica Fa storcere un po + ri 
naso. Ma tome, discuti la realtà: 
stazione tecnica dopo aver tessuto le lodi 
per lo splendore dei fondali? Ed m, per 
thè dopo un po' vj stuferete di guardare 
le rotazioni e le zoomate degli sfondi e 
commettete a fare t criticoni anche voi: i 
personaggi (sei, un po' pochini , ) sono 
disegnati con approssimazione e i trame 
di animazione devono essere tìmidi, per- 
chè non si fanno vedere molto I colori 
Su schermo sono pochi e il sonoro non si 
può definire esaltante. Nonostante ì 
I difotti, il gioco è molto divertente una 
volta imparate le mosse speciali, vi sol 
lazzerete parecchio in duo e anche con- 
tro il computer, che è dotato di un buon 
livello di intelligenza artificiale II (poco 
e veloce, richiede una buona tecnica per 
effettuare i colpi spedali e una strategia 
differente per ciascun avversario. Una 
cartuccia originale e ricca di buone 
intenzioni che poteva essere fatta 
meglio. 
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fn Bast&ct corne r*€!'a stragrande 
'.r/a -ie go-cr* z cefdb#3:~e^to 
ra c'è grande ‘tf&netà di modi di gì 
per divertirvi da soli. » in compagna La 
prima possibilità é io Story Mode, ara vera e 
propria evvenura nella quale dovrete affron- 
ti r in sequenza rutti gli a!" n guerrièri più di 
una vòìi.-ì e ir- ambieniflZ'Qdi diff^' ntf| \y\t 
di arrivare allo scontro finate con li capo 
l lui le armate nemiche. N'e' Badie Motta I 
ce poirete sfidare il compirai o un amie 
un incont'f; singolo, se eg ' uno tra 
personaggi cf^oor-t-” Mei TV/àm f/ede 
f-e, c-ascun g-ccaìors ra a ^sposizion 
personaggi e affronta vta via i lodatori 
òel l'avversarlo Fino a quando, come disse 
Cornei McLeoc. ne resterà sol 3 uno 


- : :*ndo l'uno contro l'altro, e pomsilo lnt*Fpr«tare la 
■ sito t»>*onjiggio, 


t tonftàlii -:i- OaiLiri boro vari a metto paHEealarl, Avete 
mai provetti a dórvalB di senta ragione tra le nuvole? 


suo tentativo, e dovrà affrontarli in 
: altri epici a suon di incanta kL 
.. sciabolate, shuiiken e pietre 
— ' locate. Proprio gli scontri 
adotto questo gioco diverso 
& tutti gli altri. 

K : mia [mente, da una trama 
a™ ile, tratta per di più da un 

■ alga, le software house tira* 

■ : fuori un picchiaduro più 0 
seno convenzionale dove, al 

i colpi a distanza sono 
r Massiche palle dì fuoco et 
.-ulta. In Bastarci, invece, 


antro avviene a distan- 
za le armi usate sono 
:r lottili quali massi 
: ili , incantesimi suc- 
:s-u energia e normali 
I :ken. Non mancano 
■ . speciali, come la 
- azione di colonne 
- i uà e tornado che 
guono l’avversario 
* : _ udì che assorbono 
m. cacchi. 


-o di combatte- d Z 1* ****.' ^ !o ' 

" ** Or, 

r “ fifiaif 


' iLr * L, - c *l fnm 

.quanto atipico: di4f *? *o£* o 0 r 

: tendenti si affrontano 

sullo stesso piano, ma a ragguar- 
distanza, in una posizione che 
da non poco un incontro di tennis, e 
■n un guerriero in primo piano e 
sullo sfondo. 


Le Eletto tridimensionale che deriva dalla 
particolare posizione di combattimento è 
notevolissimo, grazie anche agli 
spettacolosi fondali sui 
quali si combattè. 

È il trionfo dei Mode j r 
con gli sfondi che ruota- 
no e zoomano in maniera 
che più spettacolare non si 
può. Quando, nello Story 
Mode, affronterete Gara nel 
salone infuocato, faticherete 
non poco a riprendervi dallo 
stupore! 

Lr posizioni non sono fisse, e 
il personaggio sullo sfondo 
può passare in primo piano (e 
viceversa) semplicemente pre- 
mendo lì tasto Left, 

1 personaggi sono invece poco 
animati e disegnati con una 
certa approssimazione, mentre il 
sonoro è un po' troppo pacato e 
mal si adatta allo spirito del gioco. 
Ottima, invece, h musica delle 

F 

scherniate intermedie, 

Il bilanciamento della difficoltà è 
perfetto, e giocando con un amico 
durerà ancora più a lungo. 

Un buon gioco, molto godibile e 
divertente, anche se tecnicamente miglio- 
ra bile. 

* Padéy 


SCHEDA TECNICA 






Casa 

Duillritruw 


JN e Gn>';atc* 
l onilnua? 


Cobra Tram 
Import 

V2 


Infimi* 


I 7 {Solo nel Baili, ■ Moda) 


PICCHIADURO 


Diìr-ni 1 f un flriftltwim. Diffidi* toidi'b'rtv 

d«lF huvUna m« ptoio «tìcttn»! n lì-.v " r. ;l 

b ir-ffiftfMUtF «datti Effil^ tolo- ip*t>«ill C.'fltfltU - * 

Oei «bbaaav^a Ottano +1 i 
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Sptntt* il fJstMnago.c dà Ilo Si Untfi* 
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~l Dopo aver fatto la sua 
| apparizione su Amiga, 
i il pestifero ragazzino 
tutto calci e rovesciate 
arriva in scivolata 
anche su SNES per esaltare tutti i 
calciatori più sfegatati. In reda 
abbiamo organizzato la mega 
sfida Belli e Intelligenti vs Rompi 
e Pelosi. La contesa al più 
presto! 
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Direi che com# mol* cl siamo, ta bar tua incolta è quel- 
la.,, ma è lui: Il neutro Amato Baiati 



PtP riuscire ad at traversare dei punti particolarmente 
ardui troverete marchlonegnr di questo tipo... 



L> V.'ftirf 


I ' ■ 'inni a. ira campionato. Coppa dei 
Campioni, Coppa delle Coppe e non so 
che altro, mi sembra proprio che 
a:: di questo sport non si possano dawe- 
:•> lamentare,,, e ora meno che mai, dato 
Va nomati ha recentemente realizzato 
questo prodotto, già noto agì 
sviluppando h dinamica dì gì 
maniera ancora migliore, 

T..t: cominciò un bel di quando, alla 
■ lei campionato del mondo, la 
- .. .Lddra vincitrice avrebbe dovuto 
acchiapparsi la Mega Coppa e correre al 
bar a farsi una coca cola gigante. Sforni’ 
na ha voluto che un paio di e; 

■ - mdo da quelle parti in maniera assolti- 

.i- nenie casuale, abbiano visto la coppa e, 

. v. : a ti dal “design ", l'abbiano sottratta alla 
' a. Sfortunatamente per loro, una gros- 
re ni pesta di meteoriti si abbatté sull'altro 


t f" " I * - ihf ■ • 


IL TENORE 
ITALIANO 

Senza lare numi,,, non vi 
j#5 pnrc che questo 

tipo un po T “in 
j? carne' 1 assomigli 
* a qualcuno di 
nostra 

conoscenza? 

L’ ab bigi lame ri- 
to non vi pud 
ingannare: é lui, 
l'idolo delle lolle.,, 
che, oltre ai bicctiie- 

P ri e al vetri, 

spaccherà anche voi 
; r w con uno dei suoi 

potentissimi acuti, 
se non Avrete 
l'accerli*//.i di evitarlo. 


w^m 1 








MONDO È PAESE!!! 

kneitograiMA, OU*nàcnl| • I- • W%'v 


LOTTATORE DI SUMO 

Pensate che questi ammas- 
si dì carne e lardo sono 
considerati come dei 
scx'symbol in JlC 

Giappone,., come dire 
che questo bestione 
(motto simile ,i Honda] 
sarebbe il Mei Gibson 
delta situazione*. Puah, 
viva l'occidente, viva Hol- 
lywood!!! 


1 


LA BALLERINA (* 

russa -m 

Sul fatto che questa tizia 
abbia studiato al 
Bolscìoì ho i miei dubbi, 
ma con la grazia dei sui 
artìgli sicuramente 
troverà un posto in 
salumeria! 


GIOCATORE 
DI FOOTBALL 

Ok ragazzi, l m Dan ,il 
vostro Dan Peterson e que- 
sto lantastìc man è il 
vostro piu acerrimo 
nemico,,, ma come, dì che 
Squadra? Dallas Cowhctys 
che altro? 


II 


Ch* gola toni! Con una OC Orbace loto di 




GIOCATORE DI RUGBY 

Siamo in Inghilterra c T come se non 
sì sapesse, gli inglesi sono patiti 
J, perqueslo sport da fare 

letteralmente in briciole chiunque 
Si metta sulla strada di imo dei 
loro giocatori preteriti, quindi 
stale allenti agli spintoni di que- 
sto bestione! 
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SI È RISTRETTA LA TUTINA! 



CUORE 

Hiporla a piglio 
I punii foniti 


3 CUORI 

Aggiunge 3 
ettari ai 2 |IÉ 
proponi! 


H 


MAGUETT 

Rende in. u ulne- 

rubili per Alcuni 
secondi 


SCARPE 

Ln Velocità 
s*ir A supersoni- 
ca con lo miti- 
che “scarpette 
rosso ^ 




OROLOGIO 

Il tempo per voi 
non sarà piu un 
problema 


» - - 


riave, n ducendola in mille pezzettini con la 
-ogica conseguenza di spargere i vari pezzi 
■iella coppa in varie parti del mondo, E qui 
-ntra in azione il nostro eroe else, infuriato 
per aver perso il suo amato riconoscimento, 
arerà il mondo in lungo e in largo per cercare 
ii rimettere insieme l’agogna to trofeo. Se 
riete degli abili giocatori anche nella vita 
aitiamo ad esempio la nostra punta, ovvero la 
mitica Maria!!!} o se perlomeno non scambia- 
'.e il pallone con uno sfornato al cioccolato 
ionie succede a zia Marisa, allora per voi sarà 
proprio un gioco da ragazzi aiutare il piccolo 
manga kid* a realizzare il suo progetto. 
Dovrete attraversare vari Paesi incontrando 
alture diverse e accoglienze sempre differen- 
*: e, come vi verrà dato modo di notare, 
.lem 'affatto cortesi!!' Ognuno dei 5 livelli è 
.sii tu ito da 3 sotto-sezioni, durante ìe quali 
covrete raccogliere il maggior numero di 
ioiius possibili. senza parlare poi delle ormai 
diche figurine Panini , ossia immagini di 
calciatori che troverete durante il vostro viag- 
e che vi saranno utili pct completare il 
>tro prezioso album», per baratti 0 scambi 
rivelaci senza esitazione! Durame L vostra 
assieme avrete con voi il vostro fido pallone 
calcici, che vi aiuterà a sbarazzarvi degli 
. versali che tenteranno di impedire la vostra 
Alzata. In ltà* la realizzazione dette ani? 
azioni del pallone è davvero carina, infatti, 
a •: solo potrete usarlo per far fuori i cattivac- 
eli una sonora pallonata sul muso, ma vi 
- orgercte di quanti movimenti e strani gìo- 
. . di equilibrio si possano fare con un po' di 
-fica, Altezze altrimenti improbabili diveiv 
T- inno per voi punti facilmente raggiungibili 



r 

La Coppa dal 
Mondo è 

Cfrhimanls la più 
Jfti pari Ant* dallo 
poppo CAlciillche 
mi qiMit* volt* 


poro proprio Gh# Gl 
■ la un 

probi omino . H , 




in paaiia qua «11 

ri itonu iti hanno 
falla lutto quitto 
lavoro por nlonlo. 
bon gli alo ì 


Arietta rflcuporin 
tulli I porri uri 
propria dura, mn 
Intanto vi attornia 
un antaa di bai 
potili 


e inoltre, non avrete più ragione Ji temere 
uccellava del maialarlo che svolazzano sulla 
vostra capocci ria... senza parlare poi di rove- 
sciate megabolkhe 0 di assurd» palleggi che 
riusciranno sicuramente a farvi, sorridere. 
Ricordate che il vostro pallone- essendo, per 
cosi dire una vostra “appendice", riuscirà ad 
acchiappare tutti i bonus contro cui sbatterà, 
facendovi risparmiare quel tempo prezioso 
che servirà per giungere alla fine del livello 
prima che scatti il fischio di fine partita!!! 


* Red Fury 



squilibrio nari Ut manchi^! 


da manuale Aliar» e una tartina ni •Almanal 



COMMENTO 


— La Vanomao ha svilup- 
palo un'rdca che aveva 
avuto abbastanza succes- 
so su Amiga, anche w credo 
che ormai, noi panorama 
vi deduci ito di questi ultimi 
tempi, un gioco come Soccer Kid non 
possa avere più dì tanti proseliti. Intatti, 
sebbene non sia malaccio come anima- 
zione degli sprite e soprattutto per la 
realizzazione dei movimenti con la palla, 
purtroppo mt sembra alquanto scarsi no 
in fatto di grafica, che mi e sembrata 
davvero un po' spartana, per quanto 
riguarda la varietà dei vari nemici. Inob 
ire. if livello “easy" è davvero molto 
facile (beh, che cosa ti aspettavi? NdN>, 
anche se e possibile rendere il gioco piu 
Intrigante sellandolo su un superiore 
livello di difficoltà, ma quanti di voi 
sono disposti a farlo? Giocando, saita 
subito agli occhi come una sezione sia 
identica all'altra all'interno di uno stesso 
livello, al punto che perfino i nemici 
appaiono negli stessi punti, insemina, 
che dirvi,., c'e sicuramente di meglio? 


D* siri bufone 
N^Gtocaton _ 

Coni iTuii? 


b volli di difficolta 


Soc cor Kid 
Va no man 
Import 

1 

S 
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PIATTAFORME 





| Fondai* pjn 
tv tfavyHO 

Erajnpn Harvi 
di pÀrdtgtal 



Nfart* di 

^pe£i,>lè *e 


nan it. guai- 
na* iea**d ■ 
co morremo 



Étraplk* 1 1 

livellò ebv. 


od q-Jil*. 
politi* tlM- 


farflrtttel 

padana! 



I |ih» II' toni 
Un tutt 
.Jij -i ->i * 


lt*lil«l 
iJWl f£ti 

*P«» w to 





[s otto c ontrollo 


Par rii li ovenJ r p*r Per cominciare j f»r 

diu-iiw-ni'i? pjuia paire^guff n yjooioftì 




AGIRE & PENSARE 
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Lo farò, giuro che lo 
farò! Davvero, 
prometto: stavolta lo 
faccio sul serio. Giurin 
giuretla, croce sul 
cuore, parola di Giovane 
Marmotta e di Vecchio Porcello. 
Cosa? Come cosa? Imparare il 
giapponese, ecco cosa,,* 


B en. se non proprio impararlo per bene, 
almeno conoscere quel centinaio di 
ideogrammi o giù di 11 che mi permet- 
tano di capire la trama di un gioco. In 
questo modo potrò spiegarv i dii o cosa 
■ l ì ri, l'unico mistero è questo, per- 
ché il resto della storia è decisamente chiaro: 
u regno felice e ricco è stato preso d'assalto 
a* x demone cattivo e fetente come un ratto 
fogna. Costui è a capo di un'orda di banditi 
e m p:u conosce le arti magiche, cosi da potere 
evocare orride e tremende creature da mettere 
. _ i ardi a di ciascuna delle aree strategiche del 
. Nessuno riesce a contrastare il feto so... 
i ilche tentativo viene fatto, ma l'unico 
: ■ . tato è che. alla mensa dei cattivi, da un po' 
ài rem po a questa parie c'è sempre spezzatino 
x eroe. Le cose vanno avanti in questo modo 
fino a quando non compare al protagonista del 
il cui nome è Alen, uno degli dei buoni 
.. ex culto e osservato nella terra oppressa. Il 
dio rivela ad Alen che runico modo dì picchia- 
re il buzzurro è di affettarlo con la maxi-spado- 
r-a ultra potente che riceverete da Ito stesso dio 
una volta che gli avrete consegnato le quattro 
parti di un amuleto, custodite dai quattro luo- 
gotenenti del re cattivo, AJen, ricco di speran- 
za. di fiducia e dì una notevole incoscienza si 
avventura, armato di sola spada e scudo, cor.- 
tro Tarmata del perfido invasore. 
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Il primo livelle è molto, troppo 
sompllco, Ma, violo eh# «loto 
malo armati a non, ovate ancora 
trovato compagni d r n vvontura, va 
SrtCh* cè*p. PrOvAto m ^lf*r* Un 
po' tra albori, rocco o eoopucfil 
par trovare armi ad oggatfE utili, 
come energia trlrl, Utili II livel- 
lo sneh* por Impratichirvi con i 
quadratini e ho vi tonno aaliar* o 
accalorare. Una carica con la 
spada è ottima por laro rtwEtù 
male ai mostri più groooi- 


DOVE LE METTO TUTTE QUESTE COSE? 


I 

1 Q seguio - txtsentì^fro u-n dei p^intìpai 

oggetti che troverete nel gioco Impossibile elencarfr lutti, 
acoonternatev radesti 


Servono per evitare che vi si 
brucino i calli quando 
camminate sulla lava bollente. 


Alza II livello di energia del gio- 
catore. Sono Sicuro che non ci 
eravate arrivati. 





Serve per accendere il fuoco e 
scaldare le frittata di 
maccheroni che la mammina 
deireroe gli ha preparato per 
pranzo. 

Permette alla vostra speda di 
“sparare" colpi a distanza. 
Comoda davvero! 


Se la suonate, l nemici crede» 
ranno che il loro turno di lavo- 
ro ala finito e vi taceranno In 
pace. Ma qualcosa o qualcuno 
(“...^avvicina, col suo 
profumo 31 ) potrà sentire il 
dn hi 


liti. 
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AMICI E PARENTI 



SÉ 



Nella vostra avventura 
sartììe aiuiasi da numerosi 
personaggi Quella eh* 
segue non e una 
ffliSèra l£ia d» coloro Cf'S 
saranno- pfonii a dare ia 

v-ta po' vo 


Ha i capelli rQeai, lancia 
Incantesimi a ricerca 
automatica (!) a causa un 
Immane «conquasso piantando 
per terra il suo bastone. In più t 
è pure carina «è# 

Spara delle folgori mostruose, 
ma ne stende di più con II suo 
fascino [leggi minigonna 
strategica!. Ueria, che bella 
figliola! Qualcuno ha Jl suo 
numero di telefono? 




* ' 




i—m 


Anche se è appiedato, il man» 
teiio è tipico di chi a cavallo ci 
va (motivi coreografici, nevve- 
ro)l Fa mollo male con un 
corpo contundente legato a 
ima catena (Stellò del Mattino, 
NdR), 


Grosso, cattivo e capace di 
sparare palle di energia. Spero 
che non sia il fidanzato delta 
valchìria. r T 


Una via di mezzo tra Don Lurio 
(per le dimensioni) e un 
Motorino (per la velocità). 
Colpi multipli sparati a 
ventaglio per questo 
velocissimo soldo di cacio. 


schermo ci mostra dall al tu il paesaggio e i 
personaggi, un po' come accadeva in Ztlda, Lo 
tchema di gioco è incentrato sull'azione pura 
t semplice: gli dementi GdR due ho citato vi 
permettono al più di cambiare il vostro equi- 
riggia mento e le vostre armi, e gli enigmi che 
; si presentano innanzi non sono che lontani 
: arenti di quelli che Trovate in giochi quali 
lèda è Sarei ofMam . Affronterete in sequefl- 
numerosi livelli lunghi e straricchi di 
nostri di ogni taglia: banditi, lupi pipistrelli 
■j erri eh a pied e a cavallo, maghi, orchi, elfi 
. dii più ne ha, più ne metta... Ci sono poi i 
-ostri finali: belìi, si, ma non solo. Sono tra i 
mostri più fantasiosi che abbia mai visto, basii 
: enfiare ail mega guerriero bio*meccanico dei 
:nmo livello, immerso in un fiume dì lava, 
me si avventa su di voi con dei diretti degni di 
fike Tyson, spettacolare! Oppure provate a 
ure un occhiata al drago che incontrare ■>/ 
tcondo livello: è disegnato in modo encomia- 
ne, si muove rapidamente e in maniera deci- 
perente fluid a. „ ed è cattivo come pochi 11 Ma 
e sorprese positive non finiscono qui: durante 
.gioco incontrerete personaggi che si uniran- 
-j a voi per aiutarvi a rovesciare il dominio del 
. -spota. Questi personaggi funzionano un po' 
ime i pocl in RType. vi seguono e fanno 
ricco insieme a voi, facendo pulizia sullo 
:hermo. Inoltre possono usare delle anni 
-ecidi (limitate) che indeboliscono tutti i 
Trinici, In più, di quando in quando, incontra- 



. -ni punti lamtanno Iniupvrablll, Provata « uroav* 
a ; Jiadfjstìno p«p (attira meglio di Air Jordan. 
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rete anche altri esseri amici che faranno fronte 
comune con voi: anche in questo caso, però, 
i aiuto che - potrete ricavare da questi esseri è 
limitato ne! numero, e quindi farete bene a 
conse rvarli per le situazioni difficili. Il vostro 
personaggio, infatti, si troverà molto spesso a 
dover affrontare diversi avversari rognose tti in 
una volta sola, e la sua fida spada può non 
essere sufficiente. Anzi, le sue spade poiché 
sono numerose e ognuna può colpire in 
maniera normale o sferrare un attacco specia- 
le. semplicemente tenendo premuto il tasto di 
fuoco, proprio come per il raggio dei caccia di 
R-Typt- Oltre alle armi e agii alleati, nel gioco 
troverete dei forzieri che possono contenere 
degli oggetti die vi torneranno utili nel corso 
del gioco, come stivali, torce e moltissimi altri 
(vedi boxi Ultime noie di merito vanno alle 
schermale grafiche che ua un livello e l’altro 
spiegano ['evolversi della storia, con il re catti- 
vo die si preoccupa sempre di più e die prepa- 
ri! le contromosse. OK, abbiamo fìniu. ah, il 
sonoro, mi ero scordato il sonoro! È bellissimo 
a neh' esso, non vi preoccupate, con tantissimi 
brani che si adattano perfettamente al gioco e 
con una caterva di effetti sonori azzeccati. 

P.S.: Poi ho scoperto chi è Alcahest è il nome 
del demone cattivo. Che cosa credete, noi di 
Cippi ne sappiamo una più dei giapponesi.,. 
S avo naia a tutti 


* Paééf 



Ehi, ma dova ■ orno F nomici? Hagaiiì, stala fOiTM giocoli* 
de m naie ondino? 


— 


COMMENTO 



A/ca/jesf è orto di quei 
giochi che ‘'rischia" di 
piacere proprio a tutti: a 
chi ama l'azione, a chi predi 
hgp lo ambientazioni fantasy e 
a chi vuote perdere un po' di 
tempo a risolvere enigmi Qui ce n'è 
davvero per tutti i gusti: immaginate di 
giocare a Commendo, ma con in piu la 
possibilità di selezionare tra varie armi, 
corazze e vari oggetti magici In piu, 
farea di gioco e vastissima e non credia 
te di poter finire il gioco in poche ore 
otto (ma forse sono di piu. ) livelli vasti, 
intricati e pieni di insidie vi attendono II 
gioco, tuttavia, forniste una password 
(m giapponese) dopo aver superato tra 
setm livello. Anche Akàhest. però, ha i 
suoi difettucci: e un po' difficile in certi 
punti, e il ùnto che il testo sia in giappo 
nese di certo non aiuta la comprensione 
degli enigmi Per esempio, potrà capitar 
vi di girare m un labirinto che non avrà 
uscita fino a quando non premerete una 
certa mattonella che farà defluire 
l'acqua sottostante, rivelando un pas 
saggio segreto fino ad allora rimasto 
nascosto. Mo, a parte queste sottiglie? 
ze, il gioco è bello e si lascia giocare 
molto bene. Positivo, positivo ... 


SCHEDA TECNICA 


TiltHO _ 

Casa _ 

DiEtrlbuzione 

RNSIOczfóffi 

Contìnua? 


Atcatrest 

Squarvgoft 


Sì 



AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 
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SIAM TRE PICI 
SIAMO TRE 


PICCOLI ROBOTTIN. 


Ecco a descrizione de- tre robot che coirete «Piegare- perìog-iere if brusio inciso ci Bang’a- datia superficie di questo 
pianala 


NINJA 

D colete enorme, 
Praticarti ente ■ 
la proporzione 
Irò costui a i 
suoi “col leghi" 
è la stessa esi- 
stente tra Sud 
Spencer e Don 
torlo. Armato di 
terribili nun- 
chalui, ha 
nella potenza 
la sua prerogati- 
va principale. Non è molto 
agile, ma come luì non 
mena nessuno. 



KUNOICHI 

Che bel pezzo di 
droidessaE Lun- 
ghi capelli bion- 
di vanno a Incor- 
niciare un volto 
angelico a una 
spada lunga 
quanto un palo 
del telegrafo. 
Agilissima e sul» 
fic lentamente 
potente, 
Kunoichi è 
un'ottima scelta se vi place 
lavorare di fioretto invece 
che di sciabola. 



KAMA1TACH1 

H più cattivo di 
tutti (nelfaapet 
lo], Montate 
nelle braccia 
ha un palo di 
lame di dimen- 
sioni tali da far 
venire invidia 





mio 

alte un ghiotte 
di Freddy Kru* 
- gerì È 
devastante c velocis- 
simo: vederlo In azione 
quando colpisce a ripetizio- 
ne è un vero spettacolo. 



*" ™ T AAA: cercasi volontari 
1 per salvare il Paese da 
] dittatore infame e 
A * | decisamente poco 

« J socievole, compenso 
da concordare. Recarsi presso il 
quartier generale dell'alleanza 
- belle per stendere piano di bat- 
taglia. No perditempo e infiltrati 
del dittatore. Telefonare al 
666,666 per appuntamento. 

E cco a cosa si erano ridotte 3 e forze 
ribelli capitanale da Mu1k P unica 
resistenza ancora attiva contro il 
dominio di Banglar, scienziato pazzo 
che dominava la Nazione. Morti in 
attaglia gli elementi di spicco dei ribelli, 
_i3 . li pi della resistenza non restò altro da 
fare se non un inserzione sul giornale. 

irhs. vero? E cosi, tra un Vendo Vespa 50 
con motore Ferrari e un Regalo cucciolo di 
polipo, comparve la succitata offerta 
d'impiego. Ma Banglar era cattivo, mica 
— 1 capì subito che il dittatore in que- 

sti r e era lui: fece rispondere all'annuncio 
un suo incaricato che. dopo appuntamen- 
r >1 1 eco nel quartier generale ribelle dove 
• . aglio la resistenza minacciando di tarla 
• ./vie ogni giorno a 'Sgarbi Quotidiani’ 

■ usi fossero arresi. Si arresero... Sem- 
brava finita, ma gli scagnozzi di Banglar 



Quando unt> macchina odia un'altra macchina tuccfs: 


non avevano fatto i conti con tre droidi 
che. non essendo dotati di. sentimenti ed 
emotività non potevano odiare né tanto- 
meno essere annoiati a morte dalla tra- 
smissione, Qui entrate in ballo voi guidate 
uno dei tre robot da battaglia nel tentativo 
di sconfiggere il despota. Il gioco si presen- 
ta come un picchiaduro a scorrimento 
orizzontale: si va a destra o a sinistra e non 
c'è profondità come, per esempio, in Final 
FtgJtf. Ài vostri comandi rispondono tre 
droidi colossali e cattivissimi, mica Pippo, 
Plulo e Paperino... Ninja, Kunoichi e 



trattar* vi* I prenatali marcami ri ài Btinqiar rum à 

*'■-■= ct« «n ittammenta per lo «cantra finale, 


Kamaitachi, questi i loro nomi, picchieran- 
no come difensori bulgari pei aprirsi un 
varco tra le fila di Banglar. Tra le mosse 
effettuabili c'è la possibilità di afferrare e 
scagliare contro i nemici motociclette, bari- 
li, casse e fioriere, inoltre, a loro disposi- 
zione c e iuta mossa speciale dagli effetti 
davvero devastanti, die è possìbile effettua- 
re allorché la barra di energìa posta in 
basso sullo schermo è completamente 
colorata. ì livelli che dovrete attraversare 
prima di giungere allo scontro finale con 
Banglar sono otto, alla fine di ciascuno 



A colpi di nunchcku guasto boss di lino itaolla etawrabbe 
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I QUATTRO + QUATTRO DI NORA ORLANDI 


4+4 di Ufràfttfj r icn $o c fa tosse t 1 -J- certo avevamo poco aa spazio con i boss 3- fine inreito che- 


LIVELLO 1 


Un robot alto « 
apparentemente potente 
che in realtà è più tenero di 
un savoiardo. Colpitelo alle 
gambe e alate attenti quan- 
do scalcia. Per il resto è un 
vero zuccherino. 


LIVELLO 3 

Un mago del nascondino, per di 
più dinamitardo. Questo 
essere sa rendersi invisibi- 
le, e per di più vi attacca 
con delle granate. Evitatele 
saltando e colpitelo con 
tempismo. 





Un tizio biondo che si sposta In 
maniera ultrarapida. Dopo un 
po' di imbarazzo fnizlnle, impa- 
rerete a stopparlo con dei 
colpi d’incontro. Tempismo, ci 
vuole tempismo. 


LIVELLO 7 

Una (ucertolona verde che 
* zompa da un capo all'altro 
X dello schermo Cercando di 
' farvi fuori. Qui le cose 

cominciano a farsi davvero 
antipatiche, me so starete 
a distanza non et metterete 
molto a sbarazza (vane* 

. ^ 




LIVELLO 2 

Questo tizio con motosega cer- 
cherà di farvi dei male. Sten» 
detele con la stessa tattico 
usata con II precedente, 
ma questo tipo è molto più 
veloce e pericoloso. Se non 
sarete attenti vi taglierà I 
capelli con una sfumatura 
eccezionale. 

LIVELLO 4 

Molto elegante, con un palo di 
haf letti e una sorte di basto- 
ne in mano* È LI boss del 
quarto livello, e II bastone 
ve lo vuote rompere sulla 
testa. Non fatelo avvicinare, 
altrimenti vi renderà la vita 
difficile, oltreché brave. 


LIVELLO 6 






Due al prezzo di uno* alél 
Questa simpatica coppiette 
va affrontata con balzi teli* 
ni per evitare che lo loro 
I remando scivolate giunga- 
no a bersaglio. State attenti 
quando saltano! 


LIVELLO 6 

SangJari E piazzato all'interno di 
una postazione spora-laser, 
mentre i suoi puzzoni vi attac 
cano come forsennati. Por 
sconfiggerlo, dovrete sca- 
raventare ì cattivi sul vetro 
della postazione e poi... 




tyge dovrete vcdervela con un boss da 
ridurre in pezzettini pìccoli piccoli. Tecni- 
camente, il gioco è eccellente: la grafica é 
ttìma, con molti colori, splendide i>r ani- 
/.ioni sia dei tre droìdi che degli avversa- 
' rutti disegnati con molta cura e del tutto 
.-senti ì rallentamenti. Gli effetti audio 
no di ottima fattura e la colonna sonora è 
cca di brani adatti aHazione. Insomma, 
gioco perfetto? Beh, se non avesse avuto 
continua" infiniti... 

* Paddy 
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-a lumi* por un drairip attaccare In minisi* piutico- 
ibpatlacDlare, visto 'sta lama IncstdflAtS? 



Oegli avvtriiri umani armati di semplici «ollellb noti 
possono cerio «paventare un super droldt, 4 ne? 



casa 


The Ninja WarHor* A gain 
Tatto 


COMMENTO 


#taQ| Aaaaaggghhhn ! Me 
l'hanno fatto ancora una 
fyPl m volta!!! Ma perché rovi- 
nate un gioco cosi belìo 
regalando i continua infiniti? 
Un gioco che dura quanto un 
ghiacciolo non può essere un acquisto 
da non lasciarsi sfuggire. Eppure fa gra- 
fica è ottima, con animazioni splendide 
e totale ripeto: totale mancanza di 
rallentamenti, e anche il livello di diffi- 
colta è molto ben bilanciato- Le ambien- 
tazioni sono fantasiose e ci sono dei toc- 
chi di vera classe, come quando siete 
attaccati da un elicottero con mitraglia- 
trice o quando un carro armato esce dal 
garage (!) e sbuca fuori un super robot: 
impressionante! E la giocabilità? Eccel- 
lente: i droidi rispondono ai vostri 
comandi con prontezza inversamente 
proporzionale alla loro mole, ma in ogni 
caso sempre con precisione e accuratez- 
za, Suono anche il sonoro. E allora, se 
saprete resistere alla tentazione dei con- 
tinua, fiondatevi dal vostro negoziante 
di fiducia, altrimenti fateveio prestare 
da un amico che I' ha comprato. 



Disi* lUkZHórwj _ Import 

N Giocatori _ 1 

ii uà? InflnW 


Lavelli rt< discolia <> 


PICCHIADURO 








tìmmi lini. Molta buchi 
lEUfrn pii effetti fl la 

ipvnjdMiti tOhùijL Un 

pg 1 di rtKli ir, 
p>u npn 





SeiEtpSkfe- 

TIB-Jilq |W J 

tonar Cì m #t- 

I-Cfctc puthl 
t*r<sniji a 

ri LMLittì 
dPìud*r 



Ml-nn II 


bajMvtjroet 
» tJWI* dr“- 
i*'l* 

m# In pCÉ*- 








I SOTTO CONTROLLO 




Mwvt 

il pi't'KWJiiKfglO- 


fitoiw 5 furarle 



AGIRE & PENSARE 

o oóo o P M 
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a Edizione straordinaria! 

In esclusiva per i lettori 
di Gheim Pauà, un 
esperto commenterà la 
nuova simulazione 
bellica della Àbsolute, Ho l'onore 
dì presentarvi un ufficiale della 
US, Navy decorato con la DFC 
recente guerra del Golfo: il 
tenente Dennis "Maveriek" 
Peroni. 

homi Pana: Tenente Peroni, ma lei ha 
per caso origini italiane? 

Peroni: Certo, la mia cameriera è di 
■ Ve rga te s ul Membro (NO). 

G P*VTi sembrava di riconoscere l 'acce ri- 
M .- mziarao a parlare di questa cartuccia, 

■ ■ : ■ iriare ri vuol dire che tipo di gioco è : 

C me forse si può dedurre dal titolo, questo è 
sin urlatore di volo . Vó i i m persoli afte un pilota 

: Marina americana e avete il compito di pat- 

■ ... ,;v una “na-fly” zone, cioè una zona dove 
:■ ’ e consentito l'accesso ad alcun tipo di aereo, 
_ uì' e suddiviso in diverse missioni nelle 
tre ad abbattere gii aerei non autorizzali, 
. rete attaccare alcuni obiettivi strategici. Tutte 
fiorii si svolgeranno in mare aperto e gli 
■ potranno essere aerei radar, piatta for- 
■ ■ petrolifiche o addirittura interi isolotti dove 
si producono armi chimiche, 

GP: Fin qui è tutto chiaro, ma passiamo 2 qual- 
cosa di piu dettagliato. 

P. Innanzitutto nella presentazione potete 
ammirare il vostro stupendo aereo. Si tratta 
naturalmente di un F 4 su cui spicca lo stem- 
ma del glorioso squadrone VF 1 WQLFPACK 
Lì-:.; m od estero en te e il miglior caccia : r. : :• ■ ■ 
cenere del mondo, e capace di raggiungere . 4 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



Un sammcj-glbllo sta per lanciarvi un mlefiik. Non dii#- 
mi che non l'nveto notato sul display? 


della forza militare degli Stati Uniti d'America. 
Altrettanto mitica è la portaerei dove avverranno 
le fasi di decollo e atterraggio sì tratta delia 
Nttnitz. riconoscibile dal numero 68, che prende 
il nome dall 1 ammiragli^ americano famoso per 
la battaglia navale di Midway del 1942. In ciclo, 
invece. \ i aspetta : ii classico nemico dotata di Mig 
29 di fabbricazione russa e intenzionato più die 
mai a non rispettare gli accoro: 

GP: Le premesse non sono male, ma cosa ri può 
dire del gioco ver 0 e proprio - 
P: La grafica è molto curata e dettagliata sotto 
tutti i punì: di vista Le animali* ni che accompa- 
gnano il decollo e F atterraggio sono molto spet- 
tacolari e le dìverse condizioni atmosferiche rie- 
scono a vivacizzare efficacemente la monotona 
distesa d’acqua. Una menzione particolare va 
fatta però pei l'ottima ricostruzione dell abitaco- 
lo e dei molli comandi che lo caratterizzano. In 
particolare il display multi funzione posizionato 
davanti alla cloche riproduce fedelmente molte 
delle funzioni di un vero display. Su questo, ad 
esempio, sono visualizzati tutti i vari sistemi 
radar, in "rado di fornire informazioni utili 
riguardo alla posizione di aerei o missili nemici; 

sisiema ILS. indispensabile per le fasi di atter- 
-izz:: il sterna CCM, che gestisce le contromi- 
sure elettroniche come gli chaff e i flares... 



Il carburante Sta pur Itftku, Sul display vi vlon« comuni- 

tal# eh# è d*«#l1#tO l h *Drrci prr || rif#rrt|iYi#Hlp In VOI#, 
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* Fe* decotta»? terbio piantilo li Lieto ti t* spingoie vt*r:;u falli. « In» a naij - 

gwjntjiQie la \v'i k ila rntiwin >a l ;i vr'lonta r :iiJii>iTn «ri tosso, 4 smini del 

display principale mft , 

* tfujw bn'tt: m vi4iì co-ri I n il U li j i lAtwnon vgte-lti (mire sMfdaIRu.N 

carburarci# i '■ 

* . I •::JjilXM 1 lir . . 1 . | III 111 • 

no della mi&aiptw peanc- jxM^jòbèio servinvi inu jvcinii R WESffi SS r f 

* Siale alfa larga dai si.iuriery -xw>n motto poi icoIohi ■ 

* icUMe nHertat •- prima del Ugnine uditi mesone sute PV 

ziesca la mappa con d Usto Slrl ECT e quindi £4&uUfiaJe In portaerei con f 

tf tasto X. Se vi 09gm> loccesio, fcttncàto conplctaiTVflie In attui e np»o 

vate 

* Fa* . o^tegir ubo^mvi lirici, *«;9onpnalGl< retila mappa e recato' m quei ovino. 

* Per sfòjrmre dorate san^tamentC' ridurre la vetocrta a circa 30 nodi e ndJnv/are coti^ttam^nio ! aeieo Se non 
le w^txaiìiaivi as&curairvs idV tulli » storni radar si uno M*v i 

* P^ rr i Ji urC 'f J' ca&a duudete 1 ; ■ ^ il sjar 



Continuate a sparirà « qual Mlg, quinti' «ttaltualr un 
• r-oifig e portatavi llk tilt ipklla. 



Atterrar* sulla portaerei * piu Tacila di q jania pi trtda. 
Volando polele anche allenirvi in lift ft£pa»it« ««berma 


■f 


P: Mi scusi se la interrompo ni a potrebbe spie- 
Étyri il significato di queste ultime parole? 

Certa mente! Gli diali sono piccoli pezzetti di 
: stallo in grado di disorientare a missili dotati di 
ri: da radar, mentre ; flares sono delle specie di 
eccole in grado di deviare i missili che usano 
-.itemi a infrarossi a ricerca calorica, 

'er quanto riguarda l'armamento, invece il 
?iro F-14 trasporta A 1 M >4 AIM “ AS N- e in 
z.iè fornito di un mitragliatore M-61. composto 
11 sei canne rotanti, capace di sparare tìooo 
: .pi da 20 min ni minuto, 

‘ ?: Mi scusi ancora» ma noi 
Egli amo capire. Che cosa 
no gli AIM? 


Missiles, in pratica sono dei missili a ricerca. Gli 
AIM 54 sono i cosiddetti * Phoenix' , sono i mis- 
sili più sofisticati poiché contengono un radar 
che consente loro di colpire un nemico, senza 
neanche inquadrarlo, anche a grande distanza. 
Potete però utilizzarli solo a partire dalla dodice- 
sima missione nel frattempo dovete cavarcela 
con i soli AIM 9, anch essi dotati ds guida radar 
attiva ma con un raggio d azione abbastanza 
tiro . r con gii AIM 7 chiamati generalmente 
“SparrowT che sono invece fomiti di guida radar 
semi attiva ina possono colpire aerei a maggiore 
distanza. 

Con questo è davvero tutto, passo e chiudo, 



Sopra, H vb$!ro mi-ino * 
di fermo triangolar*, 
questo significa Ch* 
avete islaiion«td i 
Phoenix. 

4 linistri, nel éleplev è 
nppnuntttl un altra 
dei vostri numerosi sue- 
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COMMENTO 




Ti/rn and Bum riesce 
deve «altri hanno falli- 
to. Grazie a una sapien- 
te miscela di vari elementi, 
questo gioco può essere 
definito sia tome il più gioca- 
tole e immediato dei simulatori, sia 
come il piu complesso e accurato degli 
arcade. Dietro a una ricostruzione molto 
attenta e precìsa dell'aereo e della sua 
strumentazione si nasconde infatti una 
grande giocabrlita. In particolare poi, la 
grafica e il sonoro riescono davvero a 
soddisfare le esigenze di realismo e 
spettacolarità che spesso in passato 
sono siate ritenute inconciliabili. Tutto 
questo è dovuto soprattutto all ottimo 
uso che e stato fatto del Mode 7, che 
non fa rimpiangere la grafica poligonale 
dei simulatori piu famosi. Non manca 
però anche qualche nota dolente. Fon- 
damentalmente il problema sta nello 
eccessiva somiglianza di tutte le missio- 
ni. U gioco rischia infatti di annoiare i 
meno appassionati. Tutto sommato però 
l'utilizzo delle password dovrebbe 
ovviare a questo problema, consenten- 
do anche ai non addetti dì avviarsi af 
genere, 



□fatrfeuziorifi 
N 'Giocato^ . 

Continua? 


Turn and Bum 
A buoi u te 
Import 





cii-jiM H«*1li la-Kui N drnirtimiT' T" irti e 

■ ihÉUaglMti» *HMrticb*ril tdt fretta- rni*HiHJt 

ma un pr. *|cimf»T* *n*ri<r 

aronoUxii l j?or «I drfridii 

fondai, Mig 


luti 



SOTTO CONTROLLO 


1 


Vhfioni mondarli? 


Muova rr ti 


decelcrart 



Pff UfflHlrt 
m+ng eri d-ipJay 
Pai MtatfefW* r*ffn* mw1t] fynpor» 


AGIRE & PENSARE 
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io non sono mai stato 
superstizioso. Del 
resto non credo 
neanche ai fantasmi 
(ai vampiri sì, però). 
Comunque, molta gente pensa 
che toccare ferro porti fortuna. 
Alcuni, però, preferiscono 
toccare le palle... del flipper, 
ovviamente. Si, perché essendo 
di metallo... 




Una mutilivi inquadratura della imtan# eermaJe (HI 
fa -4 dìo ba*e Notai* Che !* taccia un mugè .*« — *ta ' 



Ne la parlo terminala dei tavolo belo I* pallina Accele- 
ra impr-ovv inamarita. Bella fBteniDni ahi 


S i nana che in un'antica era ormai 
dimenticata, le tenebre avvolgessero 
la Terra come un oscuro sudario, e 
< ite il Male dominasse sovrano sopra 
ogni landa, A quelTepoca, gli esseri 
umani e tutti gli animali vivevano succubi 
dei malvagi principi delle tenebre che regna- 
: essi con spietata crudeltà. Ma. un 
2 ^ ur it or aggioso manipolo di persone a 

m h storia attribuisce il tilolo di eroi si 
r: -elio ài tiranni e, facendo uso dei Mistici 
concessi toro dalla divi ni h della Luce, 
r. uscirono a bandire i! Male e a riportare 
dir ee Li pace su tutta hi Terra * Per gene- 
ni. i discendenti di quegli arditi govei- 
- rio con saggezza e moderazione. Fur- 
: >- dentino che anche i! più forte e illu- 

minato dei poteri debba terminare, prima o 
-i l'ultimo discendente della riera 
stirpe peri senza lasciare alcun degno suc- 
Ftt allora che accadde: j aefi si oscu- 
ran; no di nuovo e da essi discese 1 il malefico 
Re dei Draghi con iì suo sinistro seguito, 
i itern legione di creature malvagie e 
un\ ognuna dotata di una pn. te del potè- 
del loro oscuro Signore. Furono essi che 
individuarono coloro che avrebbero potuto 
n ir t te re a repentaglio l'iniqua sovranità de- 
lira gene e prowedettero a rinchiuderli in 
alcune sfere di cristallo magiche. Ma la leg- 
genda diceva che un giovane dotato di sdn- 

i i h . j i Li . b jì ■ - 
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Gli e chv mi bonus «orto 
veramente belila»' mi: in 
quello In alto dovete cer- 
care di liberare te seco*- 
dote*ea In abili aoreinti 
che osufvi con «guardo 
ammicante. Fare* la pre- 
sento alla mi* mamma..- 
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BUMBERS, JOYPAD E PALLE D’ACCIAIO 


i primo IJippri i NVp.i [.Vive anche se , probabilmente, è il più nuv-: ilo 

I •> " ’lt ' I, !| I- -I I . - 1 ,|! |, ì. > il , ?I. I | -i! . I . -J - i r.- . j. 1 . i ri ji, soligli' r ll'lj-ii: 

jpOTlieti ffi pDsacmn liovaru in cnmmcffcii) awiza grosso dìHiboilÀ, méntre « 
ui viabili, sotHJ (Jitdlii Mjili ficHEaiJlO in Gijp|n: .1 . ■ i.Mli- ..il >u.JiitìHÓ OfMOei'S RàVadQE 

o/ianli’ vii Ik£ J 1M4 


ORAGON S FURY (Technoioft, f 9 9 1 ) 

Come abbiamo dotto, si inatta dei predecessore di Dragton’s 
RtiViHtp» Presenta praticamente fa si essa struttura elementare, 
con un tavolo dt baso leggermente pjù piccolo dei flipper fanta&y 
e diversi scherni bonus, la cui risoluzione è sostanzialmente 
obbligatoria ni lini del gioco* É esplicitamente ispirato al genere 
horror e, come il titolo della Tengen, è dotato di un efficace 
sistema di password. Voto: 76 % 


CRUE BALL (Electronic Aria, 1990} 

Ispirato al celebre complesso heavy metal dei Motley Onte, si 
tratta iinch’eSS e di Un flipper d'ispirazione horror, con alcuni 
particolari tanto ripugnanti da sfiorare spesso il limite del cattivo 
gusto» Caratterizzato da una facilita eccessiva e da una scarsa 
varietà di gioco (presenta un solo schermo bonus), ha però il suo 
punto torto nel sonoro, composto ad hoc dagli stessi Motley 
Crue. Voto: 55% 


VIRTUAL PINE ALL (Electronic Arts, 1993) 

A dispetto del titolo, questo gioco ha ben poco dr virtuale: si 
tratta invoco di un flipper tradizionalissimo e, tutto sommate, un 
po' monotono e banale» La particolarità di questa cartuccia sta, 
Invece, nel suo “consfructron kit" che consente al giocatore di 
lab bricare il INpper del propri sogni modificando a proprio 


pallina, la colonna sonora, occ. L’ideale per i maniaci (del flipper, 
of copre#). Voto: 75% 

some SPINE ALL (SEGA, 1993] 

Bizzarro incrocio di un flipper con un ptatfoim-qame, Sonic 
Spintali è senza dubbio tl gioco più strano tra tutti quelli 
preposti* A pi e scindere dalla stessa pallina, egregiamente 
sostituita dal porcospino blu. questo titolo obbliga il giocatore a 
confrontarsi, alla fino di ognuno dei quattro fi velli di cui it gioco è 
composto, con un boss finale, particolare alquanto insolito per 
questo genere di giochi. Sono presenti inoltre quattro schemi 
bonus, come nella miglior tradizione» Voto: £6% 


‘ :Stylz) sarebbe venuto e avrebbe liberato i 
: - ?rot. Quel tempo e finalmente giunto, 

: irdate Dragon s Fury? Il gioco, uscito nel 





: e conosciuto anche come Devi! Crasi! in 
appone e Stati Uniti, ss presentala come 
. bizzarro e divertente flipper eflkacemen- 
t* spirato al genere horror. Bene, questo e il 
. . -degno successore. Sviluppato dagli stessi 
■ igraramaton di tale flipper del terrore, 
ftevengc' ne presenta più o meno la 
~ziia struttura, limitandosi a variare se tripli - 
tentazione ideale cui si ispira, 
uLuJento genere spi attcr- horror, 
soff genere fantasy. Identica 
: .~ira fondamente le, dunque: entrambi ì 
: si presentano sostanzialmente come 
^ ^ dei flipper di tipo tra- 
dizionale, con bum- 
pers, * funghi" e ber- 
gli fìssi o mobìli a 
volontà* In più, ad 
arricchire e variare 
la giocabilità sono 
i aggiunti degli sche- 
mi bonus, la 
cui risoluzione 
rappresenta 
proprio lo scopo 
pale del 
gioco. Supe- 
rancio ogni 
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schema, infatti, si riesce a liberare uno degli 
eroi a cui abbiamo accennato prima. E sono 
proprio gli scherni bonus a costituire la parte 
migliore del gioco, realizzati con estrema 
cura si ispirano chiaramente 3 celebri saghe 
dei genere fantasy: dalia trilogia del 'Signore 
degli Anelli di J. R. R, Tolkien, a quella della 
'Spada di Shannara 1 di Terrv Brooks, ai libri 
di "Conati il Barbaro' e così via. Un ottimo ed 
efficace sistema di password aggiunge pregio 
alla cartuccia che. probabilmente, rappresen- 
ta il miglior titolo del suo genere per il sedici 
bit di casa Sega. Andate, dunque, e che lo 
Spirito del Signore delle Grandi Acque sia 
con voìl 

• V&rdak 



La tarc*r£totat» male si e ■veglf**» torpore 

ri orno t non timbra Affatto di buon umor». 


COMMENTO 


Niente' male, davvero 
niente male: pur man- 
tenendo invariata la 
struttura fondamentale 
del gioco (già di per sé otti- 
ma), Dragoni Jfevengre pre- 
senta dei miglioramenti notevoli rispet- 
to al predecessore. In primo luogo, la 
grafica, ora piu chiara e dettagliata, spe- 
cie nei Uveiti bonus. Anche d sonoro è 
migliorato» grazie alia maggior varietà e 
qualità dei motivetti di sottofondo. É 
stata inoltre aggiunta qualche frase 
digitalizzata per dare un pizzico di clas 
se in piu. Il tavolo base e stato visibil- 
mente ampliato, sia in larghezza che in 
lunghezza, e l'algoritmo che gestisce il 
movimento della pallina è stato ulterior- 
mente perfezionato. Gli schemi bonus 
sono veramente stupendi e presentano 
una difficolta generalmente ben bilan- 
ciata. É stata aggiunta l'opzione a due 
giocatori che aumenta dì una certa 
misura la longevità della cartuccia. Se vi 
piace il genere, non lasciatevelo sfuggi- 
re f 


ri 


SCHEDA TECNICA 


Dtow 

Casa 

' ■ ijuz one 

N'&oe«nrf 

Coni ^ 


Dragoni Revenge 

Tengen 

_lrnpon 

1 f 2 


lavane pi o- 


Password 
1 


FLIPPER 




I* 

sri^i* ivi 
livul! 1 <-• nu> 


tMi puO ÙP 

i»t*ncii inrpm fliwrcr di pru bùmrt. bHic 

la él- nwilIrVL 

di fsVMj&torv ud buoi lfemwn*tì 

do Un po' flip«rT intpwjns-i 

«arm. gli xtjnfcrtmia * 

«tfntli (.onori liuMpa 




SOTTO CONTROLLO 




Flipper ',iri(>lrn 


Hi MIHIM II iwla 
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Un perfido drago di 
nome Smog 
imperversa nella valle. 
Gandalf, uno stregone 
buono, riunisce allora i 
più valorosi uomini delle varie 
popolazioni che abitano le Terre 
Selvagge, e parte con loro alla 
volta della montagna del drago. 




I l sacco del gioco è questo, mi sotto 
preso però una piccola licenza per 
quanto riguarda i nomi dei personag- 
gi. Forse qualcuno di voi lì avrà già 

sentiti, ma non sono riuscito a tratte- 

■ 

- rmi visto che si (ratta di un affetta tutto 
le marcate venature fantasv. Non si 
■ , rifatti Fare a meno di renderò omag- 
gi j rande J,R,R, Tolkien, che grazie 
s sua straordinaria fantasia è riuscito a 
creare e a descrivere, come fosse reale, un 
intero mondo con una sua geografìa, una 
sua lingua e con i suoi strani abitanti. 

Urlandoci ai gioco in questione si 
può dire che TKoD è una sorta di traspo- 
T'.t non autorizzata e molto libera del 
jeJsrirno libro “Lo Hobbit\ del suddetto 
tote che a sua volta è l'anticamera de! 
p] ; conosciuto N Signore degli Anelli’ 









Ln montagna inurra che 
ptìlete vedere iuIIa 
destra della mnOpa p la 
cavarti* del pericolo* 
me draga. 

Nati appena entrarci* 
nella sua grotta verrete 
ab&sgU*ti da un* monia- 
gna d’ara e pietra prailo. 
se. Ha prima di poterci 
mettere le mani sopra 
dovete colpire lw teste del 
mostro cercando di evita- 
re l suoi attacchi. 



LA COMPAGNIA DELL’ANELLO 


ccngiimi lor-e iti t GdR feniasy s ecc E -x 'f ..;r 3 r hv nosBiate scsg *=•> e ‘rt agonica della vostra fràfrcnti spane&ossa r»a 


I un abl- 
lan io di 
Elftiame. 
Non è pic- 
colissimo 
nò immor- 
talo coma 
vuole la 
tra dittar- 
ne, me 

comunque vive fino m tar- 
dissima età e rimano 
«gilè e di belraspstto 
fino olle mortai Lo mia 
arme ó un er£o„ 



MAGO 

Lo strego- 
ne è sem- 
pre urto 
dei perso- 
naggi più 
affasci- 
nanti. Per 
sconfigge- 
rà gli 
avversari 
usa i suol numerosi 
incantesimi, mp lo sua 
energia vitale è la più 
bassa di tutte 



GUERRIERO 

È il classi- 
co forzuto 
tutto mus- 
coli e po- 
co cervel- 
lo* Come 
arma usa 
le spade 
più svaria- 
te a per 
•difendersi può usare lo 
scudo. La sua alla ener- 
gia vitale compensa lo 
scarso raggio trazione 
dotili sua arma* 


- 

\ 

4; 


CHIERICO 

Un perso- 
naggio 
davvero 
misterio- 
so, Si trat> 
ta di un 
sacerdote 
guerriero, 
me più 
che altro 
ricorda I crociati medioe- 
vali con il suo scudo e le 
sue possenti mazze fer- 
rate. 



NANO 

Non pote- 
va manca- 
re il tipico 
nano bar- 
buto, È 
molto agl- 
. ■••MHJÓ 
Lu 1/ compiere 
salii di 
notevole 

lunghezza, ma la sua 
arma e la sua altezza io 
costringono a pericolosi 
scontri a distanza molto 
ravvicinata* 
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LE DUE 
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i unni 


a.i ■ interno isegii s-irior. che troverete vostro cammino pcs&ow nascondersi mosto cose Pcsscv; essere • gioielli 
pofenziaménii per f! vostro armamento oppure strane s-ere colorale Se colore queste s-srs iò-rereie paternissime 
^agie capaci di lare piazza pulita di tutti i vostri avversari 


METEORE 

Una piog- 
gia dì 
grossi meteori- 
ti sì abbatte 
sai campo di 
battaglia 
schiacciando 
gli orribili 
nemici. 



FULMINI 

Dal cielo 
giungono 
potentissime 
scariche elei* 
trlche capaci 
di fulminare 
anche un para- 
fulmini» 



FIAMME 

Dal terre- 
no sì 
innalzano 
colonne di 
fuoco che non 
lasciano scam- 
po a nessuno. 


RANE 

Con que- 
sta magìa 
potrete addirti' 
tura trasforma- 
re in rane lutti 
coloro che vi 
attaccano. 



GIOIELLI 

Due pic- 
cioni con 
una fava. 
Chiunque vi si 
trovi attorno 
verrà trasfor- 
mato in un 
gioiello. 





DEL RE 


-jes'e bo* non 'entra nani.* n * dolche av 


-Molalo pr.rri due coir-’ -, >■ hi ■■ : •- ;c a 

ÉlttiÌ sembrava gjusto e dovuto chiuderò li ceeddlg 
Buon dvarti mento 






» p^imi velia in un gioco Cmpcom par potai® 

* — =-■-*, re ban cinque nemici <or»tafnpa»*naami»nla « 
*--i nppi rallaniiintntlllt 
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Chiusa questa breve parentesi letteraria 
passiamo a descrivere questo nuovo titolo 
Ca peoni. È La conversione diretta di un 
simpatico coin-op e, per fortuna, tutti gli 
elementi del gioco originario sono stati 
riportati, compreso il modo a due giocato- 
ri. La struttura si rifa al mitico Golden 
Axì% ma in più introduce degli aspetti 
presi direttamente dai giochi di ruolo e 
dalle avventure. Rottele, infatti, scegliere 
Ira cinque diversi personaggi, ognuno 
con le proprie caratteristiche di attacco e 
di difesa che possono essere migliorate 
con il proseguire del gioco. Naturalmente, 
prima dì poter affrontare il grande Drago 
Rosso dovrete superare numerosissime 
insidie, ma in vostro aiuto, oltre ai soliti 
potenziamenti, verranno anche svariate 
magie. I livelli di gioco sono addirittura 
sedici e rappresentano le tappe del vostro 
viaggio. Si parte dalla terra degli orchi, 
dove il Re in persona vi aspetta al limitare 
del bosco armato di micidiali catene, e si 
prosegue per i meandri di un vicino 
castello, dove regna il Minotauro. Si fini- 
sce per g ungere sulla cima di un monte 
presidiata da un dragone alato, per poi 
scendere alla spiaggia sottostante, attra- 
verso la caverna di un idra a tre teste. La 
nave che vi attende vi trasporta sull'isola 
vicina , ma durante il viaggio vi toccherà 
fronteggiare alcuni scheletri guerrieri e 
tre strani esseri chiamati siremani. 
Sull'isola farete subito conoscenza con le 
perfide arpie e quindi salirete nel tempio 
del Ciclope. 

Ucciso quest’ultimo non vi resta che 
attraversare una foresta infestata da ragni 
giganti, e un sentiero sorvegliato da guar- 
di- a cavallo di draghi, per arrivare al 
castello del Cavaliere Nero. 

Quindi tramite un sottopassaggio pieno 
di mummie e fantasmi, arriverete a un 
forte e poi a un altro castello. Ma né il 
dragoniano" né il mago malvagio riusci- 
ranno a impedirvi di raggiungere una 
nuova foresta, con un altro dragoni: aLuo 
e infine il labirinto che porta diretto alla 
caverna dei drago. 


• Trust 


COMMENTO 



In saia giochi ho fatto 
diverse partite a TKoD. Il 
gioco era molto lungo e 
difficile e, soprattutto, 
molto divertente, in particola- 
re nel modo a due giocatori. Mi 
aspettavo quindi di rivivere le stesse 
emozioni con questa conversione, ma 
sono rimasto parzialmente deluso- I per- 
sonaggi sono stati decisamente rimpic- 
cioliti. perdendo cosi parte del foro fasci- 
no. e i fondali {incredibile a dirsi) sem- 
brano realizzati frettolosamente e 
sicuramente non sono all'altezza di tutti 
gli altri giochi targati Capestri, Ma il 
vero problema è die, forse, da un gioco 
per console ci si aspetta qualcosa di più 
di una semplice conversione. Andare 
avanti ad affettare gente è sicuramente 
piacevole, ma se si è costretti a farlo 
sempre nello stesso modo dopo un po' 
comincia a diventare noioso, TtfoD 
rimano comunque un gioco decisamente 
consigliato agli amanti di Golden Axe e 
simili che troveranno sicuramente pane 
per 1 loro denti e per i denti dei loro 
amici. 


SCHEDA TECNICA 


Cesa 

Distribuitone 


The King ut Dragona. 

Caocom 

.Import 


VGsocetw 



Si 

4 



PICCHIADURO 



■S»- t|iri 1 * 
molto 

■MWh*l 
fondali no** 
molta fumti 



no® «no 
*rkht 

ii ««Jrtibe^Q 


potuta IMt 

tv Uh J>a piu 


Y*n* 



R Sedici »-<*$< » 

da i g 'Dentali pàutcìtirn' 
**!>* il {forfitj p m* 

dlverSimnintO 
raddoppia 



SOTTO CONTROLLO | 



vilumi li il p&ncruggkt Attacco tofpe ipotisk 


^SmniTE 3 EiBMi;i 


Salto Scudo maritisi 


AGIRE & PENSARE 

OOOOOP 


euu r./.i. i c "3 
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[ Chi non conosce i 
mitici Tom e Jerry? 

» Penso di non sbagliare 

t J affermando che sono 
"-StTj e saranno due 
personaggi intramontabili nella 
storia del cartone animato, data 
la loro fama e il loro carisma! E 
chissà se riusciranno, con questa 
cartuccia, a decretare lo stesso 
teatrale successo sul vostro 

MD.n 

N oi Li vita reale, non credo che nessu- 
no simpatizzi in modo così eviden- 
k- per È topi (sorci, ratti, pantega- 
ne... o come cavolo li volete chiama- 
re!) e che al contrario gioisca di 
■ itti gli insuccessi del malefico predatore 
che dà loro la caccia, come nella serie di tar- 
■ •- animati di Tom e |erry che pt-r anni e 
anni ci siamo cuccati instancabilmente in 
TV Anzi, oserei dire che tifiamo spudor&ta- 
er.te pt ' i gatti che ne fanno polpette 
r T ' che schifo)! È incredibile, a volte, 
r e: die normalmente ci inorridisce o 
nella realtà, possa apparire così 
.armo, dolce e divertente nei fotogrammi 
miniati, Tom and jeny Franile Àntics. è uno 
spassoso gioco di piattaforme dove i due 
: * : Tasonistir nemici da che mondo è 
mondo orariamente (ma non e la prima 
■ 7i. tk rdjte l'ultimo film cartoon al dne- 
<ou amici, uniti in un unico e ledevo- 
r - are il loro nuovo amico Robyn e 



Correre- carrara c meo» coltra, cosa bisogn* far* p#f 
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FORMAGGIO 

So giocato con un 
amico io amie*, non 
«tlamo a farci i fatti 
vòstri) e di 
conseguenza Jcrry 
farà coppia con 
Tom, insieme al 
pesce apparirà un 
bel taccone di 
em mentii al svizzero 
e avrà per Jcrry le 
stesse identiche 
caratteristiche che 
ha il pesce 
"puzzone 11 per Tom 
e cioè lo farà 
■correg... ma cosa 
cavolo sto 
scrivendo?* 

Scusate, questo è 
l'effetto che h.i sul 
mio cane! 


BISCOTTO 

L'appetitoso e buon 
biscotto ne lo 
troverete un po 1 
meno 

frequèntemente, 
sparpagliato nei 
meandri dei 
movimentati otto 
livelli; ne saranno 
sufficienti (si fa per 
dire É«É ) quattro per 
ottenere la solita 
esasperante, inutile 
e sorpassata vita- 
extra o per 
ristabilire l'energìa 
vitale. 


Se state giocando 
con Tom, lungo il 
percorso troverete 
una mirìade di pesci 
che potrete 
raccogliere 
semplicemente 
toccandoli e che vi 
serviranno per 
incrementare la 
barra d'energia che 
rappresenta una 
vita. Inoltre, 
coi lezio nan dono 
100 guadagnerete 
una vita 'extra, 
anche se tutti 
sappiano che non vi 
occorrerà affatto,,. 


PALLA DA 
FOOTBALL 

Potrete raccoglie rie 
lungo il vostro 
cammino e insieme 
ai bicchieri d'acqua» 
ali ‘inchiostro 
indelebile e 
compagnia bella, 
formeranno il vostro 
arsenale da esibire 
contro » numerosi 
nemici che vi 
ostacolano la 
strada... 



j 1 i t ■ 1||| li 
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COMMENTO 


i a iìflpifii 



; lutto tranquillo, dopo una mangiitn una puninll- 

■j soli! 'allaSene non sarebbe niente mele, <nn come ai 
.al dire, prima II dovere e dopo il pia-cerai! E 

;rio riunire a suo padrei Per riuscire in que- 
^ missione, dovranno ait romane in nume- 
■■oli c pericolosi ostacoli, a partire da Capi- 
KIrìdie al malvagio' Aunty Figg, pei non 
:ì riare di tutta la schiera di alleati al loro 
-guito. Pertanto occorrerà che toniate gli 
::hi ben aperti, poiché le sorprese non fini' 

- .no mai; incontrerete ogni sorta di buffo 
bmico (da non confondere assolutamente 

gli stani individui che passeggiano iner- 
ti lungo il vostro cammino e che non vi 
istidiranno in alcun modo). Non man- 
■franilo certamente gli speciali bonus che 
: iranno semplificar. 3 le cose e, se sarete 
efficientemente lesti, inteli [genti e. soprat- 
v.-o, fortunati, riuscirete a giungere fino 
> casetta di légno in fiamme dove dovrete 
rrcare di far riunire il piccolo Robyn al suo 
•:;h - die storia strappalacrime! 
rutto è accompagnato dalla classica in usi- 
ttl che contornava le mìtiche avventure 
r r risive, riproducendo fedelmente il testo 
ramale (...taaa, rattattattataa, tarattattattat- 
tntnt, tntnt trttntntntnt!), Gli sprite dei 
Spionaggi sono abbastanza carini, e ancor 

- dio realizzati sono quelli dei fondali, rie* 
z ii particolari e multicolori. A rendere 
T -cgiormente interessanti le cose c'è 
“ :zione per due giocatori che dona un 
k :o in più di divertimento; inoltre, sempre 
* - schermata opzioni, è possibile sceglie* 

I livello di difficoltà, il controllo, nonché 
oro. Detto fatto, siamo giunti alla fine e 
avendo nien l'altro da aggiungere mi 
iredo e vado a vedere se riesco a compie- 
rli otto livelli dì Tom and Jcrr)\ 

9 Heidf 
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Occhio a questo strana essere, a Ili' apparenta potrà 
■neh* tembrarei innocua, invece è pronte • Impslllrnirvl, 


Cesa dire di questa dote* yee eh tetta che cerne benve- 
nute vi lancia addosso la SUA sudicia dentiera, 







Notate come siano accurati i fondali, oltre alla casetta, 
si. scorge persino un lampione. 





W 5 : 3S 

#n e 


Un balio sul lampione ed ecco a voi un mondo di lece or- 
ni* degne di un gatto-eroe come Tom. 


r Toni end Jerry è un 
gioco di piattaforme 
come tanti altri già 
T visti e presenti sul mer- 

cato* pertanto non a spot* 
tatevi niente di spedale o di 
eccezionale. La carta vincente (e unica 
variante di questo titolo) sta nei due 
personaggi, famosi e tanto amati: con 
questo non voglio dire che il gioco sia 
brutto, ma non presenta certamente 
nulla dì innovativo. Per il resto, la grafi- 
ca, come già detto, e molto carina, in 
particolar modo per quanto riguarda i 
fondali. Anche la giocatoti tà è buona e 
abbastanza tre ne bea. te musichette che 
accompagnano il gioco sono molto sim- 
patiche, specialmente quella introd uni- 
va- Nel complesso un buòn platform: se 
amate questi giochi non mancherete 
certo all'appuntamento, se invece già 
possedete moltissime cartucce di giochi 
a piattaforme o se non andate pazzi per 
questo genere, potete anche non acqui- 
stare quest' ultimo titolo senza rischiare 
di perdervi nulla di eccezionale. 



SCHEDA TECNICA 



Tom nnP Jorrv Franile Anticsl 
Hi-Tech 


Qislfi&wziionc 

fJPGujeairvi 

► Continua? 


Ufficiale 
2 



Cvlnf gli 
iptlfi Uri 

"M UHM' 
lutto :* <+* 
lU/.tilswui 
dii fond.nl' 


mwwhyr- 

I* idjnfj myJ 
Eg 

di*, m parli. 
n4#rii qu«U4 
inlrqduttiw* 


AbbmfnrLU II di 

sempjhst *d rjrtfunrta à 

défi 
tu 





SOTTO CONTROLLO 


Pdf mupvern pili sonni ggJo 


svilire 







farr*ff Per uun l'arma 


AGIRE & PENSARE 

00000P 
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L. 52.000 L. 63.000 L. 65.000 L. 63.000 L. 49.000 L. 59.0001 

DISPONIBILE INOLTRE PER SUPERNINTENOO: YOUNC MERLIN (Pai) - NHL HOCKEY 94 fPalj" JOHN MADDEN FOOTBALL 94 
Pai. MiCKEV’S ULTIMATE CHALLENCE EQU1NOX - SKYBLAZER fPalJ- LEGENO • NBA JAM IPalJ - TURN & BURN ■ WÙLFEN- 
STEIN 30 fPalj - UNOERCOUER COPS - STAR TREK NEXT GENERATION - MIGHTY MAX ■ e tanti altri!!! TELEFONA SUBITO!!!!! 


OFFERTAMI 

1NBA JAM Supernintendo PAI L 1 29.000 
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OFFERTA!!! 


NBA JAM 


Mefiadrive Italia !.. 95.000 
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JIM POW 
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mi Dime 






IN 3D 



- 1 


1 . * 

l f l 


I 7 


V’ 


n_i 

9 éff 


U ambi a nftì rioni tipiche di un mondo faniity ferine da 
•.fondò •!)• dlmaniÌDne perduta di Jlm Pawar* 



Mon d •! putì certo annoiar* dei dolori dello schermo. 
Peto, con qII occhialini, danno II mal di Itela. 


JUHM0 Sorbole! Un gioco in 
JF treddì con tanto di un 

tjQdff regalino mica male! 

Non me lo aspettavo 
tutto 'sto ben di dio in 
una sola scatola! Ma che, è forse 
tornato Papà Natale? 


P urtroppo, come mi dice spesso 
pa , l'abito non fa il monaco, e si 
deve sempre stare attenti alla 
vera sostanza delle cose che ci 
circondano o che ci accadano- 
li fatti, un invito a partecipare alt ultima 
:esta organizzata dalle forze armate terre- 
stri si potrebbe rivelare qualcosa di molto 
più spiacevole, 

Pensate: mi ero vestito con la mia miglio- 
:r divisa da parata, avevo appeso e siste- 
«nato alia perfezione tutte le mie meda- 
_ ie e le varie decorazioni al loro posto, 

• ic uro di spopolare ai party. Appena arri- 
j.to due energumeni mi rapiscono e mi 
portano alla nuovissima base segreta 
■eli esci cito. Li mi viene comunicato (con 



k -annoi Com4 ni salito le dimensioni rial nemici di fine 
'•Ma sona conno minima il triplo doti* nastrai 


http://www.oldgamesitaiia.net/ 


mio immenso piacere) che sono stato 
scelto per una missione della massima 
importanza per fermare l'invasione delie 
forze aliene capitanate dal terribile Vor- 
dak„- ehm, scusate - Vaprak! io, da solo, 
dovrò sgommare tutte gli anvasori e libe- 
rare il nostro pianetucolo dal simpatico 
invasore! 

L'inoriginalità colpisce ancora e fa strage 
del l’ultimo baluardo di libertà: la fanta- 
sia. Risultato finale: iS-i. Vi chiederete; 
come è riuscita la fantasia a mettere a 
segno un punto su un campo così inospi- 
tale come quello degli spara tu no: Presto 
detto, dico io! L'innovazione è nell'uso 
particolare dei colori che permettono una 
visione tridimensionale del gioco. 
L'impressione che dà veder scorrere i tre 
(o sono quattro?) livelli di parallasse a 
distanze diverse è di notevole profondità, 
a differenza delie solite scene piatte. Per il 
resto, il gioco rispetta i canoni di altri tito- 
li più gettonati. 

L'azione si sviluppa in quasi tutti t livelli 
da sinistra verso destra e alla fine di ogni 
livello incontrerete un guardiano che 
dovrete assolutamente abbattere, Fortuna- 
tamente per rompere la ripetitività del 
gioco, i programmatori hanno cambiato il 
vostro personaggio, e nei livelli più avan- 
zati sarete dotati di un jet-pack (una spe- 
cie di zaino con un propulsore dove non 
batte il sole) o dì una navicella ni perfetto 
stile R-Type. 

Ovviamente il vostro intrepido agente 
speciale Jjm Power potrà usufruire di 
varie camionale di bonus e vite extra per 
cercare di sventare l’invasione, e raggiun- 
gere la fine del settimo livello vivi per 
confrontarsi con Vaprak in persona. 








1~ COMMENTO | 


Questo Jim Power 3D e 
un classico spa raspar a. e 
rispetto ai concorrenti del 
genere non offre nessuna 
innovazione* ma rimane trop- 
po ripetitivo e ordinario, provo- 
cando un'allarmante crisi d'interesse del 
vtdeog locatore già al secondo livello. 
Questa conversione non si discosta 
molto dal gioco originale realizzato su 
Amiga* riprendendone, forse, gli aspetti 
meno riusciti. Inoltre la realizzazione 
1 etnica dell'effetto 3D non è stata cura- 
ta bene, Infilandovi il paio di occhialini 
colorati presenti nella scatola, avvertire- 
te fin dal primo momento un leggero 
dolon alla testa che diverrà sempre più 
forte se si continua a giocare m quel 
modo, Il test è stato eseguito su varie 
cavie fApecar, Red Fury, Duppnt, ma 
non ditelo al WWF}, e tutte hanno risen- 
tilo del suddetto dolore dovuto al con 
irasto, forse eccessivo* dei colori Tutta- 
vìa. anche giocando senza occhialini, 
rimane comunque un gioco ripetitivo e 
noioso rispetto ai molti altri concorrenti. 


SCHEDA TECNICA 


JMm Power The Lomt Bimenbicm 


Casa 


Elee tre Brain 


Distribuitone 
'N*Gteeaterl _ 


Imporr 




Continua? 

Live: il PI difficoltà 


SPARATUTTO 


i i,i. it* 


pt** fi* 


Di tilU 
frullini r 


-j- 


P(f fLTOUfr* 
** reo tì » 


f*4r attira 


Vttl/V i* 

Bamb 


J 


P*f uMf tMr una raffica 


Per epurare uvan* 
un colpo Smur* Bw 


■nb 


• Mystere 














Al POSTI DI COMANDO... DOVETE \\j 
CONDURRE IA VOSTRA SQUADRIGLIA 01 \T 
UECHA DENTRO INCREDIBIU BATTAGLIE V 
TRIDIMENSIONALI, PER SCONFIGGERE I 1 
RINNEGATI DELL'ALA NERA. 

• VIOEATE IN ITALIANO 

• SIMULATORE DI VOLO 3D CON ROTAZIONI 
DI 6ITMAP E MODE 7 

• 8 TIP! DI MECHA CON DIVERSE 
POSSIBILITÀ DI ARMAMENTO 


(Mh d* dà imàm GIG m« tra b 
4 mtt pccèdi ììiUhAi uqwà. 
m b fiiraam « iNw. b pania mé t 
« jKsèffib A «medi d Bilico tbb Nipiè. 


intendo 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 



rrp 




QX 

rvti 




+ S Jj ^ 

f V - 

i A 






».r yy 



ARMANDO TESTA SPA 





□ e fj n j t0 j a un celebre 
■MB cronista inglese come 

'f "un gioco per animali 

^1 giocato da gentiiuomì- 
ni", ìt rugby si accinge 
a compiere il suo secondo secolo 
di vita e, a celebrarne il 
prestigioso anniversario, ci ha 
pensato lai Domark sfornando un 
tìtolo ispirato a questo sport* 

Che sia l'inizio della fine? 

I l rugby è ì'unico sport che porta il nome di 
una città, la città inglese, appunto, di 
Rugby, centro geografico del paese, dove, 
una scuola, fondata net 1567, fu resa cele- 
bre nel 1823 dal giovane William Webb 
Elite... Il rugby e il calcio hanno senza dubbio 
antenati comuni, come 1 giochi di palla degli 
antichi greci e romani e come lo stesso calcio 
fiorentino, ma è nel 1823, assicurano gli storici 
dì questo sport, che nacque il rugby. Nelle uni- 
vers i là b rita, n ni che d 1 E toi \ , Winche ster, Mar row , 
Westmìnster e Rugby,.,, Si giocava molto a pallo- 
ne all'inizio dd secolo scorso. Ognuno giocava 
secondo le proprie regole, ma. in generale 
quando un giocatore prendeva il pallone con le 
mani, gli era proibito avanzare portandolo. Un 
giorno dd novembre di quel fatidico 1823, il gio- 
vane William Webb Elite, 16 anni, a dispetto di 
questa regola, si spinse né campo avversario 
con il pallone saldamente stretto al petto. Per 
questa grave infrazione fu espulso dall’ incontro, 
tuttavia, in quel preciso istante, il rugby nacque 
ufficialmente. Sul muro dì cinta della scuola di 
Rugby, di fronte al "Bigside’L il campo in cui 


avvenne la storica espulsione, una lapide dì 
marmo rosa ricorda ancora oggi l'impresa di 
William Webb Elite che. in seguito non più indi- 
sciplinato, mori nel 1S72 a Mentori e in Francia, 
dove si era da tempo trasferito. Parente stretto 
del football americano, il rugby è il solo gioco di 
squadra nel quale i punti possono essere realiz- 
zati in due modi differenti: con le mani 0 con i 
piedi, I punti di fatto, si segnano: superando la 
linea di meta avversaria e mettendo la palla a 
terra (una “meta" che vale cinque punti), tirando 
la palla tra : pali dopo la meta (una "trasforma- 
zione" che vale due punti), tirando te palla tra i 
pali da una situazione di “palla fuori gioco 1 * (un 
"calcio di punizione" che vale tre punti), calcian- 
do la palla tra i pali dopo averla appoggiata a 
terra in fase di gioco (un “calcio piazzato" del 
valore di tre punti) e calciando tra \ pali nel gioco 
libero (un "calcio di rimbalzo r da tre punti), La 
palla viene passa ta da un giocatore all 'altro o tira- 
ta in avanti per guadagnare più terreno. Uno dei 
maggiori problemi per ì nuovi di questo sport e 
che mentre il gioco deve sempre muoversi in 
avanti verso te linea di meta avversaria, le regole 
prevedono che la palla possa essere passata sola- 
mente all' indietro, International Rugby offre te 
possibilità ai giocatori di cimentarsi, oltre che 
nelle classiche partite amichevoli, nei due tornei 
più celebri dì questa particolare disciplina sporti- 
va: il tradizionale torneo delle "Cinque Nazioni" 
3 cui, ogni anno, partecipano invariabilmente dal 
1906; Inghilterra, Scozia, Irlanda, Galles e Fran- 
cia: e la * Coppa del Mondo" che ha luogo ogni 
quattro anni tra le migliori 16 nazioni (tra cui 
l'Italia) che giocano a Rugby net mondo (te pros- 
sima si svolgerà nel 1995). In bocca al lupo dun- 
que e... dagli all'arbitro! 

* I foniate 



-fi* machia, Lalion* più dura di ima partita di rugby . Il momftftto 0*11* Touch** tie-na col Molo aoapatO gli 

-a tgttMdr* "t ■ tlort* n o ” II pallort* p*r a**m* lo po**4*0- IpOttatarL e* vittoria dipenda aneli* da gu**t* ai leni- 




COMMENTO 


= ! 



Y Come potete notare 
netta sezione voti, 
Internationàt Rugby 
non presenta lacune di 
rilievo: è il Elvelle generale 
ad attestarsi Intorno a una 
media non proprio esaltante! La grafica 
e funzionale, ma un po' troppo grezza e 
stilizzata, il sonoro è appena passabile e 
fa giocabilità è quello che è. Per quanto 
riguarda quest' ultimo aspetto vale Ila 
pena di fare una considerazione: la 
colpa non è da attribuire ai programma- 
tori, che hanno fatto evidentemente del 
loro meglio, ma alfa disciplina sportiva a 
cui il gioco si ispira II rugby infatti, 
come molti altri sport {pallavolo, palla 
mano, pallanuoto, ecc.}, non e partico- 
larmente adatto, per una serie di ragio- 
ni, a una conversione videofudko Pre- 
messo ciò non mi sento di consigliare in 
maniera particolare ('acquisto di questo 
titolo* vista la grande varietà di giochi 
sportivi di buon livèllo qualitativo pre- 
senti sul mercato. Fatta debita eccezione 
per i patiti di questo Sport duro ma 
leale, ovviamente. 





SCHEDA TECNICA | 


I Distribuzione 
N '-'Gsccaton ... 

Contìnua 17 


_t- diffv: 


lntenui!Ì0n«U Rugby 

Oomtrit 

_ UttlcJjii# 

r _ll-2 

No 

1 


SPORTIVO 



In attacco: per tffcttui't un 
passaggio j sinistra. Jn 

I pOf placcare un avversalo 


Per £àki*nt la pali* 
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CAMPIONATO 


La manifestazione è un'iniziativa Sony Inulte Soft e Dream S.r.l. 
li campionato Sensible Soccer è aperto a tutti i giocatori clic I tanno acquistalo un \ iclcogioco 

Sensi Me Soccer in versione Mcya Drive o Super \es. 

I giocatori che desiderano partecipare al campionato dovranno iscriv ersi presso t negozi 
che hanno esposto la locandina del "Campionato Italiano Sensible Soccer" 


REGOLAMENTO 


li campionato si divide in 3 distinte fasi: 

/ Fast eiìummuma: dot I APRII, lì 94 al 23 / 1 PRIL lì 94 

Verrà gittata presso t negozi e le videoteche partecipami al 

martoriato 

2 Fev Regimiate: lini 2 MAGGIO 94 ul 20 MAGGIO 94 

Verrà giocata in ogni capo lungo di regione c/o itti rivenditori; 
prescelto n rii diversi! sede { Palsiz/eUo dello Sport - ( entro 
Congressi - eoe.) In sede e gli orafi verranno comunicati ai 
giocatori che avranno passato il mino, tramile lettera e tramite le 

nv iste i£ otisofe \ fonia r (ut ttit 1 Power* 

3 Fase Fittale: il 28 + 29 MAGGIO 94 

V errà giocata c/o la Idem di Milano 

\ erri nno convocali lutti i giocatori che avranno vinto le rispettive 
là> i ree i i ma li 0 1 il g i oca 1 1 » re pòi 1 1 t \tmp in tutu > Seti sihfe Stu n t 

V ersione Mega Drive} 

(mi giocatore pei il ( \tmpmtkitit Sensi hh Sor c er Versione Super 
Xrs) 


1} Per ione e ire le tasi diminuitomi - Regionale I inaici. gli 
abbinamenti dei giratori av verranno per estrazione a sorte sino 
ai quarti di finale Dai quarti di finale sino alla finale gli abbinamenti 
saranno determinati secondo i criteri tradi/ionali da mbeihms 

2) Ciascun giocatore dovrà presentarsi al Campionato con la propria 
cassetta Sensìhh Stucer i Méga I >nvc o Super Ncs). 


3} Ogni giocatore sceglierà tuta squadra con cui giocare. 

4) ( iascnn partecipante potrà giocare con uh solo tipo dì console, 

5) Ogni partita avrà la donila ili s minuti e si svolgerà in 2 tempi di 
2,30" ciascuno. 


6) In casi di parità le squadre (i giocatori | dovranno rigiocane ima o 
più panile fimi alla \ morta finale di una delle 2 squadre c quindi 
di un giocatore (che passerà il turno) 


I vincitori finali del Campionato Italiano Sensible Soccer 
per \fega Drive e per Stqter Vev nonché i proprietari dei 
negozi da cui hanno iniziato la loro "Splendida À% ventura 
Sportiva", vinceranno un viaggio premio di giorni 
SETTE negli Stati Uniti per assistere ai Campionati 
Mo ndiali di C alcio. 


l>istriliuiu> in h u lui ihlh 
t atuili liia trinar 

il iLiìt.- I iil..,, V n A 
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1 Questa è la recensione 
1 del seque! ufficiale 


dei capolavoro di 
Alexey Pazhitnov, 
premio Nobel per i 
Videogiochi 1987. Una cosa 
seria, quindi. Direi allora 
di tralasciare i convenevoli 
introduttivi e di buttarci 
senz'altro nel gioco. 


T anto per dare un'idea di cosa sia stato 
Tetris su Game Boy dirò soltanto che. 
a tutt 'oggi, è il K- Para metro del gene* 
re rompicapo. E con questo, citando 
Peppino de Filippo, “ho detto tutto" 
dii ignori cosa sia un K- Parametro può fare 
:u salto in edicola e comprare la nostra engi* 
netta, H Kappa H per l'appunto). 

Con un'eredità tanto pesante da raccogliere, 
questo Tetris 2 è chiamato a una prova im pro- 
li; onorare LI nome glorioso che porta. Vedia* 
.io come se la cava.,. 

Se il concept ungi naie consisteva nel far scom- 
parire ì blocchi che cascavano dall'alto inca« 
?ra riddi in modo da formare delle linee oriz- 
zontali complete, in lo scopo de] gioco e 
qudlo di eliminare t pezzi dall'area di gioco 
realizzando sequenze orizzontali 0 verticali di 
:e 0 più blocchi del medesimo colora (si fa 
■ er dire). Queste linee o colonne, una volta 
comparse, determineranno delle reazioni a 
iteua che, se opportunamente congegnate, 
Tossono risolversi nell'eliminazione di moli is* 
mi blocchi in un sol colpo. Fin qui appare 


evidente una certa "contaminazione ' di questo 
tìtolo da Coiumras. uno degli innumerevoli 
simil-Tetris usciti nel corso degli ultimi sei 
armi, aneti esso basato sull 'accostamento di 
pezzi dello stesso colore. Caratteri più propria- 
mente originali si riscontrano nella forma dei 
pezzi. Oltre ai consueti sei dell'or igìn al e, ne 
compaiono tre nuovi die hanno la caratteristi- 
ca di presentare degli snodi, in modo tale da 
scindersi in due sotto-pezzi nel momento ni 
cui toccano uno dei blocchi già deposti 
sull’area di gioco. Il che. combinato con buone 
doti di velocità, permette delie soluzioni acro* 
batte he di incastro piuttosto interessanti, li 
gioco è strutturato in round: all'inizio di ogni 
fast sono presenti blocchi fìssi e blocchi lam- 
peggianti che dovranno essere eliminati per 
l'approdo £ quella successiva, w: po' come nel 
“Mode B“ di Tetris. Quando si fa scomparire 
un blocco lampeggiante tutù i blocchi [issi 
dello stesso colore scompaiono con esso. 
Manca 1 accelerazione progressiva nella caduta 
dei pezzi, sostituita dalla possibilità di sceglie- 
re all inizio di partita fra tre velocità di default 
Esiste anche un modo “puzzle* che consiste 
nell eliminare tutti i blocchi lampeggianti uti- 
lizzando ii minor numero di pezzi, il tutto per 
un totale di 30 round con difficoltà crescente. 
Per ultimo vi segnalo l'opzione "versus" die 
permette di sfidarsi a due in link (sono quindi 
necessari due Game Boy e due cartucce), oppu- 
re di fronteggiare la CPU dopo aver scelto fra 
tre livelli di difficoltà. Questo è Tetris e in sé: 
per il giudizio, come al solito passate al bo.\ 
commento. Alla prossima, bye. 

* Pentothal 



è- la sfhefmjta iti Mtaifom che p«rnt*H* al 
ilare la velocità, il round di mrtdnii « là muaicà 


I “colori" Che carati *ri nano i blocchi tono m raatlà il 
bianco, Il grigta e il nero.. £ che credeuaie? 
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COMMENTO 






Programmare il seguilo 
di una vera e propria 
pietra miliare come 
Tetris, è un'impresa diffi- 
cile: un po' come girare il 
sequel di "Via col vento"* 
(cosa die per altro stanno cercando di 
fare). Il risultato e un titolo belio da gio- 
care, ben tatto e molto curato. Ma in 
questo genere l titoli non basta la dili- 
genza, ci vuole il colpo dì genio, e i colpi 
di genio capitano uno volta per lustro, 
non di più. Cosi è proprio il tocco di 
magia che manca in T2: il ruolo impor- 
tante delle “reazioni a catena" nella 
meccanica dì gioco rende alcune situa- 
zioni poco adatte a essere affrontate in 
tempo reale, col multato che talora le 
mosse migliori finiscono per essere quel- 
le piu casuali. Insamma, fe modifiche 
introdotte hanno fatto perdere un po' di 
im mediateca, ecco perché non ha rac- 
colto un Power Game. Ci è andato 
comunque vicino, grazie all'alta qualità 
generale delta realizzazione, alte nume- 
rose opzioni, alle ottime musiche e al 
valore intrinseco della struttura di gioco 
che resta senz'altro coinvolgente 



Tetris 2 



D^ritriOui ioi'u 

loca ìir < 
Continua ■ _ 
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SCHEDA TECNICA 


Esiste un dubbio che 
arrovella tutti I 
ragazzini che ancora 
non sono così esperti 
da conoscere tutti i 
fatti di questo grande mondo, e 
assillano i genitori con domande 
tipo: "Mamma, perché Aladino è 
sempre così abbronzato?" "Ma è 
ovvio caro: perché usa spesso la 
lampada!" (Ridere, grazie..,) 


COMMENTO 


Come per la quasi tota- 
lità dei giochi che por- 
I jj tana il marchio Disney, 
^ 4 Ateddtn gode di una gra- 

fica e di una ricercatezza 
negli sfondi assolutamente 
ineccepibili: la vivacità dei colori, la bril- 
lante scelta degli accostamenti cromatici 
nonché la grande fluidità di animazione 
degli sprrte, rivelano una cura che sol- 
tanto uno staff di grandi e "smaliziati* 
professionisti può dare. Se a questo si 
aggiunge un sonoro 'da oscar" e 
tm'ottìma giocabilità ciò che ne risulta e 
un ritratto apparentemente di grande 
pregio. Purtroppo non è tutt'oro ciò che 
riluce e mai come in questo taso Tappa 
renza inganna: l'eccessiva facilita e 
Fi ndiscr iminato uso di password com 
promette il giudizio globale di un gioco 
che r altrimenti, avrebbe potuto tran quii 
temente aspirare a un meritato "power 
game"! É un vero peccato che si buttino 
via le licenze in questo modo: si rischia 
di compromettere il prestigio della cate- 
goria dei ti e- in, che invece presenta tito- 
li di tutto rispetto. Fate un favore al 
vostro portafoglio: non compratelo! 




Alndino ippeio n un* iporgsnu li dolutolo ttoflto. 
vi ricordo un corto "tirino ìp* persiano"? 


Non 


DisEfibu^rane 
^Giocatori . 




Alatici in 
S<hu 
unitelo 
t 




0- Cimice ' ri 


Pam» word 

1 


ini 


PIATTAFORME 




?sr ntuOTtrf Alodine Ptr UltAit 



AGIRE & PENSARE 


OOOOOP 
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T oma il simpatico ladruncolo della 
Walt Disney, Dopo i fasti dd gran- 
de schermo, Ài addilli ci prova anche 

con lo schermo minuscolo del 
Game Gear. 

Questa la terza riduzione videolurfica del 
celebre lungometraggio a cartoni anima':: 
che sì è aggiudicato ben due oscar (miglior 
colonna sonora e migliore canzone origi- 
nale* alla scorsa edizione della “notte delle 
stelle". Ricorderete infatti la versione 
SNES e quella superba per Mega Drive. 
Curiosamente, è interessante notare che 
ognuna delle tre versioni è stata sviluppata 
da una software house diversa la Virgin 
per il Mega Drive, la Capcom per il SNES 
e infine la stessa Sega per il Game Gear, 
Tra tutte quelle sili-ora pubblicate 
quest'ultima è certamente quella che 
segue più fedelmente la trama del film a 
cui si ispira, Al ad din per Game Gear è In ri- 
da menta! mente un platfonn game di tipo 
tradizionale con l’aggiunta di alcune sezio- 



■ ■ 


Lf guardia eh* rincorrono AiadidO un clanico. 

PoE««ar>o for** m*nC*r* In questa versione por CQ? 


ni "a ostacoli" in scrolling orizzontale. Il 
tutto è poi sapientemente ed efficacemen- 
te condito con delle simpatiche e gradevoli 
scenette animate d'intermezzo che cerca- 


’ d; r r: r >rre gli episodi fondamentali 
dei in ne L r,a noia particolare meritano 


invece sottofondi musicali che accompa- 
gnano ogni snello di gioco, sono infatti 
degli ottimi riarrangiamenti digitali dei 
brani più celebri della * blasona fa colonna 
sonora originale di Alan Menken, dal 
coinvolgente "Arabian Nights" con cui il 
film ha inizio, al divertente “ Friend Like 
Me", al romantico e indimenticabile "A 
Whole Nevv World" che accompagna il 
volo sul tappeto di Mudino e della bellissi- 
ma principessa J asm ine, 11 gioco è ideal- 
mente, ed evidentemente , destinato a un 
pubblico di giovanissimi, almeno a giudi- 
care' dalfesasperante facilità con cui si 
superano i livelli non offre alcuna opzio- 
ne di "seMip" (né per la configurazione 
dei comandi nè per quanto riguarda la 
scelta del livello di difficoltà), inoltre è 
provvisto di un sistema di password che 
consente di iniziare dall’ultimo schema 


raggiunto prima di spegnere la console* 
caratteristica che compromette definitiva- 
mente la longevità del gioco, già minata 
dall’eccessiva semplicità dì risoluzione! Al 
cinema "Aìaddin” è stata una bella emo- 
zione* durata un po' meno di due ore, 
credo che lo stesso si possa dire per Alad- 
din per Game Gear, peccato che, a diffe- 
renza del primo, per quello che si paga 
non ne valga assolutamente la penai 

♦ Vordak 
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Ecco un a dolila immagini dal ‘ìiwwato' dova potrai* 
acquiilan malo tempre più agili • velaci. 



Qu^nrfn fata un incidente dovale riiluifvl a cattare 
v«tw li moto: un appetto matto Avari ante e realistica. 


ri l Chi non muore si 

| j rivede, si potrebbe 

dire, dato che la 
l versione Mega Drive 

l 1 di questo gioco è stata 

recensita nel numero di gennaio 
'92 di Game Power con una 
votazione di 84%. .. Beh, meglio 
tardi che mai! 


R ead ftaslr è un gioco che ormai è entrato 
un po' nel sangue di tutti noi video gioca- 
tori: dii non ha mai latto una partita sul 
proprio Mega Drive o su quello di un 
amico a questa "carmonball' motocicli- 
stica sui percorsi piu strani d'America? 

D'altro canto questa versione per Game Gear, a 
dir h verità ci ha un po' deluso, i rifatti il gioco 
non è sostanzialmente cambiato affatto da due 
anni a questa parte e, dall i recenti sviluppi del 
mercato, la cosa sembra alquanto strana. 
Comunque sia, a esclusivo vantàggio della 
minoranza silenziosa di coloro che non hanno 
:riai sentito parlare neanche di striscio di questo 
famosissimo titolo, andiamo a illustrare alcune 
delle caratteristiche partìcolan del gioco. 
Controllerete un motociclista che non ha niente 


di meglio da fare che andarsene in giro tutto il 
giorno a scommettere su gare illegali che si svol- 
gono spille superstrade statunitensi. Il vostro 
scopo, naturalmente, è quello di vincere in 
modo da mettervi da parte un bel gruzzoletto di 
:enaro e di comprarvi una moto più potente e 
• cicce, Per raggiungere questo scopo siete asso- 
damento disposti a fare qualsiasi cosa e, d'altro 
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canto queste genere di gare spicca per l'assoluta 
mancanza di regole o di legge 
Potrete quindi, una volta affiancati i un vostro 
avversario, prenderlo tranquillamente spintoni 
e cazzotti (ino a farlo rotolare per terra, in modo 
da guadagnare posizioni e avvicinarvi sempre di 
più alla "pole posinoli" 

Dovrete misurarvi su cinque differenti circuiti, 
dalla spiaggia della costa pacifica a) deserto, dal 
boschi del nord alle montagne e via di questo 
passo. Le moto che potrete comprare per aumen- 
tare le vostre prestazioni 'sul campo' 1 sono ben 
otto: partiamo dalla Shuriken 400 (la vostra), e 
continuiamo a migliorare con la Panda 6oc, la 
Banzai 75,0, la Kamikaze ~^ù. la Ferrucci 850. la 
Panda 750 e 3 a Shuriken 1000 fino ad arrivare 
alla Diablo 1 000, la più veloce, leggera e potente 
di mite (che però viene a costare una cifra asso- 
lutamente astronomica, almeno per le vostre 
risorse finanziarie iniziali). 

Vi ricordiamo, comunque, che le gare sono il le- 
gali e si svolgono su strade assolutamente nor- 
mali. quindi dovrete tenere presente un paio di 
particolari assolutamente irrilevanti: in primo 
luogo le strade sono affollate di macchine di 
gente normalissima che sene va per 1 fatti propri 
: in secondo luogo farete scattare molti allarmi di 
“autovelox" per il vostro spropositato eccesso di 
velocità e, prima 0 pòi, la polizia vi sarà alle cal- 
cagna. Non fatevi beccare 0 la vostra gara finirà 
ancor prima di iniziare {e con un bel salasso di 
multa alle % ostxe già esigue finanze). 

Certamente è una buona cartuccia per il portatile 
di casa Sega, ma il gioco m se è un po' datato e 
potrebbe non essere adatto a tutti \ palati 

• Starlet 


COMMENTO 


. ^ Se adorate Super Hang- 

On e non fate altro thè 
trovare scuse con la 
mamma (o con la vostra 
signora) per uscire e andare 
a farvi un bel giro con la 
moto, allora sicuramente questo gioco 
potrà interessarvi non poco e sfogare 
anche un po' dello stress che inevitabil- 
mente provoca guidare in mezzo al traf- 
fico della strada dì una grande citta 
Ripeto: il gioco non è esattamente T ulti- 
mo grido in fatto di grafica, di animazio- 
ne, di colonna sonora o di concepì di 
base. . Ma rimane divertente e coinvol- 
gente come e piu di tanti altri titoli più 
recenti Una pecca però questo Woarì 
Rash per Game Gear ce l'ha, anche 
rispetto alla sua precedente e già cri a la 
versione per Mega Drive: la semplicità. 
Non è affatto difficile arrivare tra t primi 
tre e prendere, cosi, un bel gruzzoletto 
di denaro... Nel giro dì poche partite ti 
farete il callo e vì trasformerete in un 
vero centauro, ma allora dove sta il 
divertimento? 


SCHEDA TECN ICA 
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ORGANA 

Via Dalmazia, 424 - Pistoia 
Tel, (0573) 90.32.77 (3 linee r.a.) 

>■ ' Fax (0573) 90.39.55 



Megn Drive NÌSf « Dome L 249.000 
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L. 
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L 
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l 
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L 
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lei, 


I RICHIESTISSIMI 


Mn 

Ej-iy 
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CSfUiigw 
Coni spot 
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L. 
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1. 
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99.000 
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99*000 
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L. 
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! prezzi possono variare a causa delle fluttuazioni valutarie 








Mari di sabbia, scorpioni letali a rolutiiriosi citiroglilki; 
Miega Man ai prepara a incontrar* Pharaoh Man 


Alcun* Creature del livoiio di BrigHt Man, S« colpite, 

■ a ranno scendere l'oscurità. Altro riporteranno la luca. 



Strana lingua ìl 
recensorese. Vorrei 
dire "E uscito Mega 
j Man tV per Game 
b L jf — i Boy", e mi ritrovo a 
scrivere "La MegaMania dilaga 
anche sul piccolo di casa 
Nintendo". Brutta cosa, vero? 
Forse passa con un buon libro. 


B ene, bene A questo punto dovrei parla 
re della trama di questo Megaton fV. 
ma mi domando se a qualcuno importi 
sul serto, mi rispondo che., probabil- 
mente, ve ne fregate allegramente e che 
Piuttosto volete sapere com't il gioco. Bravi, 
Giusto. Diciamo allora, per sommi cupi, che ci 
-:ono i Buoni c ci sono i Cattivi. Voi fate i Buoni, 
inzi “il' Buono, ossia Mega Man, alias Rock 
fan; praticamente Grande Uomo, Rocco per 
rii amici. 

Come già in più di una mezza dozzina di altri 
Episodi per gli otto bit della grande N (in Italia* 
jji sit NES e Game Boy), questo Rocco “thè 
-.an", fortunato personaggio della CAPlive 
.'DMmunìcations, vive, prospera e, a giudicare 
iff numero di sequel. si n produce all’interno di 
un puro platform. La struttura di gioco è quella 
massica della saga Mcgfs Mflii/Rocfe Man: il 
Crande Uomo (che è poi un androide] attraver- 
sa una serie di impervi livelli con ambienta zio 
n e sci- fi fino alla sconfitta del nemico cattivissi- 
mo, tale Dr, Wily. 1 mezzi a disposizione del 
nostro Rocco sono nell'ordine: le gambettine 
‘ioniche che gli permettono di correre, saltare. 
t scivolare e una sene di armi e marchingegni 
rinverrà lungo ìl cammino o che sottrarrà a 
dei nemici di fine livello dopo averli 


sconfitti Un grosso aiuto proverrà da Dr. I ight. 
il creatore di Mega Man, che alla fine di ogni 
stadio fornirà vite extra e bonus assortiti in cam- 
bio dei P-chip raccolti lungo s livelli. Ogni fase è 
identificata da un robottone cattivo che ne è 
l'inquilino principe: abbiamo Toad Man, Bright 
Man, Ring Mari, Pharaoh Man, Napalm Man, 
Charge Man, Crystal Man e Stane Man, per un 
totale di otto livelli, più due semi-livelli in cui si 
fronteggia il Dr. Wily in persona. Otto, parallela- 
mente, sono anche le armi speciali che, come 
accennato ottengono ci volta in volta sconfìg- 
genti: . putrì bondi figuri ci cui sopri. Se 
aggiungiamo i servigi offerti da Rush, un cane 
robot che fungerà da molla e da jet, e da Beat, 
Lice dio obeso die accorrerà in vostro soccorso 
ogni volta die io chiamerete, abbiamo una pano- 
ramica piuttosto completa della situazione. 

Alla fine di ogni partita viene fornita una pas- 
sword, che permette di riprendere il gioco 
da il' ut timo livello affrontato e nelle medesime 
condizioni (numero ài P-chip, di bonus e di 
armi raccolte). 


• Pentothal 



UiM* M-:iEidìiÌv * libili libidi 


PfinriA fitt delia sfida a Dr. Willy: questa schetnuta. par- 
mali* di tceglitre Fra Bright, PharnOh, T oa d * Ring Man, 
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COMMENTO 




Mega Man IV è bello. 
Senz'altro, Ma non arri- 
va al Power Game, e i 
motivi possono essere 
illustrati attraverso una 
serie di considerazioni. Innan- 
zitutto, la programmazione mostra qual- 
che debolezza essendo scesa a compro- 
messi con alcuni rallentamenti (cosa che 
decade anche nel titolo per Snes): quan- 
do sono piu di due gli sprtte sullo scher- 
mo, #1 piccolo G6 va in sTow-motion, 
limiti de H' hardware? Non direi. Dal 
punto di vista del controllo, e quindi 
della giocabilita, pur restando di buon 
livello siamo lontani da altri esempi a 
cui la C a peoni ti ha abituati: in particola- 
re manca un po' la precisione nei salti e 
talvolta si cade nei baratri incolpevol- 
mente Infine, non c'è Back-lip: a ogni 
partita bisogna trascrivere una pas- 
sword di 24 caratteri e può riuscire fasti- 
dioso. Tutto questo spiega il mancato 
Power Game. A spiegare il voto resta 
invece l'alta qualità di MM tV, che rima- 
ne senza dubbio un titolo consigliabile. 
Anzi, ve lo consiglio, cosi diventa "consi- 
gliato". Greetings, 


SCHEDA TECNICA 
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Jurassic Park 49 000 

Turtles II 49,000 
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Ennesimo episodio 
della saga NHL 
dell'Electronic Arts, 
questa volta però il 
*L : — — 1 tutto si sposta su CD. 
Uh che bello, uh che bello, sono 
un fotomodello! 

P erbacco, e io che cre- 
devo dì essere ormai 
sorpassato, vittima di 
un improvviso attacco 
di canutite che mi 
aveva svuotato nel corpo e 
nello spirito. E invece no!, 
come direi prima di bere il mio 
caffè preferito, se mi pagassero per 
farlo, sono ancora in pista. Dopo ami: di 
riposo forzato, posso finalmente tornare 
a calcare le piste ghiacciate che mi hanno 
reso famoso in tutto il mondo. Io, capo- 
cannoniere de! campionato Papaveri & 
Papere' 1 , lo. Deus ex- machina della for- 
mazione del Canta lupo Tremens, posso 
finalmente riprendere fattività agonisti- 
ca. Posso tornare a giocare a Bocce! NHL 
Hockey ‘94, in questa versione su CD non 
aggiunge nulla di nuovo al 1 itolo origina- 
le, fatta eccezione per quei die riguarda 



le immagini digitalizzate, ed è proprio 
per questo che, coloro che hanno un 
Mega CD ma che non hanno mai giocato 
a questo splendido titolo della Electronic 
Àrts, dovrebbero fare un salto da) nego- 
ziante di fiducia ad acquistarlo. Tutte le 
squadre del campionato professionistico 
americano sono presenti e pronte a darsi 
battaglia. La gioca bilità è ottima, e la velo- 
cita di gioco rende appieno la frenesia 
d azione propria di questo sport. 
Nulla da eccepire, sono anni che 
questo titolo si rivela come la 
migliore simulazione di Hockey 
presente sul mercato e r anche 
se i pretendenti alla corona si 
fanno ogni mese più numerosi, 
nessuno è ancora riuscito a scalza r- 
1 lo dal suo podio. 

Come dicevo prima, è un gioco che non 
dovrebbe mancare nella softeca di chi 
possiede un Megadrive, non più di una 
copia però, in fondo le differenze sono 
minime e, anche se il 1994 ha visto 
l'ammissione di due nuove formazioni 
nel rigido mondo delia Stanley Cup, non 
mi sembra che sia un motivo valido per 
acquistare un titolo che è semplicemente 
la riedizione di un gioco uscito parecchio 
tempo fa. 

• Rondoni 



_a cara vecchia irrrpo elezione di NHL PfOtifcOJr *, fiuete- L# immagini digitalizzale fanno da contarne, ma non 
-ante, ri spot tata. hanno ntiiuni influenza «ut gioco. 


COMMENTO 




Ce poco d’aggiungere a 
quanto scritto nella 

^ recensione, f| gioco è 

bello e caldamente con- 
q figliato, ma solo a chi non 
C ne possiedo già una copia, 
indifferentemente dall'anno 
che fa da contorno al titolo principale. 
Le immagini digitalizzate non tono 
parte integrante del gioco, ma solo un 
corollario per renderlo più appetibile. 
NHL Hockey ' 94 è da considerarsi un 
“must” per tutti gli appassionati di gio- 
chi sportivi e, d'ora in poi, anche chi 
possiede un Mega CD potrà gustarsi le 
azioni dei giocatori di hockey dell'Elec- 
tronic Arts. Il gioco può sembrare inizial- 
mente difficile ma. a fona di giocarlo, 
riuscirete a orchestrare delle azioni spet- 
tacolari. Un più. la possibilità dì giocarlo 
in quattro, utilizzando l'apposito ridut- 
tore "4 way Play" dell'EA, fa si che NHL 
Hockey r 94< rappresenti un gioco che è 
fonte di Infinito divertimento per tutti, 

È chiaro die se lo sport, e in particolare 
l'hockey, non sono la fonte di sostenta- 
mento del vostro "io minimo", NHi‘94 
non è da prendere nemmeno in conside- 
razione, altrimenti correte ad acquistar- 
ne una copia. 
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AMETIME Distribuzione SRL, proprietaria del mai 

■ 

^io Computer One, è una nuova società creata pe 
roporre la commercializzazione di prodotti (udic 
Dn particolare riferimento ai videogiochi elettroni< 
per computer, attraverso una rete di rivenditoi 
ffiliati COMPUTER ONE con regolare contratto i 
anchising. Marchio, prezzi, pagamenti, sono sol 
Icuni dei punti che i nostri funzionari commercia 
aranno lieti di esporvi con la massima professioni 
là creando (e condizioni idonee Per vendere ai pre; 

Computer One . Per ulteriori informazioni si preg 

.* 

iviare fax allo 051-344.906 oppure allo 051 


folflfrth^ro affn 
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Aiuto. Qualcuno mi 
aiuti, non si chiude più 
occhio, il pomeriggio, 
la nntte, non si dorme 
piu. Almeno 
adottatemi per un paio di 
settimane, giuro che mangio 
poco e non sporco. 


I li bene lutto, anche soltanto un posto 
l M per passare la notte: ho la casa piena di 
spettri, avrò ucciso seimila volte per 
uno tutti i personaggi di Morta/ tom- 
ba* in tutte le versioni uscite e di notte 
non si dorme più. E io che credevo di massacra* 
■ solo sprite. E io che credevo di sapere come 
crivere un’introduzione almeno passabile per 
Art of F%ft Img. E io che credevo che non ami 
più scritto fetenzie per camuffare la mia pochez- 
za d’ingegno, E io che credevo che nessuno 
riebbe più tentato una conversione da Neo Geo 
r ul Megadrive. Insamma, non e tutta colpa mia 
r questa recensione fa schifo; già 1 originale Art 
■ Fighting non era proprio una musa di gioco e 
>n ha ispirato recensioni enfatiche e intrise di 
- ethos, quindi potete immaginarvi la conversio- 
ne per Mega Drive. I lottatori sono gli stessi 
la versione originale e ì sistemi di gioco sono 
■ iti mantenuti: potete sempre scegliere tra Rvo 
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Quatto Upo vanito da pinguino gin lutto, monito 
■D'altro girano solo due CO*e^ 


e l’altro tizio-clone per affrontare tutti i lottatori 
avversari, mentre l'opzione per due giocatori vi 
consente di prendere il controllo di uno qualun- 
que dei personaggi Questo perché c p è una storia 
di rapimenti che fa da sfondo ai gioco, e usare i 
nemici per accoppare ì nemici non è un'idea 
molto sensata. In questo senso, però. Art of Fìgh - 
ring perde punti in confronto a Strret Fighter l! o 
al pur sopravvalutato (opinione personale) Ber- 
nal Cto rupie ns. 1 personaggi sono generalmente 
fìacchetti, anche se c'è una certa scuola di pen 
siero che considera Art- of Fighting un picchiadu- 
ro basato piu su certi aspctr: tàttici che sulla vio- 
lenza acefala: è possibile infatti far intavolare 
l’avversario prendendolo in giro, rischiando sulla 
propria pelle le conseguenze di certi comporta* 
nienti \ conti fatti e a somme tirate, Art of Figh- 
■ può riuscire a interessare pei questo esclusi- 
vd aspetto per non più di tredici partite; alla 
quattordicesima già si vede l'osso e non ce più 
niente da rosicchiare: le mosse speciali non sono 
speciali manco per niente, più o meno i solili 
adunken taroccati e perepeppepperunken dei 
poveri. Eppoì, Art of Fighting senza zoom e come 
Costanzo senza trippa: non c'è gusto a dare i caz- 
zottoni. La versione Neo Geo prevedeva una 
spettacolare zoomata sali’ azione nei momenti 
piu ingrippati e sul Megadrive l'unica zoomata e 
quella delia cartuccia fuori dalla finestra. 


COMMENTO 










' y Cos'è esattamente Art of 
1 FightingJ Una canzone 

A i | 1 di Branduardì? Mmmh. 

Un ptcchJaduro? Quasi. 

Una conversione da Neo 
Geo? Precisamente. L'origina- 
le è l'impietoso ago della bilancia, e sta- 
volta pende urto dalla parte della 5NK, 
Sulto SNES, Art of Fighting non era tosi 
malaccio, almeno non così facile, e lo 
zoom era stato mantenuto (cosa che, 
per quanto irrilevante sul piano della 
gìocabtfità, aveva “fatto" Art of Fighting 
per noi appassionati non fanatici del 
genere), mentre sul Mega Drive si è 
perso. Art of fighting non è un picchia- 
duro. o per lo meno non è il pRchiatiuro 
da comprare se avete un Mega Drive, È 
talmente semplice completare il gioco 
che quelli selezionati dallo schermo 
delle opzioni sembrano più che altro 
livelli di facilità, e l'azione continua a 
non sembrare niente di speciale. Non 
aspettatevi molto e se volete Arf of 
Fighting andate in sala giochi o rubate 
un Neo Geo alla ricca redazione di qual- 
che rivista concorrente. 


SCHEDA TECNICA 


Ca&: 


unua - 

mi di difficcHii 


Art ot Fighting 
Tak 

Impuri 

1/2 

Si 

3 




PICCHIADURO 



ntfUtt tttui* p*<ljr* 
(hMUQiu! 

m o nta « mi* 

«nlnjl* 


SS.tl*. niiohtv Prl-i'Mmjr- 
di pjrtrterfar» In ir»*iil*n. 

C< ti lhmìfe 
l-j-d é uno 

bisWon*t» 
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AGLIO E PER CORRI 


MEGA DRIVE 


3 DO 


MAGONE IAIR 

ESCAPE fROM MONSTSl MANOR 
JOHN MADDEN FOOTBALL 
MA£> IXXj JPTREE 

«flK« 


' % JL 

mBBCosm 


HMFTHIS WORLD 


VENDITA AL 


UPER NINTENDO 


GAME GEAR 


AlADOiH 

ATTIRI X 

m I UNHV RABBTT RAMPAGE BAFT VS. WORLD 

ANC MARVIN THE MARTIAN COOLSP ' 

EMI ' .‘ENACE DOMALO DUCK I 


5AGOM 
HO 

pjsy 2 


sGENO 

. r ; -ORTRESS OF DOOM 

ÉGAMENX 
' s'J _ 

SA . AM 
6- SHO*DOWN 
KJTONO 
*iSn 2L)tS T 
OCKNROU RACING 
£. I~ OF MANA 
ER 


JUNGLE 800K 

mortai kombat 

NBA JAM 
ftOAD RASH 

ROAD RUNNER 
ROBOCOP VS. TERMINATOR 
SENSIBLE SOC CER 

■■NIC chaosI 

star warf 

I X ■ AAN 


¥ PGA TOUR GOLF 
D RUSH 

SEWER SHARK 

STAR TREK NEXT GENERATION 

THE ORDE 
TOTAL ECUPSE 
WHO SHOT JOHNNV ROCK ? 


JAGUAR 


RB E : mìERMAN + mUUITAR 
STRKE BACK 
“O-L ISLAND 
TlIRRICAN ! 
MDtBCOVER COPS 


mm 


tJjdeo Gì 


ALIEN VS PREDATOR 

CHyÉBEO FIA®D 

cuotIive 


Ai D- ISOLE CHAMPIONSHIP 
. 


«OUtNSTAfl 
CUHGW mERILN 


CRESCENT GAlAXY 
DINO DUDE 
KASUMI NINJA 

RA1DEN 
TEMPEST SOCO 
riNv rooNS 


ri* 




ALADDIN 

ART OF nGHTlHG 

0LADES OF VENGEÀNCE 

CASMVAHIA 

ORAGONS revenge 

DR. RGBOTON1K mEAN MACHINE 

DUNE 11 

ETERNAI CHAMPION 

FI DOMABK 
FIFA ‘'■TERNATIONAL SOCCER 

goopy 

HAVOK 

JAMMIT 

landsiolker 

LETHAL ENFORCES 

LOST viking 

MARCO” S MAGIC FOOTBALL 
NBA JAM 

NHL HOKEY 94 
PIRATESGOLD 

ROBOCOP VS TERMINATOR 
SENSIBLE SOCCER 
SONIC 3 
SONIC SPiNBALL 
STREET HGFflER 2 C.E 
STREET OF RAGE 3 
TMNT TOURNAMENT FIGHTER 
viRTUAl RACING 
WIMBLEDON TENNIS 






VIA GUIDOTTI, 40/b - 401 34 BOLOGNA 
VENDITA PER CORRISPONDENZA 
TEL. 051/6446994 - 6446996 




ORARIO DI APERTURA 

Dal MARTEDÌ” al SABATO 
Dalle 11 alle 19,30 continuato 
LUNEDI” MATTINA CHIUSO 




DISPONIBILI GIOCHI 
PER GAMIBOY 
ACQUISTO E VENDITA 
GIOCHI USATI 
PER SUPERNINTENDO 


CONDIZIONI DI VENDITA 

Tutti i prezzi sono comprensivi di (VA 
Spedizioni a mezzo posta e corriere espresso 
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MASSIMO RISPETTO DEI TEMPI 
DI CONSEGNA CONCORDATI 

lutti i marchi citati sono di esclusiva 
proprie ta delle singole Case Produttrici 


RICHIEDETE CON 
IL VOSTRO ORDINE 
LA FANTASTICA 
DISCOUNT CARD 
GET READY 


Okl DOCCIA 
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Quando due anni fa 
Sensible Soccer 
j apparve sull'Amiga la 
i mia vita fu sconvolta: 
passavo giornate 
intere davanti al monitor e 
uscivo di casa solo col joystick 
sottobraccio per andare dagli 
amici del Fantacalcio a fare un 
torneo. Addirittura battezzai la 
mia squadra "Sensible F.C.".,. 


Il 


a ra questo titolo glorioso è approdato* e 
in grande stile, al mondo delle console. 
Game Power ha già dedicato un ampio 
spazio alle recensioni delle versioni 
Mega Drive, Master System» Super 
Nintendo e Game Boy (GP n*2j), mentre adesso 
ci accingiamo a completare questa rassegna con 
ultimo tassello del mosaico: la release per 
Carne Gear. i] portatile della Sega, affettuosa* 
nenie chiamalo “CiGU dagli amici più intimi. 
Potrà torse sembrare superfluo fare una desco- 
zinne di SensiSoccer, uno fra i pochi giochi a 
potersi fregiare, 3 pieno merito, del titolo di 
pietra miliare" nel mondo dei videogame, 
ijuasi tutti lo conoscono, ma per quei pochi 
bistratti che giustificano il "quasi 1 ', farò un breve 
riepilogo della situazione. 

Si tratta, come risulta evidente dalle foto, di un 
gioco di calcio con visuale dall'alto “a voto 
_ aquila": il piccolo schermo del buon GlGi 
inquadra una porzione di campo piuttosto 
~mpia in modo tale che risulta possibile godere 
un'ottima visione di gioco. Naturalmente una 
impostazione di questo tipo, che privilegia 
l'ampiezza della visuale- si traduce per forza di 
cose in una certa '‘miniaturizzazione* degli £pn- 
r dei giocatori. Gli omini, in effetti, mio molto 
eccoli, ma anche ottimamente animati t il risul- 
tato complessivo corrisponde all' equilibrio 
igliore fra dimensioni dei display e visualizza* 
rione del gioco. Il controllo dei giocatori è fon- 
ico su un compromesso tra la scuoia della 
palla attaccata ai piede" e quella delia palla 
j;era". In pratica, la sfera vi seguirà fedelmente 
gni qualvolta eseguirete dei dribbling stretti, 
zientre rotolerà felice e senza inibizioni davanti 
ai vostri piedi durante le progressioni in piena 
corsa. Oltre ai tiri e ai passaggi potrete effettuare 



Retate Interrompere la partita quando la palla è lerma 
p*»r cffgttPRrp iqstituiioni o cambiare tattica. 



14* Mpien vi «itale dall'alto è «tal» ma rt tenuta, ma 11 pic- 
colo schernii) del co non rende gius td zia al gioco. 


dei bei colpi dì testa e dei rapidi tackle sciuil.it i, 
particolarmente u ti li per intercettare la palla e 
interrompere lo sviluppo della manovra avversa- 
ria. Le numerose opzioni prevedono la possibi- 
lità di scegliere fra S tipi à. terreno di gioco, tra 
40 squadre nazionali e 64 società di club, tra 
una singola partita amichevole, una coppa 0 una 
1 entrambe impostabili a piacere), tra la 
Campioni, la Coppa delle Coppe, h 
Coppa Uefa 0 la Superlega Europea (pei le scala- 
ci re di dub) e tra Campinato Europeo, Qualifica* 
aloni Mondiali, Eurocoppa 0 Lega delle Nazioni 
(per le nazionali). Come se non bastasse è anche 
possibile modificare le divise di ogni squadra nel 
colore delle maglie e dei calzoncini, e seleziona- 
le. sia prima die diarante il match, S impostazio- 
ni tattiche differenti. Per quanto possa sembrare 
incredibile, tutta questa, abbondanza di program- 
mazione calcistica è ben stipata dentro la piccola 
cartuccia che il GiGi accoglie amorosamente in 
grembo. Un quadretto dOmmo venie 

•Petitotkal 



COMMENTO 






" -, Fiumi di inchiostro sono 

versati per decan- 
tare ie grandi qualità di 
5ensr5occer, quindi non 
resta che appurare se anche 
questa conversione sia stata 
ben realizzata, visto che il valore del 
gioco m se non si discute. Ebbene, devo 
rilevare che nel formato Game Gear 
questo titolo glorioso subisce qualche 
appannamento in quella che è sempre 
stala h sua dote migliore: fa giocabilita. 
La palla tende a schizzare via un po' 
troppo velocemente il che, anche se a 
una prima analisi può sembrare lodevo- 
le, finisce col danneggiare l’elaborazio- 
ne delle azioni che talora rischiano dii 
trasformarsi in un mero "batti-e-ri batti 1 ' , 
Nella frenesia generale alcuni colpi risul- 
tano difficili da eseguire con precisione 
e la costruzione della manovra ne risen- 
te un po'. Intendiamoci, gran parte della 
perdita di "feeling" è Imputabile al pad 
del GG, che non è certo il massimo per 
un gioco di calcio, insomma, sì tratta 
sempre del miglior calcio in circolazione, 
anche se in questa apparizione sembra 
un po' giù di forma. 


SCHEDA TECNICA 



'* l* 
tarmi**’ t 
ha 1 * rlpradvt 
l« *U>I pitterò 

diifthiy *i*i 


Fvr *r vi* 5»' 
gi«£chh#Ml4 
MK» M1I0 
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destre 


«n(h« t* H 
tantraJH)' da 
pali j u niv«ta 
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v □ cM mirto: 
swotaSe 
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I# ri lu-lrt 
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fp Cfh drfii- 

r .JiMlA 



SOTTO CONTROLLO 



httpy/www.oldgamesita I ia .net/ 

















http://www.oldgamesitalia.net/ 




(Nintendo) Master System II 


PC COMPATIBILE 


GAME BOY 


MEGADRIVE 


GAME GEAR 

corri modo r e 


^-snk — 

Qfleo-Geo^/ 


( SuperINìntencIo 


VENDITA NOLEGGIO E PERMUTE 
ACQUISTO DELL’USATO CONTANTI 


Vasto assortimento di 

PROGRAMMI ORIGINALI PER AMIGA PC COMPATIBILI 

E TUTTE LE CONSOLE 


\ON AVENDO MOLTO SPAZIO A DISPOSIZIONE NON POSSIAMO 
ELENCARVI TUTTI I GIOCHI E GLI ACCESSORI DISPONIBILI. 

La nostra ditta vi può assicurare competitività. 

Ve NE POTETE RENDERE CONTO VENENDOCI 
A TROVARE OPPURE TELEFONANDOCI !! 


ULTIMISSIMI ARRIVI E TUTTE LE NOVITÀ 
DIRETTAMENTE DAL GIAPPONE E AMERICA! 

PREZZI DA INGROSSO! 



- k A* • ■ • « 

Piazza Ponte Lungo, 3 - (Appia Nuova) Roma - Tel. 06/7016436 
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Dopo PGA Tour e PGA 
Tour2 t torna il grande 
golf targato Electronic 
Arts. Questa volta 
tocca al vecchio conti- 
nente ospitare il prestigioso 
torneo professionistico. 
Nell'attesa di scoprire dove avrà 
luogo la quarta edizione 
cuccatevi la recensione di questo 
PGA European Tourl 

S e l'Europa, a torto o a ragione, viene 
definita “vecchio continente 1 ' . non si 
capisce perché un gioco di golf ambien- 
tato in Europa debba essere necessaria- 
mente nuovo. Difatti non lo è. PGA 
European Tour è assolutamente identico a PGA 
Tour Golfi che. a sua volta, era una copia spudo- 
rata di PC A Tour Golf. L'unica differenza riguar- 
da, ovviamente, i quattro percorsi >u cui ha 
luogo la competizione, probabilmente 
■ più celebri e blasonati del nostro 
continente. In questo gioco avrete 
infatti la possibilità di àmen farvi sul 
mìtico campo dei Wentworth Club (Sur 
rey, Inghilterra!, sette, ogni anno, del 
rinomato "Volvo PGA Tournement", 
oppure affrontare i migliori giocatori 
professionisti nell N ’English Open" che 
si svolge al Forest of Arden Hotel 
Warwkhshire, Inghilterra): oppure. 




gareggiare cot propri amici nel “Canon Euro- 
pean Masters" di Craus-sur- Sterre (Svizzera)., Se 
invece preferite una tranquilla partita in solita- 
rio, quale percorso migliore del rilassante e 
romantico club del "Le Golf National” (Parigi, 
Francia! che ospita ogni autunno i! tradizionale 
“Peugeot Open'? Oltre a questo, l'unica ulteriore 
innovazione riguarda la possibilità, offerta al gio- 
catore, di osservare i grandi campioni professio- 
nisti all'opera su ognuna delle buche proposte 
dal gioco. Opzione questa particolarmente utile 
per affinare d proprio stile e la propria capacità 
di scegliere {'approccio migliore con cui affronta- 
re ogni "par". Cosi come i suoi predecessori, 
PGA European Tour è pieno zeppo di menu e 
sottomcnu che consentono di settare il gioco 
secondo i propri gusti, consentendo di variare, 
oltre che il percorso di gara, il tipo di com perizio* 
ne, te modalità di gioco e il genere di visualizza- 
zione. Un memory back-up consente di inter- 
rompere in ogni momento la partita e di ripren- 
derla agevolmente a proprio piacimento, 
mantenendo inoltre in memoria tutte le infor- 
mazioni relative alle prestazioni di ogni singolo 
giocatore registrato, come statìstiche 
* generali e particolari relative a ogni 
singola buca o percorso. Insomma. esatta- 
mente come gli altri episodi della serie, que- 
sta puntata di PGA Tour Cotesi qualifica come 
una simulazione sportiva di altissimo livello, 
curata e divertente e- quindi indicata particolar- 
mente agli amanti di questa particolarissima 
disciplina sportiva. 

* i/ordak 
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1 nsyoilo. Luogo d 1 (neutra di tutti f Q oltlttl « dall* lóro 
-arto di credila. Una capatina agni tanta noti fa male. 


L'Bikns di floac è ■oatanaial mante Idatlllea al tuoi 
predace* acri, cambiano I parfroril, parò. 



COMMENTO 


Bene, ci risiamo Ancora 
una volta l'Electronir 
Arts ci riprova con 
r*upgrade" di un proprio 
titolo di successo e, cosi 
come è successo per i van 
John Madden FootbaL NBA Piayoffs, 
eccetera, d obbliga a chiederci se vale la 
pena di spendere una cifra non proprio 
irrisoria per una versione riveduta e tor 
retta di un titolo già uscito da tempo, in 
questo caso però la situazione e note 
voi mente diversa: PGA European Tour 
non si può infatti definire un “upgrado” 
in senso stretto: il fascino del golf sta 
infatti proprio nella varietà dei percorsi 
p delle relative buche. Pertanto uno sii 
malore "purista" di questo sport potrei) 
br trovare positivo pubblicare diverse 
edizioni dello stésso gioco su diversi 
campi. Sotto questo punto di vista la 
cartuccia die ho tra le mani rappresenta 
senz'altro un acquisto consigli abito, se 
invece non vi interessa giocare su lutti i 
campi del mondo, allora lasciate perdere 
e passate a qualcosa di piu divertente, 
non so, prendere a frecciate la sorellina 
minore, oppure buttare la coca cola 
dalla galloria sulla platea e via dicendo 


Isolo 

PGA European Tour 


Electronic Afte 

OtstMtKtZiOnè 

Ufficiale 

N^GJocatcn 
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VIDEO „ 
GAMES 
COMPUTER 


NEGOZIO A CORSICO {MILANO) 
VIA V. MONTI 26 
Tel./Fo* 02-4406143 


a 


NOVITÀ D’ IMPORTAZIONE 


SUPERNES 

MEGADRIVE 

^JBN & BUftN 

MlCKEY r S ULTIMATE C. 

-NSTOMES 

SILVESTER £ TWEETY 

r CAJ3ER 2097 

JOE&MAC 

Ea5<ì£YJ(AM 

mEGA turri can 

:e$ert fighter 

NBA 94 5HODOWN 

- FURY 2 

JÀMM1T 

-■ -REK NEXTG 

FATAL FURY 2 

-SS* TENNIS 

WORLD CUP USA 94 

v IKEY'S ULTIMATE C 

VIRTUAL RACING 

GAME BOY 

GAME GEAR 

: VARIO LAND 3 

ZOOL 

CHASE H Q 2 

ANDRE AG ASSI TENNIS 

NtA JAM 

A 

ÀLADDEN 

: « t AL HJRY2 

THE INCREDULE HULK 

TETRIS 2 

TIME KiLLERS 

5”<ER 

DOUBLÉ TROUBLE DUCK 

“-E AWHMOWER MAN 

WORLD CUP USA 94 

BiRTiTHE BEAN STAK. 

MAH KOS MAGIC SOCCER 

=TOCKBQWE BOX 

P1NBALL WIZARD 


OFFERTE CONSOLLE 





ARIUIUIS 


VIDEO 

GAMES 

COMPUTER 


SERVIZIO DI VENDITA PER CORRISPONDENZA 
AGGIORNAMENTO POSTALE DELLE NOVITÀ 


le 

i 

ARIUIUIS 

1 

CARD j f 

IDENTIFICATION N. 

CARD 

N 00593100 


RITIRO DELL'USATO 


S. NES 

NBA JAM 
FLASH BACK 
SENSI8LE SOCCER 
ROCK & ROli RAGNG 
COOL SPOT 
EMPIRE STRIKE BACK 
ART OF FIGHT1NG 
STREET F1GHTER TURBO 
R060COP VS. TERMINATOR 
ALADDlN 


m 




L 45,000 
L 35*000 
L. 40,000 
L 35.1 
L 30.I 
L 35,000 
L* 40*000 
L 40*000 
L. 35,000 
L. 30.000 


MEGA D. 


FJFA INI. SOCCER 
SENSIBLE SOCCER 
STRIKE FiGHTER TURBO 
FLASH BACK 
MORTAL KOMBAT 
JUNGLE STRIKE 
PiNK PANTER 
ASTERIX 
HOOK 
NBA JAM 


L 40*000 
L 35,000 
L 40.000 
L 40.000 
L 30.000 
L 35.000 
L 40.000 
L. 30.000 
L 30 J 
L 40*l 


ni i 


in 


DA SCONTARE SUGLI ACQUISTI 


NEGOZIO A CORSICO (MJLANOt 
VIA V, MONTI 26 
Tel. /Fax 02-4406143 


VIDEO 
OAMES 
COMPUTER 


NOVITÀ D F IMPORTAZIONE 


3 DO 

MONSTER MANOR 
PUTT & PUTTY 
STELLAR FIRE 
SHOCK WAVE 
3D FOOTBALL 
OCEAN BELGW 
TW1STED 
NIGHT TRAP 
ROAD RASH 2 


JAGUAR 

ftAJDÉN 

TREVOR MC FUR 
DINO DUNES 
CHECK ED FLAG 
CRESCÈNT GALAXY 
SPACE PtRATES 
CLUB DRIVE 
KASUMY NINJA 
CYBER MORPH 

MEGA CD 

J60RARDY 
"C‘-. CARVijc 
VAY 

WHÉROf FORTUNE 
WORLD OJP USA vi 


NEO GEO 

ART OF FIGHTING 2 

VlEW PQlNT 

MI RACLE ADVENTURE 

JOY JOY KID 

TOP HUNTER 

SIDE KOS 2 

BLUES JOJRNEY 2 

SPI NMAN STER 2 

(VASTO ASSORTIMELO 
DI GIOCHI IN OFFERTA i 

CD 33 

SUPER PUTTY 
ENTÉRNATJONAL KARATÉ 
trivial PURSUIT 
NICK FALDO GOLF 
BUBBA A STICK S 
CHUCK ROCK 
MYTH 
TFX 

INFERNO 

CD ROM 

RISE OF THE ROfiOTS 
WCROCOSM 
GOtOÉN 7 
vEGA RACE 

chomanchìe 


VASTO ASSORTIMENTO TITOLI 
- USATI GARANTITI - 


OFFERTE DEL MESE 

PER MEGA DRIVE ETERNAI CHAMPION 

L 1 09.000 

PER GAME BOY JUKASSIK PARK 

L, 55.000 

PER S. NES JURASSIK PARK 

L* 99.000 



ATTENZIONE PREGO!!! 

ARIVIVìS Vi OFFRE L 1 ASSISTENZA PER I VOSTRI APPARECCHI, "RIPARIAMO LE VOSTRE CONSOLLE IN TEMPI BREVISSIMI" 
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Dopo il Super Scope, 
un altro gingillo agii 
infrarossi viene ad 
arricchire l'elenco del 
ciarpam... ehm, degli 
"optional" per il sedici bit della 
grande "N". Dopo il debutto sul 
Mega Drive infatti, il Justifier fa 


il suo battesimo del fuoco con 
Lethal Enforcers. 

E bisogna dire che non se la cava 
affatto male. 



Lo achom.i di giaco è quello ola* ileo dello varatane do 
ber, fot* fuori I cottivi prime che loro fece lenti fuori Voi. 




È 




T erza conversione del popolare coin-op tar- 
gato K Oliami, dopo quelle per Mega Drive 
e per Mega CD Lethal Enfant n, cosi 
come nelle versioni per le due console 
Sega, viene distribuito in una confezione 
contenente il Justifier, ossia il bizzarro pif ‘olone 
n plastica rosa o azzurrina. Il gioco è basilar- 
mente identico alle versioni sopra citate: n cor- 
riamo che si tratta fofid amentalmente di Lino 
: paratutto sullo stile del buon vecchio Qpcration 
■■'ì'if, in cui la visuale è soggettiva e Tunica cosa 
die il giocatore controlla sullo schermo è la posi- 
rione del proprio mirino, In sostanza, si frana dì 
■ir uso della propria arma per colpire ogni 
.emico il piu velocemente possibile, prima che 
uesti abbici il tempo di aprire i sua volta il 






nioco su di noi. Occasionalmente, alami inno- 
:ui passanti attraverseranno lo schermo di 
:orsa: è assolutamente vitale riuscire a evitarli, il 
gioco si snoda attraverso cinque livelli di azione 
:ura e frenetica: si passa da una rapina alla 
•li no rial Bank, j una guerra Uk band- 
violiate vie di Chinatom a un'azione 
smo per liberare un gruppo di passeggeri pri- 
z onierì su un aereo dirottato. Concludono la 
’-erie una missione ami -droga nel porto di XT -"' 


infilar a icona da ogni possibile naioondiglilQ, pronti 
irvi la palio. Evitate di restare sema pallottola. 
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York e un' ir razione in una fabbrica clandestina 
dì armi chimiche destinate al Medio Oriente. 
Ogni schema si conclude con l'immancabile 
boss di fine livello e con uno schema bonus in 
cui si ha occasione di affinare la propria mira 
esercitandoci nel polìgono di tiro della polizia. 
Un altro punto di forza del gioco sta nella varietà 
delle armi impiegate: oltre alla pistola d'ordinan- 
za, con cui ogni livello ha inizio, si ha la possibi- 
lità di raccogliere: una 44 Magnum, una pistola 
automatica, un fucile a pompa, un fucile lancia- 
granate un furile automatico e una mura gii erta 
UZI da girini' La differenza che caratterizza 
questa conversione e la possibilità, offerta al gio- 
catore il scegliere T ordine con cui affrontare i 
vari livelli, senza essere obbligati a rispettare una 
sequenza imposta dal computer, caratteristica, 
questa, che è particolarmente apprezzabile se si 
tiene conto della difficoltà del gioco. Dato l'alto 
grado di violenza che il gioco, in qualche modo, 
comporta. Iettai Enfonm è idealmente dedicato 
a un pubblico maturo^ Sono convìnto invece, 
che proprio i più giovani possano gradirlo, gra- 
zie alla sua grande semplicità e immediatezza., 
nonché all'ottima grafica, 

• Vordak 



Nella fabbrica ili armi chimiche dovrai o far* rrt-olt* 
att anziane a non colpire gli innocenti pattarti). 


COMMENTO 


C^FLl Fosse uscito qualche 
mese fa. in conlempora- 
nea con le versioni Mega 
Drive e Mega CD, avrebbe 
certamente fatto più scalpore, 
anche se, ovviamente, la qualità 
di un gioco non dipende dalla sua data 
di pubblicazione. Devo dire, in tutta 
franchezza, che sebbene non vada 
pazzo per questo genere di giochi, que- 
sto Leth.il Enforcers mi ha convinto: ta 
grafico e assolutamente impeccabile, 
cosi come il sonoro. La giocabilifa è 
rimasta immutata, se giocato con la 
pistola, mentre è leggermente migliora- 
ta rispetto olia versione Sega per quan- 
to riguarda il joypad, grazie a una mag- 
giore velocità con cui il mirino si muove 
sullo schermo. Inoltre, la possibilità di 
scegliere l'ordine con cui affrontare i 
vari livelli aumenta in maniera non irri- 
levante la longevità del gioco e contri- 
buisce a fare di Lethaf Enforcers, nel suo 
complesso, un buon titolo, certamente 
consigliabile a chi desidera acquistare 
un gioco non troppo impegnativo (dal 
punto di vista neuronaie, intendo) m.ì 
divertente, specie se giocato in coppia. 



Distribuzione 
N"GlDC€ECKi . 

Continua? 


JUvoI;! rti difficoltà 


SPARATUTTO 







L 



ÙtÌJMi n|i VDrir.irti.Lto QttJnU, ipij- llon nÉl| 

fel(HHll ÉìtlJllJi rllMiaC* I i n DB- li g.Odlù IHtlf II 

tl*n* 101 -Iti 


gli ì.[,r Un 




I É.arin|iw«- ter 


ilud-o«i‘ 

i* In f oppia 





SOTTO CONTROLLO 


Pt' muavffj# Il mirino 

sullo schermo Pei ìimi m * 
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g loco £ STRCLTEg ICL sas 

Salita Arenella 22/D - Tei -Fax 081/5789319 



A NAPOLI IL PRIMO 
CENTRO SPECIALIZZATO IN 
GIOCHI CON ORGANIZZAZIONE 
DI CORSI E TORNEI 





ISCRIVITI AL 

" gioco e snwTEgix 

CLUB " 

PER IL 1994 

(TELEFONA PER INFORMAZIONI) 



SUPERNINTENDO 

VERSIONE ITALIANA LINEA GIG 






d smMirri q if pì£ ii il m o £ o 


ADDAMS II 
SUPER TENNIS 
G00F TR00P 
S. JAMES POND 
MECHWARRIOR 
CONGO'S CAPER 
BLUES BROTHERS 
S. ADV. ISLAND 
TINY TOONS 
LEMMINGS 


S. CASTELVANIA 4 
FINAL FIGHT II 
S. WWF WRESTLE 
ALIEN 3 
BUBSY 

S. STRIKE GUNN. 
8 ATT LE TOADS 11 
S. ALESTE 
G. FOREMAN BOX 
BART'S 
NIGHTMARE 


mSEZE 


a s - ? - a 



FAVOLOSA 
OFFERTA 
TUTTO A 
LIRE 60.000 


'l' Diurni - Mimm - LiL&rri'n xm 

mmo momn - emessisi - moaai 

AL UJj Li- PI U J LLii iDJÉ, 
MLiSlSrJULL-ZlUi lL l>£i> 3LLX<JltL 

• CHIEDI SUBITO IL PROGRAMMA 
ED I MODULI D'ISCRIZIONE • 


Noleggio cartucce Megadrive 

SUPERFAMICOM / SUPERNINTENDO 

PS «MUTA DJàìTfA S C/VIHB17A USATO 

Convenzioni con club e associazioni 
Spedizioni postali e tramite corriere evasione ordini entro le 24 ore 

Chiedi gratis i nostri cataloghi 


Tagliando da compilare e spedire per iscriversi al 


NOMI 

COGNOME 



INDIRIZZO: 


" gioco £ si v&TEgm club CITTÀ: 


■ ■■■■! iti i ■■■! ■ inBiiaamieriiiiimspi i irri ■ - ri ■ i ibi ■ imi ■ mari nmriFriinrrliin n ■■■ ì ini ■ ■ ■■• i miti iiin i -i- pruni 


-a , , — inp.H- rr-i — i~ii<-rr!Tiri s ■ ■-rniHi' i»rH — r~--r- — vi-*-*- 


^CAf 


api i iirrmHPr*— — ‘—•n- f 


PER ULTE MORI INFORMA : S % . \ - 




TELEFONO 
ETÀ: 
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della cartuccia. All 'inizio di ogni missione rice- 
verete dal Comando Alleato ordini precisi con 
le specifiche degli obiettivi nemici da localizza* 
re e distruggere. Il briefing è rappresentato da 
una schermata piuttosto banale che raffigura 
un Centro Operativo pieno di terminali, con 
un enorme display sullo sfondo (il tutto è 
drammatica incute simile alle location del film 
'U'ar Games ). Una volta ricevuti gli ordini vi 
ritroverete ai comandi dei MiAa. La cabina 
presenta in un unico colpo d’occhio tutte le 
informazioni disponibili e finterò set di. 
comandi: il tachimetro, il livello del carburan- 
te. il tipo (Tarma selezionata e le munizioni 
rimaste, il radar che visualizza le unità nemi- 
che nelle vicinanze, l indìcatore dei danni, il 
computer di bordo e un display a scorrimento 
die riporta = messaggi del quarher generale. La 
parte dello schermo che e occupata sfaticameli* 
te dall'immagine fissa dell abitacolo rappresen- 
ta almeno il 6 y- dei totale, cosicché Tunica 
rappresentazione dinamica del mondo esterno 
e data da tre striminzite finestre che si affaccia- 
no su un panorama che sarebbe eufemistico 
definire monotono. 

Distese interminabili di sabbia eternamente 
uguali scorrono sotto i cingoli con l'unica 
variante delle ambientazioni notturne o crepu- 
scolari che talora si alternano, di missione in 
missione, a quelle diurne.. 


La megaproduzione 
americana " Gulf l/l/ar" 
di G, Bush è stata il 


l piu gran successo 
della stagione '90-'91> 
Uno spettacolo grandioso che ha 
riscosso un travolgente successo. 
Purtroppo ìl sequel "Gulf War ti: 
:he revenge ", affidato 
all'esordiente B* Clinton, è stato 
un vero e proprio f lop in termini 
di audience. 


E cosi, questo Super BaUkhmi. 2 perde un 
po' del suo mordente pubblicitario: 
doveva essere ambientato nel bel 
mezzo di un conflitto in pieno svolgi* 
mento e invece non può proporre altro 
:he una serie di missioni a generico sfondo 
mediorien ta Le, in cui un ge ner ic 0 : leir* k inva- 
de una generica "no E) zone*’. Come e eviden- 
te. la situazione è grave: urge l'intervento dei 
Buoni Alleati che rispediscano a suon di can- 
zonate i Brutti Cattivi Coi Baffi entro i confini 
kro Imposti. Tanto per cambiare, cari video - 
giocatori, anche questa incombenza ricade su 
voi* Mettete casco e co ime fica e prendete i 
romandi di un Mi Àbrams a, comincia SB2. 


Ricordate Battìo Zone? 
Quel toin-op doli' Atari 
con grafica vettoriale 
"wi re-fra mo”: lo schermo 
era nero e le linee erano verdi. 

Era semplice e divertente. Oggi 
Super Battfetank 2 non è altro che il pro- 
nipote di Battìo Zone; ha un sacco di 
cose in più: ci sono più armi, ci sono gli 
aerei che vi soccorrono quando siete in 
difficoltà, ci sono i sistemi a infrarossi 
per la visione notturna, ci sono le corti- 
ne di fumo che vi sottraggono alla vista 
dei nemici .. ma non c'è più il diverti- 
mento. Won che sia troppo facile, anzi, e 
piuttosto difficile, ma la struttura di 
gioco resta sempre la stessa: vai sul 
nemico, spara, spara, spara, spara* BUM, 
vai su un altro nemico... e cosi via. 
L'aspetto strategico di pianificazione 
delle missioni è pressoché nullo, in prati- 
ca SB2 potrà riscuotere qualche consen- 
so solo presso i giocatori piu metodici, 
riflessivi e sistematici e a costoro è dedi- 
cato it voto tutto sommato sufficiente, 
Meglio, molto meglio Battìo Zone. 


--- 


SCHEDA TECNICA 


Casa 


Dìsiiibuzione 
ff’Gìoc&ron 
Còrrtlftua? 


Super Baltletank 2 
Àb&alute 
Import 

t 

Password 


SPARATUTTO 


C+ bt« ptMD Qu*J(N* I Un*. « Divv*1 j 

bette. qn#i guHUrbfe#- *«;**# iiffld- 

tafiflt * «h# m iiinii turi*. I*. ! * 

"•orni’a ? u piHù p>u p#r rei-iurta pwctj*HteP <■ 

iuf ■ Wflipn I» 


--ime già accennalo, il gioco è strutturato in 
missioni, 16 per la precisione* come i megabit 


* Pentothal 



Starli * tlr>l*trq 


Stma s delira 





5 ^90! fiorar! Ctnlrs! Oh, Rchnic, «ncht Rutila pvitg' 
m * passato mi piu. Torniamo pure da mammina. 
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Cala 1» Mfd *Ul ma non c'è quiete p#f I fioatri 

■f Od i Garrirti* «OO VO altro elicette re da tirar giu. 
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SUPER ININTENOO 

Scriverà i codici esattamente 
noli ordine mostrato qui di seguito 



DEAD 

cape 

SOR 6 

<?Boe 

ose 2 

30 A2 

aooo 

A9 1 6 

OQ9F 

30 1 A 

eoES 

Eseo 

0800 

OOF2 

2808 

E220 

9C21 

215C 

A (Eó 

8000 


Irrfi prlerò uno cruenta battaglia 
piena di sangue II 


MEGA DRIVE 

Scriver© I codici esattamente 
nei l'ordine mostrato qui di seguito 

FA38B00C2 Awraod Svelo 

FFCA39C07B EnergiG Infinita per i gtocafore I 

FFAC7ECC99 Tempo inimitato 

FFF570000 Cruentissima battaglio pena di sane uè! 

E molti altri ancora 




i 

m 


■livelli 


II 1 


POTENZA 
VITE 




Vinci questa e molte altre sfide con i tuoi giochi preferiti. Migliaia di codici a tua disposizione!! 



DEAD CODES 

Gl 

FUNZIONE MOVIOLA 




ADATTATORE UNIVERSALE 



FERSONAUZZA II IVO GIOCO 




Ed inoltre 

Puoi inserire fino a 100 CHE ATS differenti per ogni gioco e tutti In una volta*' 
Tutto e insieme: vite infinite energia illimitata mosse speciali, schermi segreti 
iper velocità armi illimitate e molti altri. ' " j : >M' 

Con lo speciale generatore di ' DEAD CODES" puoi riscrivere intere parti 
del gioco ottenendone il controllo totale 


Ora puoi avere il controllo totale sulla velocità del gioco 


Puoi usare tutte le cartucce d'importazione presenti e future sulla console 
europea ed in più di utilizzare i giochi europei sulle console d'importazione 


Migliaia di CHEAT CODES a tua disposizione ed in più la funzione "GA 
TRAINAR " I giochi non avranno più segreti!! 

Puoi utilizzare i medesimi GHEÀTS sulle versioni Europee Americane e 
Giapponesi dei giochi 






KtTHU 

Disponibile nei migliori negozi nelle versioni 

NEGA DRIVE SUPER NINTENDO GAME GEAR 




l. 125.000 


L 125.000 


L. 100.000 


GAME BOY 

L. 88.000 


Prezzo al pubblico 


ACTION REPLAY 


È UN pROdOTTO 




Distributore 
esclusivo 
per l'Italia 


NUOVI NUMERI: 

TEL. 081/929922 • FAX 081/929821 
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Eccomi di nuovo 
dinanzi a uno di quei 
titoli che farà 
k, discutere, creando due 

* — — » J diverse scuole dì 
pensiero: quella formata dai 
giocatori più scaltri e calmi di 
questo mondo e quella formata 
dai giocatori più irrequieti e 
meno precisini. 

P ur possedendo un soprannome che dà 
l'immagine di una tranquilla e dolce 
bambina die vive sui monti, dalle rosee 
guanriotte paffute Ile e dalla vita febee e 
spensierata, non dovete tralasciare di 
considerare un piccolo ma alquanto rilevante 
: articolare: è solo un soprannome! Anch’io. 
Bekty, son legata alh frenesia che la caotica v ita 
di città offre: inquinamento acustico, ambientale, 
traffico infernale delle ore di punta, per r :i par- 
ire dei mezzi pubblici super ali iìat: \o. quando 
t va peggio, ti ritrovi col naso sotto l'ascella dì 
: usiamo che non ha ancora scoperto il sapone, 
sighl). Apparentemente potrebbe sembrare che 
stia dando i numeri, ma vi assicuro che tutto 
jiiesto preambolo Ira a che vedere con la recen* 
-,one. Ebbene, dopo tutto quello a cui sono sotto- 
posta. il mìnimo che mi aspetto quando final- 
mente riesco a sedermi davanti alla console è 
-■.Laiche ora di puro, sano e semplice divertimen- 


to senza troppe inutih complicazioni. Purtroppo 
con SpiJiY Ace questo non accade, in quanto il 
gioco è improntato sullo stile ‘se canni non te ia 
perdono! 1 ’. La dinamica di gioco di questo 
piattono è quella che caratterizza i'8o% dei gio- 
chi, vale a dire che vestirete i panni di Dexter che, 
guardacasa , dovrà salvare la principessa Kimmy 
(nonché finterò pianeta terra) dalle grinfie di.,, 
ma come cavolo si chiama quel ciccione blu, pela- 
to e con l'orecchino? (Borf. lame? Bori! NdR a ri- 
doni). .Affronterete schermate in cui interagirete 
a] too c o sul protagonista e altre dove, trascinati 
dallo stroìling, avrete ropportunità di compiere 
solo alarne precise e ben determinate mosse. Più 
sarete scaltri e soprattutto dotati di ottima memo 
ria più schermate supererete, tenendo presente 
die avrete a disposizione 3 vite da sprecare per le 
innumerevoli sequenze die dovrete superare. 
primi 500,000 puah otterrete una vita extra, stes- 
sa cosa per il primo e tatti : successivi milioni di 
punti che ri usatele a fare, e vi assicuro che ogni 
vita elemosinata sara udiizzata. Inoltre, m alcuni 
pur f troverete dei power- up che vi daranno ener- 
gia (premendo il tasto L), oltre ad alcuni dischi 
che, a seconda del colore, ripristineranno l'arma 
nel caso sia danneggiata, daranno piu potenza al 
raggio laser, faranno vincere una vita.,. Forse 
potrò sembrare un po' troppo di parte nel uii bu- 
care Spact Ace * ma voi tenete sempre presente 
che errare è umano, che non sbaglio "quasi" mai 
e, soprattutto, che sono io il redattore!]! 

» Heidy 



* sempre «eem batterai p*r potei- protoguir*,,, a 
alte batta lottante un po' dt Ingtgno! 


A voti» aggirare foitacgifi può eia-ere- molto piu vnnlif- 
grioto ohe non affronta r* Inutili perìcoli. 


COMMENTO 


3 


Spati? Ace e un titolo 
che non mi ha partico- 
larmente entush Avrei 
anche potuto chiudere un 
occhio sulla grafica non dei 
tutto eccellente e sui fondali un 
po* piattini, ma ciò a cui non si può tra- 
lasciare di storcere il naso è lo stress 
causato dalla ripetitività alla quale si è 
costretti per forza dì cose. 

L'unica carta vincente in questo gioco 
sono la ferrea memoria quando dovre- 
te ricominciare tutto dal principio e la 
scaltrezza nef realizzare ir» una frazione 
di secondo quella che potrebbe essere 
la mossa vincente. Ciò non toghe che 
àd alcuni dì voi il gioco possa piacere 
(vuoi perché siete dei maghi in questo 
genere, vuoi perchè amate qualcosa di 
diverso dal solito) ed è a queste perso- 
ne che consiglio l'acquisto della cartuc- 
cia, a quelli un po' piu sornioni, che 
come me amano 1 generi dove non è 
necessario una notevole dose di fortu- 
na per proseguire, consiglierei viva- 
mente di andare a casa di qualche 
amico che rientri nella precedente cate- 
goria a provare prima di acquistare, 
Space Ace,*, che rimane, a mio avviso, 
un titolo decisamente scadente. 


SCHEDA TECNICA 




> moie 


Space Ace 


casa 


iisr-buri^rìtì 


Empire Software 
Ufficiale 

JBl 


ifiua- 


Sì 

3 


PIATTAFORME 



Coirti {$■> 
Vi^lf dal 
IWWUM 
mn ufi po 

1 f<nV 

dall 


"| = . 

1. B-^ZZ 

il"? £J 

);|SB ■ 


Wlfklrfril*. IffilJtlti lo«- Tnjpptì EhfV 

ti* nkil^a rii traila dal tri» a*>r » m in- 

«MI iìOJéI* fkSl). CbH'J 




l'i'i vlvu'ill.-f .ur- !:• condizioni Per ripristinare iflneJljja 



1 


Afa 


Fot Ptc ip^ta-e Pwr wrtuze 


AC IRE « PENSARE 

OOOOOP 
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NINJA OF THE "NTH" DIMENSION 



Cominciamo subito 
col dire che sul Game 
Boy gira roba del cali* 
bro di Super Mario 
Land 7 & 2 e Wario 
Land t che sono gli indiscussi 
signori del genere piattaforme. E 
poi, se permettete, il caro idrau- 
lico e le sue tartarughme sono 
decisamente più simpatici di»., 
una formicai 

h, no, scusate Zool non è una formica. 
AH bensì un ù Ninja dell'ennesima dìmensio- 
m ■ ne H ! Ma peppiacere... A prima vista a me 
^UH sembra ima formica, e a guardarlo bene, 
A Wopo un po' sembra ancora di più una 
formica. Oltretutto un po' down dato che ha due 
zampe in meno, Eppoi basta con sta storia dei 
nini a! Abbiamo ninja dappertutto, nei rideogio- 
dii. nei telefilm, nei libri, nei fumetti, nelle moto^ 
aderte, nei termosifani, nelle melanzane!.,, 
insomma. un po di fantasia! Possibile che questa 
moda dei guerrieri delle tenebre nipponici non 
sia ancora passata? Comunque sia, volenti o 
solenti, vi toccherà [a meno che non acquistiate \] 
rioca. s'intende.., E fareste anche bene a mio 
tarerei vestire l panni di un ninfa dell ennesima 
dimensione a forma di formica pi un mutilata. 

Non avrete niente di meglio da fare che saltellare 
e zompare qua e là lanciando le vostre micidiali 
■Ielle d'acciaio contro una caterva,, una caterva e 
mezza dì tarpani che, per motivi ignoti ai più, 
■■ono decisamente in...ati con voi, Zool è un gioco 
di piattaforme molto classico che non ha, a parte 
alcune animazioni del personaggio, molte idee 
ano va live rispetto agli standard che ognuno di 
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noi si può aspettare da un titolo del genere. Dado 
schermo di opzioni potrete scegliere se sentire gli 
effetti sonori, la musica o entrambi, se giocare a 
livello facile (avete cinque vite per "continua" e 
dovete raccogliere il 25% dei bonus), medio (quat- 
tro vite e il 50% dei bonus 1 0 diffìcile (tre vite e il 
75% dei bonus), e, naturalmente, il numero di 
"continua'' (fino a un massimo dì cinque). Potrete 
personalizzare il sistema di controllo {il default 
Io potete vedere nel box* ''sotto controllo 1 ') e quindi 
cominciare il gioco vero e proprio. Nello schermo 
di gioco, oltre a lla scena in cui vi muovete, potrete 
vedere il vostro punteggio in alto a sinistra, la dire- 
zione dell'uscita rispetto alla vostra posizione, in 
basso a sinistra, la percentuale di bonus raccolti, 
di fianco, la vostra energia (rappresentata da tre 
cuori ci ni ), il tempo a disposizione, in basso a 
destra t e, a fianco, in numero di vite rimaste. Non 
mancano certamente 1 punti dì salvataggio 
alilo temo di un livello, per non dover ricomincia- 
re da capo, nonché i bonus tra i più classici della 
categoria; ia smart-bomb, un bonus per saltare 
piu in alto, uno scudo di invulnerabilità e le vite- 
extra (nonché s cuori cini per ripristinare parte 
dell'energia perduta), l livelli da superale poma di 
arrivare ad affrontare il malvagio Krool sono quat- 
tro: il mondo dei dolci, quello della musica, il 
mondo delia frutta e quello dei giocattoli ognuno 
:on musiche, nemici e boss di fine livello diversi. 
Purtroppo la gioca bilità è minata da alcuni aspetti; 
in parte dalla scarsa risibilità dovuta alla poca peri- 
zia con cui alcuni particolari sono stati convertiti 
sullo schermo del Game Boy, in parte per l'alti ssi* 
ino grado di mortalità del gioco stesso, fin dai 
primi livelli e anche alla difficoltà più bassa. 
Rimane un gioco consigliabile esclusivamente a 
un pubblico di giovani appassionati dotati di 
molto tempo e una notevole dose di pazienza. 

• Starlet 



Purtroppo, come potata notare da qunte Immagini, la 
gratina 4 un po' ccmfuu a pani* molti particolari. 


COMMENTO | 


— Eh, *<■.. Mort ci sono piu i 
P platform di una 

I jyj volta?,.. O lorse non ci 

sono mai stali! Non ci 
Mancheremo mai di ripeter- 
lo: in un genere cosi i riti azio- 
nalo di litofi per la maggior parte asso- 
lutamente mediocri, song veramente 
pochi quelli che riescono a emergere per 
originalità, per perizia di realizzazione o 
per profondità. E se Zoot poteva essere 
un buon gioco, ad esempio, nella sua 
originale versione per Amiga, certamen- 
te nella conversione per Game Boy ha 
perso gran parte del suo fascino. Come 
gta detto, la giocabililà non è eccessiva- 
mente elevata: il livello di difficolta sem- 
bra molto alto, inoltre non si riesce sem- 
pre a capire con immediatezza e chiarez- 
za ito thè sta succedendo sullo schermo 
(inevitabilmente si perdono dei partico- 
lari), Sinceramente penso che un amante 
dei giochi a piattaforme, proprio in 
quanto tale, si aspetti quakosina di piu, 
soprattutto dopo aver visto giochi come 
1 già citati Marre e Wario Land , capota 
vorr incontrastati del campo. 
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Che cosa hanno in comune giochi così 
diversi tra loro come D&D: Tower of Doom , 
Ridge Racer e Traxton? Non lo sapete? 

Bene , ve lo dico io: assolutamente niente , se 
non il fatto che per giocarli spenderete una 
carrellata di soldi. Ma bando alle ciance, 
devo andare a ritirare l’ultimo modello di 
spada magica dal mio fornitore di fiducia. 

Dungeons & Dragons: 
Tower of Doom (sso 


■ ^■oih di voi conosceranno i gioco di 
■«■Brucio oa cut e s iato tratto questo 
ITI Coirt Op, l'orna» mitico D&D (il 
; .. .ti pi te dei giochi d ruolo Fantasy) La 
le arcade e del tutto dentice a 
a cella versione in scatola e cerca di 
; • ■" m e 'ego* e moao più realistico 

cessate (con ovvi imit naturalmente). Dun- 
geons & Dragons *: Cotn Op) ricorda oer 
~ : : s„ 0 ' aspetti Golden Axe 2 Dopo aver 
r ■ gettone nell'apposita fessura (que- 
i rima di ave r ammirato la bellissima 
■ •■■ ■ ‘azione), potrete selezionare II tipo d 
ìggio con cui giocare "re i quattro 
ti scon oHi: unElfa 'Guerriera maga' un 
r .=- : G vernerò" due Umani ur "Chierico' e 
. . - 3 u e r r ero" Ogni per son aggio pose tede 
: srarer siiche fisiche che o differenziano e 
rendono pio o meno amie a combatte* 
■ anelare incantesimi, Gli unici due per- 
aggi -n grado d- lanciare ncantesim sono 
Chierico e l'Elfa, mentre il Nano e il Guerne- 
r o possono utilizzare solo le pergamene 
magiche che ■ prostri taceranno cadere una 
volta uccìsi, o che troverete <n casso e forzieri 
dissemina? qua e la Oltre alle pergamene 
potrete trovare anche svariate pozipn mac - 
che per curarvi per aumentare lo , 
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effetti troverete anche oggetti come stivai 
ce! a velocità o armature magiche, da utilizza- 
re per diventare ancora più letali Per gestire 
il vostro eroe vi sono stati messi a disposizio- 
ne 4 pulsanti, uno per portare i co 1 pi, un altro 
per saltale II terzo usare le armi a distan- 
za e gli ncantessmi, mentre il quarto se-'ve 
oer selezionare quale oggetto arma a distan- 
za o incantesimo utilizzare premendo il te-zo 
pulsante. Il numero d* volte che potrete utiliz- 
zare oggetti e incantesimi è segnalato a a:o 
de nome doli oggetto o della magia selezio- 
ni ata. Le r 1 1 n erto deli a S C ' i er rn o è i de n tico 

a quello usato per Golden Axe, gii sprite sono 
fluid nei mov mentì ere possono compiere e 
risultano meglio disegna;; cor più trame c 
animazione rispetto a que ìr apparsi nei giochi 
dei o stesse genere precedenti a questo 
punì d forza di Questo Co n Op sono a pos- 
sibilità di giocare rn 4 contemporaneamente 
(con duo macchine collegato m parallelo), 
con un personaggio d- verso creando cosi un 
vero e proprio gruppo di ero Che Sì aiutano a 
vicenda Altra cosa 'interessante è a poss bi- 
ll à come g<à e^a oresente n Gofden Me 2 o 
finire if gioco seguendo strade diverse, com- 
piendo de' le scelte (cne risultano mono 
numerose) di comportamento del vostro per- 
sonaggio m determinate situazioni di gioco. I 



zfotml 



tn lotta con, un drago, fortuna! amento non I munito di 
scaglie, *ir*bh* ««n* altra più Ita i *l*tìStì. 


mostri che dovrete affrontare sono r garosa- 
mente presi dal gioco originale Manticore 
Goboldi, Orchi e Orchetl. Drag ni e- eh più ne 
ha più ne metta. Potrete inoltro Interagire con 
ì vari personaggi che incontrerete nei corso 
dell'avventura. che v> forniranno informazioni 
utili per capire le oscure trame c r 'e si stanno 
tessendo ner regno di Barokin li gioco nor 
presenta niente di innovativo come idea d I 
fondo offre solo un diverso modo o« gestire 
personaggi e aggiunge ì , utilt7Z>: c armi a 
distanza e di molti incantesimi li gioco e 
molto divertente, peccato che. come quasi 
tutti ì giochi possieda un sistema ai "conti- 
nue'" che vi permetterà di finirlo a la terza par- 
tita. la voglia d. ng locarlo comunque, è data 
dalla possic i tà a seguire g aito percors 
messi a disposizione. 










1 fJiggiuFilo il settimo livello, complimenti! Anche al con un nome del genere, nìn 
Fémvnte, ci Mremmo aspoltili di più. 


Anco» uno iconlro con un (fraga, Queala voltai I» magìa vi ti* una mano. Corcate di 
aure in maniera parsimonìota lo vostre doti magiche po Irebbero servirvi piu avanti 


Traxton 2 


Signore e signori ia purstata odierna è dedicata a 
Ridge Racer, ultima fatica della N anice nel settó- 
re dei Coin Qp II gioco- è un diretto concorrente 
d Virtua Raang (il capolavoro d* casa Sega; 
aricns se e un "srngie' (cioè non potete giocarci 
in due, nò lanlorneno in quattro) La grafica e stu- 
penda e di una fluidità mai vista prima il sonoro, 
rigorósamente metallaro è ottimo e la giqcabilità 
ai masstmf livelli U> scopo dei gioco e intuitivo e 
immediato a Vivere primi e godersi la scena fina- 
le i veramente spettacolare) Inseriti • gettoni, vi 
verrà omertà la possibilità scegliere il tipo o ; cam- 
bio (automato c manuale a & marne* e. succ.es- 
sitamente, la difficolta (le canon che easy 
medium- e Hardt & :r- '-?. r o di ftncng circuito è unteci, ma motto vare vi ritroverete infatti 
su'? éc' ■ • ■ ■ ^-^sgr- a. lungo a costa californiana e ‘addirittura’ in una galleria jCam&rano 

■ : : ' . . onctom metereciogicha e H 'momento della giornata durante il quale si gareggia 

Aumentando la difficoltà-, i gin da campiere e la veloci! a massima del vostro bolide dal quale, 
comunque non vi dovete aspettare postazioni eccezionali almeno nel primo livella Al lati della 
pista troverete palme, spettatori e perfino altre macchine ferme con famigliole che guardano le 
finestrino La ciliegia sdita torta e un elicottero che vi seguirà par tutta la du rata- -della corsa, L'unica 

cecca è causata 

1 3 fato daHà tangev 

ma ai sa 

P _ <fP che ! ^ |n Q p n 

per fa 

_ p-gHI rpancletta settimana- 

(perlomeno 10 

hmm ■ ni #» , „ _ ^ " jJ mia) Per adesso. 

comuntjjje. si tratta 


S j tratta deil'ennesimo sparatutto globale 
A bordo de 1 ia vostra astronave dovrete 
distruggere ogni cosa ere appaga sj o 
inermo e accenni ai benché mimmo movi' 
r ento, e se non si muove vuol diro solo che 
ra più fachn colpirla 11 divertimento e assicu- 
l'fto dall'Immane quantitativo di arn- e bonus 
_ -ssi a vostra dispos tone da- folli program- 
ma Km Le arm? vanno da piccoli colpi blu a 
ripesi© dì energia che riempiono tutto lo 
i hernno vaporizzando ogni nemico, cosa che 
: munque vi creerà non pochi problemi nel 
: siinguore i vostri col dì da quelli dei nemici. 
- struttura d Traxton 2 e quella s tra usata r r 
B9% degli sparatutto visti finora: schermo a 
k: orrimento verticale co n na ^•'•ace d astro- 
| a * nemiche d : tulle le fogge e a tensioni cne 
scaricano addosso ogni genere ai co- po. 
ne ogni gioco ai questo genere, risulta 
~ to divertente da giocare, pur non oropo- 
r"do nulla di nuovo e sfruttando caratteristi- 
f- s prese a prestito da alta giochi 


niello ftjiiz&T- iembrji aver reto perfstfa il a#n>ro *3 m t 
da, naturalmente, solo Uno alla prossima volta. 


VOTO 73% 


* Amanti 


di fu&eo d*Ht s#rla di Tf*mton t Jèfnprd 
- * una d*H« caratteristiche di questi titoli. 
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Cali annunci devono 

essere spediti a 

Game Power- Annunci 

via Aosta 2 - 201$$ MILANO 

o inviati via fax: a GP Annunci 

02-33104726 
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VENDITA 

VENDO Sega Game Gear 

■ jOvo (con garanzia) + Cofumns 
- 5 Kick Off causa in utilizò 
a _ 200 000. 

*Va-:e r tei 0341/542237 (ore sera- 


VENDO Super Nintendo Fai 

version - 7 giochi (tra cui Street 
RgMer IO, 2 joypad (uno con auto 

■ 4 cavo scafi adattatore umer- 
saeaL &00.000 trattabili. 

Ib" o Pacioni Vìa Trieste 15 - 
Ledete (An) - tei. 071/977109 (ore 
casto 

VENDO Sega Mega Drive + 

oypad + converter + 10 giochi 
Sorse, Aiiered Beasi, Arrow Ra- 
: ~ odo t>no. Moonwafker, Taz 

vara A e* 3. Super Monaco GP 
JtìScV Moves, Mazinga). con in 
-gaio la video-cassetta di Hokuto 
n: Ken (originale) Vendo il lutto a 
L 750.000, oppure scambio con 
Super Nintendo + 5/6 giochi tra 
:j Hokuto No Ken 6. 

V '<0 te 0331:730695 

lei 0823/9 1258B (fino all'inizio oei 

nuovo anno scolastico), 

VENDO Sega Mega Drive co r 

cavo A/V, 2 joypad, Arcade Power 
7 giochi (Atomic Runner. 
Moonwatker Sonic 1 e 2, 
5: eets ; ' Rage 2, Terminator) a L. 
000 o scambio con Super 
~ ’.TSC + 3 giochi, Inoltre verv 
‘ : a” .. : c;a Boati Runner per 
S-^per Nintendo a L, 90,000 (1 
~ese a vita) o scambio con 
:.:f Vs f c Kan 'taliaro (o con un 
g :-co italiano) 

- ;:a r a Maso tei 0438/32217 
re serali) 

VENDO le seguenti cartuc- 
ce a 30.000 cadauna. Per 
Boy Chess Master Baffle- 
'505 -avenge Qf Gator. Kick Off, 
Ins 2 , Per Master System: 

" War D er Lynx Chip Chaiien- 
:a Gauntiet, Paperòoy. Btue Ligth 
' ■; Chekeroti Rag , Warbìrds, STA 

■ - .Urici. Per Game Gear: Shmo- 
: •''Ciré vendo console Lynx 2 - 

z oco Cai li orma Gamas a L 
' "0 000 (incluso contenitore e 
:.-c Giocare con il Lynx i 
vr o Tran Via Roma. 93 ■ 80C““ 
t: - a (Na). Indicare nome e 


VENDO Mega Drive versione 
europea nuovissimo (in garanzia) 
con Arcade Power stick, SG Figh- 
ter (joypad) e 5 gocni luti in eti - 
mo stato con istruzioni a L 

500.000 trattabili 

Luii gite 081 174 1 5727 ore past 

VENDO giochi per Super 
Nintendo; Pìlotwings. F-Zero, 
Casteivanta 4 (americani) Saper 
Aleste (giapponese), Pifotwings, 
Super Soccer (italiani) a L 50000 
cac Spanky Quest aL 40 000. 
Sandro tei. 0547/331208. 

VENDO per Mega Drive i 

seguen: titoli; Some 2 l 80.000, 
Chuck Rock L. 75,000, Boati Rash 
L 60,000 Annuncio sempre vali- 
do! ?f 

Fabio tei. G&61 26750. 

VENDO Super Nintendo 
europeo +■ Super Mano World + 

2 joypaa + cavo scart a L. 
250 000 + Super Soccer a L 

350.000 + Turm ÌV a L 410 000 
trattabili. Vende anche .a tre car- 
tucce separatamente al prezzo c 
L 70.000 trattat rutto n cr 

OOncZ:Qf 

Al orse Dri tei. 041,482038. 

VENDO Nes - 2 gKDcbi a scelta 
=i L 100,000 oppure i seguenti 
titoii; Mario Bros , Super Mario 
Bros. Simonia Quest . Castel verna 

3 (Usa) Mega Man Doublé Ora- 
gon 2, Bionìc Gommando, Gra- 
ti njs. Life Force a L. 30.000 
cadauno 

Filippo tei. 0547/23349, 

VENDO Mes + pistola Zapper + 

• giochi Super Mano Bros Dock 
Munte Dream Mesterà L 210.000 
con tiÉtabf fissimi 

Michela Giov mazzo Via N :o~a 
Covi elio, T4 - 00165 Roma tei 
06/66419131. 

VENDO Megadrive 2 joypad 
Aitared Beasi, Power Athìete, Taz 
Mania. S Shìnobì. WonderBoyS a 
- 300.000 hoi'tre vendo Super 
Nes, 2 joypad, Street Flghter 2 , S. 
h 'ano Kart e riviste a. prezzo tratta- 

0 e (anche separatamente). 

1 am ano tei. 0322/804390. 

VENDO a prezzo stracciato 

: : : 5 ack Power - Black 

de originali). 


VENDO Nes completo a pistola 
Zapper e j seguenti 9 giochi; Nin- 
tendo World Cup. Star Wars Sol- 
sttee Robocop , Viger Heff, Sitent 
Service , Stealth, Top Gun 2*2 
joypad + 1 joystick + Game Genie 
a L 300.000 o scambio con Sega 
Mega Drive - 2 o 3 giòchi 
Sergio tei. 02/45702636, 

VENDO per Sega Mega Dri- 
ve la cassetta Kìd Camaleon {L 

80.000) un mese di vita. Inoltre 
vendo, sempre per M0 un control 
pad (L 30 000). comprato a Nata- 
le Massima serietà. 

David tei, 0362629617 

VENDO, scambio, acquisto 

giochi per Supe r Nes/Famicom e 
GamePoy Annync-o sempra /ali- 
do 

Tiziano tei 0187/517068 (ore sera- 

li). 

VENDO mitico Final Fighi 

per Super Nintendo italiano, com- 
Oteto d scatola ongma le struzion* 
e garanzia li tutte con un giorno di 
v la ca ! momento celia spedizione 
4 GB ìli 9 *T "OD 

u. _ _■_> _q i_ kJu . Li . Bui 

— f ya'W^W mi- W 1 * _jr W W mJ -M “ 

tei lo r 50 - 85100 Potenze ;e 
0971/52217 (dal e ore 16 00 a e 
ore 20.00) 

VENDO giochi per Nes in 

buonissimo stato con libretto d' 
istruzioni: Kmght Rider [ L 45.GQQ), 
World Cup (L. 45.000), Zeìtia thè 
Leganti ( L. 50.000), Aìrwolf (L. 

45.000) . Wizard $ d Wamors (L 

45.000) , Duck Munì (IL 45.000), 
Megan s Aìley (L. 45 000). Vendo 
inoltre giochi oer Game Boy in otti- 
mo stato con libretto di istruzioni: 
Qix (L. 30.000). Dragona Lair (L 

30.000) . Marble Madness (L 
25 000). Annuncio sempre valido. 
Maurizio tef 0965/642074. 

VENDO per Black Rage o 
Black Power le seguenti sche- 
de m blocco. Vigilante, Green 
Borei. Mexico '86, World Cup '90. 
Shìnobì. tutte a sole L 400.000 
intrattabili 

Massimo tei. 0373/273986. 

VENDO 11*2 Alari Lynx con 

imballi originai (anche separata- 
mente) + 12 giochi { Checkered 
Rag noia Gaìde r '' Si ime World 
Rygar , ecc.; per ciascuna console 


e cavo Comiynx. 

Giacomo Pagano Via Trevès, 34 - 
Bologna tei. 051/424963. 

VENDO Sega Mega Drive 

giapponese (ma ra girare anche 
cartucce americane ed eurooeeì 
cor le cartucce e 2 joypad in pe r - 
fette condizioni a L. 900.000 solo 
m blocco Solo Milano. 

Andrea tei. 02/58319335. 

VENDO giochi per Nintendo 

a prezz : interessanti tra cui ZeMa, 
Mega Man , B ionie Commando, 
ìcary Warriors e tanti altri. 

Mario tei. 034 1/361683 (ore serali) 

VENDO Nintendo Nes + 1 joy- 

- J ; >st c< Mother Ship + 6 
gioch S^oer Mano Bros . Super 
Mane Bros 2 Kió Icar^s, Dock 
Tafes t Faxanadu. The New Zea- 
land Story. Il tutto in buono stato a 
L 350,000 con codio: e trucchi 
per i suedett gioem. Annuncio 
valido solo per zona Piacenza e 
provincia. 

Maurizio Rivig va G Matteotti, 42 
■ 29020 Vi gol zone (Pc) tei. 
".23 '870135 datte ore 16.00 in doi 
domenica esclusa) 

VENDO Super Nintendo -> 1 

joypad r p ù i -r convertitore 
Usa/Japan n sa y S h . : Kart + 
Turtles in Time /V + t.t.F f| tutto a 
L. 550.000 trattabili Preteri&ii men- 
te zc r '5 forino 

Pietro tei 011/9883720 (solo 
sabato e domenica) 

VENDO Sega Master 
System nuovissimo (2 mesi di 
vita) compie: o di joypad a struz io- 
ni a L 120 000 e tre cartucce 
{Paperino, Gasile of ìfìus'm e For- 
goìten Worìds ) a L 35.000 cad. 
Console e cartucce in boxo a L 
200 . 000 . 

Roberto te. 06/6584139 (ore 
pasti). 


SCAMBIO 

SCAMBIO e vendo cartucce 
per Super Famicom Neo Geo. 
Duo Mega Drive e poca* Possi- 
bilità di avere anche console e 
novità a prezzi interessanti. 

Andrea tei 0331/280847 




rv--’-- - ■ ~ 
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:€5 9462020. 


a L. 170.000 4 relativi alimentatori 
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LA PRIMA CONSOLE A 128 BIT: 

EL MITICI 


■ renai pronta la vera console del futuro t 3 Mi tic, realizzata da 
. a ditta italiana, verrà lanciata il 1 - aprile in Lombardia, regio- 
che farà inizialmente da campione La particolarità del Mitre, 
Jr e alla straordinaria potenza :ben 120 bit!), è quella di rivol- 
ersi direttamente ai pubblico iiasrano, con software, istruzioni 
ritte su joypad e console in lingua locale. 'Abbiamo sentito 
scassila di far capire al pubblico che la console e i giochi a 

- dedicati siano direttamente $v luppati per loro. Perciò abbia- 
ti deciso di tradurre i manuali, le istruzioni e gli stessi titoli in 

a cito”, ci ha confidato un portavoce della Mitic SpA, "Per ora 
\r ombardo, ma quando il lancio verrà effettuato in altre regioni 
‘r'ema in modo di utilizzare fi dialetto del luogo/' Qualche 

- mpio, i orimi titoli realizzati per il Mitic saranno: Sonic : si 
f caspin che! cur La furia fatai Le machìnìn piscinin. L'ìspe - 
p gaggé, Eì termìnadur, El ghisa de fer (ispirato a Ro bocce) 

. rabia /n de la gabia, Chuck Rock 2 e! fìeu he' Chuck 
l :mm iigneoula l'è riturnà (ispirato a Batman) t picadur de la 
mrada 2 cun si Turbo , Mano: Eì trumbe cui barbi s. Una vasta 
£ •■•ma di titoli che, accompagnata da una grafica e da un 

E oro spettacolari, faranno del Mitic un successo tutto italia- 
/ uanlo prima recensiremo < giocn del Mitic (non so ancora 
m quale dialetto} quindi continuate a seguire Gheim Paisà 1 


#■ 


e 

Ì“ 

e 



Spustà rumin del gieug Cumìncia Ferma el gieug 


Saltà 


Smursà Pisa el Mitk 


Masa ì cativ 


la 

bumba 


::arà 
— n la 
sistola 


*4 -*||* i mm* ij ini del libre Ite d Islfuiioni del Mitic. Come potete notare le sfitagaiie- 
- j tutte in dialetto mi la note. Owiamen** a seconde della regione In cui vonfl 




Finalmente fa prima foia uHiclalc 
della nuove macchina delle Segai 


Sono stufa di questo stato di 
cose! Non è possibile che ' 

tutti t ragazzi (e le donzelle) 
qui in redazione passino ore 
e ore al laccati ai video 
gheims senza capirne real- 
mente il significalo. 

lo ho una certa esperienza e _ 

queste cose le so, i figli mica m * 

nascono sotto t cavofi e non 
lì porta la cicogna, i figli si 
fanno con jf pongo! 

Quindi ho deciso che d ora 
in avanti non sarete costretti 

a leggere solo le loro sci oc 4 

ehezze. ma avrei e anche la f ML jÉ 

possibilità di avere delle 
chiare indicazioni sui gtoch il- 
li anche grazie alte mie recensioni Ebbene si, anche la 
vostra cara zietta comincerà a recensire i litoti che a 
vagonate arrivano in redazione ogni mese. 

Basta con le peniate e i fornelli, bast i con l'incontinenza 
deH'Eufemio, basta con il thè e i pasticcini! Zia Mansa 
sarà là vostra guida alt' interno di questa gabbia di matti! 
Dal prossimo numero sulle pagine dì Gheim PauàiJ! 

(Che Dio ce ne scampi! Ndj Tutta la Redazione!) 
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GIOCHI A PARTIRE DA L. 29.900 



«/.ri 


ÀftartMi* III USA 119.900 Finsi Fighit mega CO ig9.3Q0 Out Run Japan ... 99.000 Tiny Tocn Adw Jap. . .99.000 

Aladdin Euro . 1 1 9, DOG Rashhec* USA! 109.000 Henger-* USA.*.. 99.000 Tmy Teon Adu. Euro ... .99.000 

Alien 3 USA S9.QD0 Formula One Euro.. ... 109.000 Pocket K night Adv, Itfll.BS.pDO Tiny Tnon Adw, USA. ..39.300 

Airiazmg T cnnis USA 109.900 Gèi re & Japgnese 59. 900 SA. 99 ODO ’ Ultimata Soccer tesi. 99.900 

A Agaft-si Tennis USA 99 900 General Ghane fTal 109.000 Sensale Seccar Éàl* 99.900 Virtual Pmlwl 149.900 

Anoth*. World (tal Golden Aj.*> IIM.D Jap..99.COl Shining Forca tlSA^ 109.Q3Q Wintar Challenger tal .69 000 

Aqu&tic Games Jap, 79,000 Guidati Ann HE Jap 93.000 Sonic E USA 39.000 

Apuane Comes Jap, .73 000 Gunster Heroes (tri I .93.000 Sonic Megtìdhvs Jtt^fln.. 99.000 

Àqurtk Games USA,..., 79.000 Hautmg Tal. ..119.000 Sonrc Spintisi I 99.000 

Astemi G. Rescua Euro 1 0S. ÙOO Hook Jtai 1 03-000 Sonic Spiritasti taal. 103.000 ^ 

Batmar Retums Itni 83,900 Jennifer espilati Timmt, 93,000 SpeedbeiiS Deluxe USA 33 000 

SatJnan Rew. of J. USA 93,000 John Maddrr 93 UBA. 39.000 Street ot rage II Ital. 109.000 im 

Battletoods USA. 99 000 John M b d eteri Football 2 USA. Street* df Rage 2 Jflp 103 000 

Biahafcard Battio itnl SS, 900 S9.DOO Streéts of rege M.D. 99 OOO — — 

Sus&y Ital. 109.000 Jungle Sfcrike Euro .105.000 Summer Challenger ka 1 83. 000 wHk. 

C&ul Spot Irai. ..... ... 1 09 .000 Jungla Stnke USA . ..,105.000 Stinse! Rider USA 33 . ODO \ Sfa 

Cotìl Spot USA . ...39.000 JuraBsie Pnrk USA. 103.000 Super Klak off ftal 105,000 ^ 

Dbw ti Cup Tennis USA ...99.000 Ugmen Fona USA . B9.000 Super Monaco EP HI .tep 79.000 _ 

□ouis Oup Tannts 1 3 9. 900 Lati/s Turi» Ghal JflfS, 99300 Taunama USA 39,000 fjjfiv! ÌPÈESi 

Desqix Strike USA 79,000 Micro Machines USA ... 33,000 Tanno World Cup USA .33.000 di tT u^V J 

Donald Duck lEal. .33.000 MIG 93 Ital . 93.000 Terminator 2 USA ..33 000 A^*”[flHÉBBÉk^^fl 

□DufalaOragDnElMtAl 39.000 Mortai Kombat fta! 139 900 Terminator Ita*. 53. ODO M 

Scoi in- Efcipnm Jap 99 000 MBA M Star Chef USA,. 99. 900 Test Orto? 2,., . SS.COQ ^ ^^^B 

curapnm Soccer Ital, ...99. QQQ NHL Hockey 39.000 

F-E 2 Inuirceptor US A .... 03. 000 NHL Hockay 94 USA... 119.000 

Fatai Fury USA 109.000 Olympia Gola USA 39.000 

FIFA Int Soccar 1 33,300 Out of thm World USA 99 000 HBH 


World Gap Soccer {M . .99,000 
World Oup Soccer USA .79,000 
X Meri USA,, ^^.,.,,,,109.000 
X Men Iteli 39 ODO 


20* Canto ry AJman&c 109.000 
Animate; San Diega ZooTQS.OOO 
AatiteCte».. ........ 113.000 

Dragan’s ILeir 119. OQ0 

Lt-mmings . . . . 119. 000 

Msd Dog ,.,155.000 

Mon*erManor. .,119.000 

Nighttrtp ....ì*,.., 1 15 000 

Qceans Belów 109.000 

Stallar 7 125-OOQ 

Total Edipea .,, 12S.QOQ 




rif\v 
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APERTI DAL LUNEDI AL SABATO DALLE 9 ALLE 19.30 


3D0 CONSOLE + CRASH ’N BURN 


3D0 CONSOLE + CRASH ’N BURN PAL DISPONIBILE 
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Fornai Grand Pr» tei. 69 GOO 
Fmntirig Simulator tei. . 63 GQQ 
FìM F/ih-LDfiv i-i-.i ■ ■ i iì G9.00Q 
F«tifi eri Zone (tei. 53. OQO 


Addems 2 Ite) G9 

Addami; Family USA ..59 


AkType ., ...59,000 

Revenge of Gartw OSA A 9.000 
Stìsdew Warrtors Ital .. 69 DOD 


Gargoyios Qjj-est Ita! 59.900 

George Fnram^n BoKmg.G9.0D0 
Go yo Tank USA ...49 000 


Braccio di Ferro Itef 

Bubble Dubbie 

Subbie Ghtjm. I ; 5A . 


Speedy Gofttdes Ital . 63 900 
Super Kick off ftal,,...„...69.Q00 

Super Mario Land 59.000 

Supe r Ma no lami 2 Itaf. G9 ODO 

T.M.N.T. il 69,000 

Terni instar 2 ftal. . ... ..59,000 
Te rm mete r 2 USA .. 69, UDO 

Tiny Toon ad venture fori, 69.000 


Jarassic Parti., 
Kid Gracula Ilei 


Òboi World fori 


Darkwirtg Duek Ita! ,69.000 

□r. Maria USA 49.000 

Dragoni Lelr Itel ,.,..00,000 

Drago n s Ulr USA 59 000 

Ouck Talea 69 .900 

0 water Action Iteti L,.. .59.000 
Elevator action Jnpan , 59.000 
F 15 Gerita Eagle lui. ...69.900 
FI Race * nd;ir. 4 gioc 70.000 
Ferrari GP 59 0:30 


Mercenari Force USA ...59 000 


Mliikoy's Dangeraua 
Mortai Kambat Jtsl. 
Mystic Guest Jfcil 
fVi^ul Mnn&ell Itel . 


Zelds 3 


Aleste Japan .... 79 DOQ 

Becmon Return foni 69 OOQ 
Batmon Retorfifi USA S9 900 
Bure Knuckte 11 Usp . 69 000 

Cbuck Rack USA 69 QOO 

Dragan Ninfa ... .... 69 000 

Gfltaga 91 ,. r-^.p . . r, , ... . - 59 ODO 
G, Fnreman K 0 Btn< 59.000 
Hook.,^.. . 59 900 

In thè Vata of Vampire .59 000 
Indiana James LeSt US A. GB ODO 

Jurossic Parti Jap .;59 ODO 

Morte i Komòat Ita 7S.9DO 

Qfympic Gai:! 69 ODO 

Prii iw ef P ersia USA 69 . 000 

Rebottìd ,.89.000 


9ensitri« Scxcer 
Shmobi 2 USA . . 
Stanchi USA ,, 

Soave 2 Japan 

Some USA ,, 

Sfiace Un™ USA 


Star Wer* 


Super Kk* Off lui. 69 GOO 

Super Monaco GP.. ..55-000 

Super Monaco GP 2 .. 59.000 

Suri 1 ftJinfn , ,,69.000 

Traspiri USA 69. 000 

Tontionaa USA ..69.GQD 

T e n n motor Ita ... 63. ODO 

Terminator USA 69.000 

Vernare USA ..,,..,, =,,,,69.000 

Wamijledon Tennis 59.3D0 

World Cup soccer. - 69.000 

WWF steri cn 0 e USA. ...SS .000 


- j 3 USA 119.00Q 

Km 2 ........i 69,900 

imitai. ..159 000 

3 .53 900 

/ Fughring .,,,159 000 

ratte! 139.900 

- 5 temere , 50. 900 

:V, Return Ikri. ... IBS ODO 
- = Return USA 129 .ODO 
-53 900 


Jimmy Cannarsi Inni, . ... 1 3S DOD 
Jirnbhifi Pjn-k lini ,,159 000 
Ifl-nmirig» 59 900 

Mario Kurt IDS. odo 

Merio Kart (tei. ..........119.000 

Machwamor ... 59 3GD 

Mortai Kambat fori 140 900 
Nigd Mariòli FI Cbal 149.000 
M«gel M angeli tei .... 110. 300 

Princc of pors-ia Ital. 140 000 

PrubotBCtqrlteJ 139. 000 

GTypelHSF 109 000 

Htjckmnp X SF, . 179.000 

tìotihmg Beatili SF ... 179 OQO 
Sara of Manin USA ..140.000 
Sptfiemu.r / X-V'rn 59 900 
jfarWsng. 59 000 

Street ttgflter ri Turbo iaa.000 
Street FmhLar ri 7 futi 159,000 
Super Alata , 53 000 

Super domini Pcixl 59-&00 
Super Adrentura litetti 59 900 


Super Mario All 5t, Ita, 139, ODO 
Super Maria Cali. SF... 179. 000 

Super oft Rnad tei 129,000 

Super Soccer 13.DQ0 

Super Star Ware Itel 139 ODO 
Super Strike Gurrar ,.,,5S.9D0 

Super Tennis 59.9D0 

Super Turrican USA....1 19.900 


Tin^ Taans 


Tom 'j Jerrv Ita] 139 DQO 

Top Bacar Et SF .,. .155 DOD 

Jraddlers Ita! '.,.139.300 

Turrita IV teal 139.000' 

TirdesHlSF .,,..,159, 000 

'jVWF Superiter. . 55 900 
Wdrtl Isague Bashet K^E.1 1&OOD 
Zelda 3 Ite! .119 OOQ 


53 900 
119 OQO 
119 000 
119 000 
159 000 
139 900 
5S SOQ 
139 DOO 
189 OOQ 


anazioni in ctìs^dl eventuali errori tipografia 


IdvsrKture teland Kb 


GAME BOY console L. 99 


Kisfl Mia i ì un im i 


irùy':: Dream Larij] 29 


ung Fu Muiitor itel 
unney Turiti Itel 
lami <> Voshi Itai, . 


nsh Durirriilm» Itel ... .29 901 


hrrkuy Mouse Itel 29 


GAME BOY CONSOLE + TETRIS +CUFFIE L. 1S5 


GAME GEAR console L. 1 99. 000 


SUPER NINTENDO + mario all star + 1 Joypao 

L. 299 000 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


jTfoje thè Foi. Itel. ... 

,,,.,2-9,900) 

Top Rank Tennis Etal. 

,69.000 

Track e Felci Ita!,.... 

69.000 

Xenon 2 USA 

,,,..59.000 

jYashls Cookie leni, 

... 29 900| 



lli[iHKi?ili 


wicr 
















http://www.oldgamesitalia.net/ 



Noleggio e Vendita Video Giochi 
? Console - Accessori 

£ IMPORTAZIONE DIRETTA 
à® GIORNALIERA 


ITALIA U.S.A. JAPAN u. A. utHMAW 


NOUITA 
IN ANTEPRIMA 
ASSOLUTA 


atari 

tiro 


noleggio ^ 

VlOEOGlOCHI 

OLO PER WDMJ3 

.TRE 4000 TITOLI 
DISPONIBILI 


YEAH!!! 


VENDITA - 

PER CORRISPONDENZA 
IN TUTTA ITALIA 
CON SPEDIZIONE 

GRATUITA _ 



ROMA - VIA F. PA LASCI ANO, 105 - ZONA MONTEUEROE fP.ZZA SCOTTI J 


http://www.oldgamesitalia.net/ 


I MARCHI RI pop tati SONO DEI LEGITTIMI PROPRIETARI 





